0% UNABHANGIG

#e e i . :“
‘”""’"ﬂﬂscmﬁntunu! et

ALLE TOPHITS AUF DUD! S-Sy SRS PLAYSTATION <
Spektakulare Probefahrt " N . “A“““E“nle“ -
_ : R il Infos 2u den U

4

"= TURISMO

Die neue Capri-
Strecke im Detail

791 Rollenspiel- Melsterwerk

; ’ FIN nl 1 2 - llher 15 Seiten Live-Bericht: Alle neuen Spiele der E3—Mess

S FANTASY

Erstmals angespielt

10 Minuten Spielszenen

/SOLID 3

...und vieles mehr

F
s
.;-.
%
e
5 o =
X
5
i

Verhoten schnell! Der atemberaubende Fahrbericht

MAY GRY 3
v

Das damonisch coole Comeback! Exklusiver Bericht zum Action-Highlight des Jahres!

TIPPS & | GRAN TURISMO 4 PROLOGUE - SO GIBT'S GOLD AUF ALLEN STRECKEN! J“HIH“WHI“"‘
TRIGKS | EXTRA: TONNENWEISE NEUE CHEATS UND ACTION-REPLAY-2-CODES! iLLLLIL

¥




i)

Jetzt erhiltlich

www.drakengard-europe.com
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Editorial

CALIFORNIA DREAMIN'

Lufthansa Flug 457 von Los Angeles nach Frankfurt, kurz nach dem Take-off:
Geschafft! Hinter Dirk, Mark und André liegt die E3 2004 - die grofte
Videospiel-Messe der Welt. Auf dem anstehenden zehneinhalb Stunden langen
Trip zuriick nach Good OI' Germany hat das play-Trio genug Zeit, alle Erlebnisse
in Ruhe zu verarbeiten. Denn diese waren in diesem Jahr besonders eindrucks-
voll...

PlayStation2: Ein sensationelles Software-Feuerwerk haben alle grofien Aussteller
gemeinsam abgefevert. In dieser Ausgabe présentieren wir euch im Uber
75 Seiten umfassenden E3-Special die brandneuen PS2-Highlights, von denen
die meisten noch bis zum Jahresende in den Regalen stehen werden. Im
Aufgebot befinden sich Megahits wie Need for Speed: Underground 2, Devil
May Cry 3 oder GTA San Andreas.

PSP — diese drei Buchstaben haben bei fast allen Messebesuchern fir Furore
gesorgt. Die Premiere der PlayStation Portable und des grandiosen Spiele-Line-
ups (Gran Turismo 4 Mobile, Metal Gear Acid, Need for Speed: Underground
usw.) war einer der Glanzmomente der Messe. Seid ihr neugierig geworden? In
unserem grofien PSP-Special erfahrt ihr alles Gber das Handheld, die Games, das
Zubehér und, und, und...

Willkommen erneut im Club! Alle Abonnenten erhalten mit dieser Ausgabe eine
spielbare Demo-Version des PS2-Gekickes TIF: This Is Football 2004 gratis. Wollt
ihr auch zum erlauchten Kreis der play-Abonnenten gehéren und solche
Schmankerl frei Haus erhalten? Dann fiillt einfach die dem Magazin beigelegte
AboKarte aus.

Viel Spafi beim Lesen!
Eure play-Redaktion

TIF: THIS IS FOOTBALL 2004

DIE SPIELBARE DEMO FUR ABONNENTEN

Alle Abonnenten erhalten mit dieser Ausgabe eine spielbare
Demo-Version von TIF: This Is Football 2004 gratis! Naheres zum
playAbo findet ihr auf der Abo-Karte, die dem Magazin beiliegt.

Ein playAbo lohnt sich, da wir auch in den kommenden
Ausgaben tolle Uberraschungen bereit halten werden.

Zu Gast beim Playboy: Dirk hat in Hugh
Hefners Anwesen nach dem Rechten gesehen.

Vollgas: Mark hatte kurz vor der stiindlichen
MGS-3-Trailer-Show noch einen Fototermin.

Teppich-Skandal! Die supersoften E3-Boden
ten vor allem André das Messe-Leben schwer.

PlayStation c
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Spider- Man 2
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-hack//Mutation (Part2)
~ Final Fantasy 12

Gradius V

Headhunter Redemption

Ruhelos: Die Capcom-Zombies torkeln ein weiteres Mal durch eure PS2
- wir zeigen euch erste bewegte Bilder der zweiten Online-Gruselrunde.

Ommusha 3 Demon Srege

" Psis Ops The Mlndgate_(gn_sb_lracy -

* Richard Burns Rally

Second Slght
 Shellshock: Nam ‘67

Spllnter Cell: Pandora Tomorrow

Bl TestScreen

La Pucelle: Tactics (U.S.-Import)
NBA Baller; 7(7U.S.-Impprt_)__
Pool Peredise

Red Dead Revolver SE Schlangenfresser Zusammen mit Nachwuchsrambo Snake iiben wir das
Resident Evil Outbreak Einmaleins des virtuellen Dschungelkampfs.
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TECHNISCHE PROBLEME?
Gibt es Schwierigkeiten mit der DVD? Wir ver-

suchen euch so gut wie maglich zu helfen.
Einfach eine Mail an: dvdhelp@cypress.de

B TestScreen

SingStar

_Sr%ash Court Tennis Pro Tournament 2.
The Sniperr2 e e e e e

‘ Van He-l:r»-ing

Gran Turismo 4, Metal Gear Solid 3, Onimusha 3,
Final Fantasy XII, Shellshock Nam ‘67, Red Dead Revolver,

Silent Hill 4, Spider-Man 2, SingStar und viele mehr! - Tlpps & Tricks _

C:];Press DT-Contro Pro Evolution Soccer 3 Platinum

”er,, — 2

207 ohne pitershes<™ B Bonus SRR

PES 3 — das Tor des Monats:
DefGewdpmerity . = = 00000

PreScreen: PES 3 — das Tor des Monats:
FINAL FANTASY XII Tmlnahmebedmgungen

Sprichwartlich fantastisch!  PSonePerle dos Monats: . -

Mit Final Fantasy Xl haben die Vagrant Story
Rollenspiel-Gotter von Square-
Enix wieder ein ganz heiBes Eisen

im Feuer — bei playTV bekommt _
ihr den bahnbrechenden Trailer - TO N S PU R E N

zum kommenden PS2-Kracher.

Ab sofort kénnt ihr alle Clips auch
SO i e nde deferenz kommentarlos genieBen. Tonspur eins
in Sachen Rendergrafik schon ; g y P
heute! liefert euch die Movies zusammen
mit den eingesprochenen Texten der
Redakteure. Wahlt ihr die zweite
Tonspur, seht ihr die Filmchen unkom-
mentiert und hoért dazu nur die
Original-Sounds.

2 Bonus (ERETGEGEREE

PES 3: Das Tor des Monats: Der Gewinner

So you better
Get this party started
Partykracher: Sonys Karaoke-Wettbewerb testen wir ausfiihrlich im »Hau rein die Pille!” Auch diesen Monat
groBen XXL-Video. Haltet schon mal Ohropax bereit! kiiren wir einen strahlenden Sieger.
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PLAYNEW

PLAY TEAM

IN JEDER AUSGABE DIE NEUESTEN NACHRICHTEN AUS DER WELT DER PLAYSTATION2!
DIE HEISSESTEN FAKTEN VON HEUTE UND MORGEN.

MELDUNG DES MONATS

SCHLEICHNACHSCHUB:
SPLINTER CELL 3

Leider ein PC-Bild: Eine frishe Impression von Tom
Clancy’s Splinter Cell 3. ;

Was alle Zocker dieser Welt natirlich léngst vermu-
tet haben, wurde auf der E3 bestdtigt: Third-Eche-
lon-Meisterspion Sam Fisher. wird sich definitiv
auch ein drittes Mal durch feindliche Terroristenla-
ger schleichen. Auf der E3 présentierte Hersteller
Ubisoft die ersten technisch héchst eindrucksvollen
Spielszenen von Tom Clancy’s Splinter Cell 3 - al-
lerdings nur auf PC.

Wann und auf welchen Konsolen Fisher auf
Stealth-Streife gehen wird, wollte man uns noch
nicht sagen — wir halten euch auf dem Laufenden!

IHR SEID DER STAR IM STADION:
MLB 2005

Kraftvoll: Der New York Yankee setzt zum Wurf an -
die Technik bestimmt hingegen ihr.

Trotz wachsender Fangemeinde findet der ur-amerikani-
sche Baseballsport noch immer sehr wenig Beachtung im
deutschen Sportgeschehen. Fir MLB 2005 hat sich 989
Sports deshalb etwas Besonderes einfallen lassen: Mit
Sonys EyeToy zaubert der Spieler sein virtuelles Konterfei
direkt ins Geschehen, zudem briillt er seine Anweisungen
an die Teamkollegen direkt ins separat erhdltliche USB-
Headset, statt sich mit dem Pad abzumihen. 13 verschie-
dene Gameplay-Modi sowie Online-Unterstiitzung sollten
Sportskanonen wochenlang Baseball-Spaf bringen.

play THE PLAYSTATION = Juli 2004

BATTLE ROYALE:
CAPCOM FIGHTING JAM

T e S
Fravenpower: Hier lassen es die
Street-Fighter-Schonheiten Chun Li

! und Sqlfura krachen.

Die Capcom-Programmierer ken-
nen kein Erbarmen: Mit Capcom
Fighting Jam erwartet uns ein wei-
terer 2D-Klopper in schénster Bitmap-
Grafik. Diesmal treffen die beliebtesten

Charaktere aus den Beat’'em-Up-Klassikern ?
DarkStalkers, Red Earth, Street Fighter 2,

Street Fighter 3 und Street Fighter Alpha auf- {&
einander. Bis zu zwei Retro-Fans stellen sich
ihr Wunschteam zusammen und treten in ver-
schiedenen Modi gegeneinander an. Im Win-

ter 2004 wird der Pixel-Priigler exklusiv fiir die

PS2 erscheinen.

Vier Schildkréten fiir ein H;I-Ieluiu: Den Bése-

 wichtern geht's an den ungewaschenen Kragen.

KROTENPLAGE: TEENAGE
MUTANT NINJA TURTLES 2

Die vier Comic-Schildkréten Michelangelo,
Donatello, Raphael und Leonardo starten in
ein neues Abentever Made by Konami. Im
Turtles-Sequel kénnen bis zu vier Spieler
gleichzeitig ran, die in zwei Spielmodi die
fiesen Foot-Schergen aufmischen. Um Erz-
feind Shredder in seine Schranken zu wei-
sen, bedient ihr euch einer Vielzahl unter-
schiedlicher Prigelmoves und Kampftakti-
ken. Der viel versprechende Partyklopper in
Cel-Shade-Optik wird voraussichtlich im Ok-
tober in den Léden stehen.

promissloser Actionkracher werden.

SOWIJET-SHOOTER:
THE RED STAR

Was wdre wenn...2 Dieser Frage geht auch
das neve Ballerspektakel von Acclaim nach.
Drei Freiheitskémpfer freten gegen das unter-
drisckerische System einer alternativen ,Sowijet-
union” an, die mit Feverwaffen und Magie
herrscht. Klingt die Hintergrundstory — die iibri-
gens auf einer amerikanischen ComicVorlage
basiert — noch einigermaBBen krude, verspricht
der Entwickler doch rabiate Nahkampf-Action
garniert mit bleihaltigen Revolverduellen. Und
das alles mit groartiger Grafik. Ob’s geklappt
hat, erfahrt ihr demndichst in der play!




DIE ZUKUNFT DER ACTION-SHOOTER

,»--- Drachiale Mech-Action mit Hit-Potenzial.“
Maniac 4/04

,Knalliger Shooter mit beeindruckender Fernsicht und bombastischer Action...!*
Playzone 4/04

,Bombast-Action der besten Sorte!*
OPM 2 Sonderheft Friihjahr 04
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ROLLENSPIEL-REVOLUTION?
SEGAS PHANTASY STAR UNIVERSE

GANGSTA-RAP UND SCHNELLE KARREN -
NOTORIOUS' DIE TO DRIVE

| Sega kundlgi an: Das néichste Phantasy Star |
soll die altehrwilrdige Saga revolutionieren.

Auf der E3 hat Sega einen
Trailer des neuesten Projekts
von Team Sonic gezeigt.
Spielszenen waren in dem gut
zweiminitigen Renderfever-
werk noch nicht zu sehen.
Geriichteweise handelt es sich
bei Phantasy Star Universe um
ein MMORPG. Die Chancen
stehen offenbar gut, dass
nach Dreamcast-, GameCube-
und Xbox- diesmal auch PS2-
Spieler online auf interstellare
Monsterjagd gehen diirfen.

Fever frei: Mungélndes Fahrgeschick

gleicht man durch Waffeneinsatz aus.

In Zeiten eines Need for Speed:
Underground sind illegale Stra-
Benrennen nichts Besonderes
mehr. Hersteller Ubisoft wiirzt
die PSJagden mit Waffenge-
walt:  Mit Shotgun, Molotov-
Cocktails oder Bazooka bombt
ihr Feinde bei voller Fahrt aus
der Bahn. In mehr als 30 Vehi-
keln rasen Nachwuchs-Gangs-
ter die West Coast entlang; zur
stilechten Untermalung erténen
die RapHits der bekanntesten
— ) HipHop-Wortakrobaten.

AUF DEM HIGHWAY IST DIE HOLLE LOS: FLATOUT

Hersteller Empire Interactive preist FlatOut als ,eines der spektakuldrsten” Rennspiele an, das die Konsolen-
welt je gesehen hétte. Das bestimmende Feature wird ein einzigartiges Physik-System sein, das euch die na-
hezu vollstindige Zerstdrung der rund 45 Rennstrecken erméglicht. Zudem ist jede Interaktion mit der Renn-
umgebung dauerhaft — rast ihr etwa durch einen Gartenzaun, bleiben die Latten bis zum Ende der Runde auf

der Strecke liegen und beeinflussen den Ablauf des weiteren Rennens somit maBgeblich.

rtoger Gruflkengme \rerspruhen die
Urbz noch mehr Comic-Flair als in den Vorgdngern.

Man kann ihnen nicht mehr
entkommen: Die Sims sind
mittlerweile fester Bestandteil
der internationalen Video-
spielszene — von jeder der re-

gelmaBig erscheinenden Neu-

auflagen werden Millionen
von Einheiten verkauft.

Die Maxis-Entwickler siedeln
die wuseligen Digi-Zwerge neu-

erdings in der schillernden Grof-
stadt an — aus den Sims werden die

schiéft nie, sténdig g

Urbz. Das Kleinstadtleben ist Vergan-
genheit, in der City gelten andere Re-
geln: Um das Spielziel zu erreichen,
missen sich eure virtuellen Zéglinge
Einfluss und Respekt verschaffen. Erst
wenn andere Gruppen ihren Stil kopie-
ren, habt ihr der stadtischen Kultur eu-
ren Stempel aufgedriickt. Wie ihr das
anstellt; bleibt dabei véllig euch iber-
lassen. |hr wahlt aus vielen verschiede-
nen Charakterbausteinen und bastelt
euch so den Urb eurer Wahl, inklusive

SIMS IN THE CITY DIE URBZ FALLEN IM KONSOLENLAGER EIN

Kleidungsstil, Frisur und Tattoos. Habt
ihr ein EyeToy, kopiert ihr sogar die
Gesichter eurer Kumpels oder Fami-
lienmitglieder in den PS2-Silberling.
Electronic Aris verspricht fiir die Konso-
len-Sims noch mehr spielerische Frei-
heit, gréfere Interaktionsméglichkeiten
und neue Gameplay-Impulse. Erschei-
nen soll die Lebenssimulation gegen
Ende des Jahres.

WEB-INFO | http://www.urbzsims.com

L THE ULTII"II\TE SOURCE FOR VIDEOGAME EQUIPMEN

( EAMEENEE. R K e Oy 5 !H.IE PlayStation. EI& FIayStatlonIl =L
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DER ERSTE KONTAKT. DESTROY ALL HUMANS!

Freg&Clmnra Mode

Im Landeanflug: Das Alien-UFO legt einen ganzen
Hauserblock in Schutt und Asche.

Es ist wieder mal soweit: Kleine griine
Ménnchen wollen unseren blaven Pla-
neten Ubernehmen. In THQs launigem
Action-Adventure lauft die Sache je-
doch ein wenig anders: lhr stevert
einen auBerirdischen Ag-
gressor, der sich eine ©
frei zu erkundende Stadt
zu Eigen machen will. Zu
diesem Zweck nutzt ihr seine besonde-
ren Alien-Fahigkeiten und schlipft in
die Kérper eines jeden Lebewese
das euren Weg kreuzt. Unvorstellbs
was ein von einem AuBerirdischen be-
sessener Militérgeneral anzurichten
vermag...

e Sonys PSP

e Pizza Athen

e Ruslana Lyzhichko

© HdR-DVD-Box

o [(-fee-Werbung

o Fiinf Jahre Entwicklungszeit

o Pizza Conchita

e Leere Handy-Akkus

o Schlechte Radiosender

% ° E3-Norgler

QUERFELDEIN: ATV
OFFROAD FURY 3

Dreckschleuder: ATV-Piloten lassen
sich auch von Staub und Schlamm
nicht abhalten.

Im November schickt Sony den
dritten Teil der beliebten ATV-Off-
road-Reihe ins Rennen um den
SpielspaB3-Pokal. An der Gameplay-
Mechanik hat sich nichts gedndert:
Wieder schwingt ihr euch auf einen
der 24 leistungsstarken Quad-Boli-
den und rast off- und nun auch on-
line iiber Stock und Stein. Grafisch
présentiert sich der Querfeldein-Flit-
zer noch recht unspektakuldr.

KLEINER MANN GANZ
GROSS: MEGAMAN X8

- _.“M ‘I"' x5
Blechbiichse: Mit der Struhlenkunone
zerballert der blave Sympathietréger
seine Feinde.

Capcom-Aushéngeschild Megaman
zieht auf der PS2 ein weiteres Mal in
den Kampf gegen den bésen Sigma
und seine Roboterschergen. Wah-
rend des komplett in 3D gehaltenen
Spielablaufs kénnt ihr jederzeit zwi-
schen zweien der drei spielbaren
Charaktere wechseln. Neben Mega-
man selbst stehen seine Kameraden
Zero und Ax| zur Verfiigung. Uns er-
wartet ein spielerisch durchdachter,
dabei aber knippelharter Mix aus
Jump’n Run und Ballerspektakel.

LEIPZIGER MESSE

Freuen Sie sich auf den Sommer und die grofie
Erlebnis-Messe flr interaktives Entertainment,

'Hardware, Info- und Edutainment.

19.-22. AucusT 2004
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Finger im Po:
Booong-Ga!

Absurdes aus Japans Spiel-
hallen: Bei Booon-Ga Boo- &
ong-Ga dient eine Plastik-
hand mit ausgesireckiem
Zeigefinger als Confroller.
Damit pult ihr im digitalen
After diverser Opfertypen
wie  Ex-Freundin  oder i :
Schwiegermutter herum und Altere Zocker werden sich noch
bringt deren polygonale ’ an Altered Beast erinnern, das
Konterfeis zum Schreien! ,_A%-\ als besonders ible Heimum-
Nach Ansicht des Herstellers N B, seizung friher Konsolentage
sollen gestresste Manager F MMy cil. Die PS2-Neuauflage
dabei Frust abbauen kén- AR 1)) soll besser werden: Ihr met-
nen... also wirklich! ; b zelt euch als eine von acht
: reiBenden Bestien durch eklige
Mutantenhorden. Effektvolle Ren-
dereinlagen und frei zv erkunden-
de 3D-Welten sollen den Arcade-Klassiker
fur die heutige Generation attraktiv machen.

Die Krallen ausgefahren: Als Mensch in Raubtiergestalt
deckt ihr grausame Gen-Experimente auf.

~ DAS TIER IM MANNE:
ALTERED BEAST

-

Ni jnm- ende:
l\s';l't'.b-Bt:I'yeg

Hoch zu Plerde: Gegen gemeine Strauchdiebe wehrt
ihr euch von Rosses Riicken aus.

RITTERSPIELE AUF DER PS2:
KING ARTHUR

Publisher Electronic Arts hat mit den offiziellen Versoftun-
gen zu den ,Der Herr der Ringe”-Filmen einen echten
Vollreffer gelandet. Mit dem Spiel zum kommenden Ki-
nostreifen ,King Arthur” will Konami nun diesen Erfolg
wiederholen: In der Rolle bekannter historischer Persén-
lichkeiten wie Arthur, Lancelot oder Guinevere metzelt
ihr euch durch das frihmittelalterliche England und
nehmt als strahlender Rittersmann an der legendéren Ta-
felrunde Platz. Fotorealistische Grafik, abgefilmte
Kampfbewegungen und der spielspaBférdernde Koope-
rations-Modus kénnten aus King Arthur einen echten Li-
zenz-Kniiller machen.

Segas Umsetzung der welt- |

bekannten Osamu-Tezuka-
Mangas wird derzeit fir
westliche Markte Giberarbei-
tet. Fliegen, priigeln, Laser-
sirahlen aus den Fingern
schieBBen, den Réntgensirah-
lenblick akfivieren — der digi-
tale Tetsuwan Atom erlernt
im Laufe des Abenteuvers
samfliche Fdhigkeiten, die
auch sein gedruckies Pen-
dant beherrscht. Entwickelt
wird der Action-Spall von
Team Sonic.

Zauberhaft:
Fullmetal Alchemist

Passend zur gleichnamigen
Anime-Serie bringt Square
Enix das Action-Rollenspiel
Fullmetal Alchemist and The
Broken Angel. Dabei iiber-
nehmt ihr die Rollen der
beiden Briider Edward und
Alphonse Elric, die sich in be-
kannter Manier durch Hor-
den von Angreifern schnet-
zeln. Cooles Gimmick: Dank
ihrer magischen Kréfte kan-
nen die Kdmpen harmloses
Level-Inventar manipulieren.
Eine Bank kann sich da
schon mal in ein MG-Ge-
schiitz verwandeln.
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Hersteller Midway priift mit dem ra-
biaten Actionkracher Narc ever Ge-
wissen — spielt ihr immer brav nach
den Regeln oder geht ihr ohne mit
der Wimper zu zucken Uber Vor-
schriften hinweg? .
Ihr spielt die Undercover-Cops Jack
Forszenski und Marcus Hill. Diese bei-
den Mitarbeiter der amerikanischen
Rauschgiftbehérde sind hinter dem
Ublen K.R.A.K.-Drogenkartell her. Als
eine Routinekontrolle bei einem kleinen
Dealer in einem Massaker endet, bei

_PLAY-NEWSTICKER -

- AKTUELLES KURZ & K

+++ Knochenbriiche: Sony bringt die offizielle Versoftung der Cartoonreihe Jackie Chan Adventures auf

dem acht Polizisten ihr Leben lassen
missen, raufen sich die beiden frijhe-
ren Partner wieder zusammen — Jack
war schon vor Jahren aus der Truppe
enflassen worden. Der tdgliche Um-
gang mit den tickischen Siichtigma-
chern hat jedoch seinen Preis: Die Aus-
sicht auf schnelles Geld lockt auch
treue Gesetzeshiter. |hr konnt selbst
entscheiden, ob ihr weiterhin das Ge-
setz befolgt oder ob ihr tiefer abtaucht
in die Welt des Drogenhandels. Brutal
geht es in jedem Falle zu: Mit allerlei

groBkalibrigen Waffen . ausgeriistet,
sind die beiden Staatsdiener in den
diisteren Straf3en einer amerikanischen
Grofstadt unterwegs.

Fur die englische Fassung des diis-
teren Krimis konnte der Hersteller Pro-
minente wie Michael Madsen oder Ron
Pearlman als Synchronsprecher gewin-
nen. Alles in allem scheint uns mit Narc
ein ambitionierter Actionkracher fiir Er-
wachsene ins Haus zu stehen.

WEB-INFO I http://www.midway.com

den Markt, die auch das EyeToy unterstiitzt +++ Rollenspiel-Nachschlag: Atlus soll Shin Megami Tensai
Nocturne und Phantom Brave im Herbst auch in westlichen Gefilden versffentlichen +++ Stillgestanden: Mit
Sarge’s War bekommt die berihmt-beriichtigte Army-Men-Reihe Zuwachs +++ Entwischt: Die Sega-Zukunfts-
vision Headhunter: Redemption wurde auf den 27. August verschoben +++ Besucherzuwachs: Die dies-
jchrige E3 lockte 65.000 Besucher an - 3.000 mehr als noch im Vorjahr +++ GroB-Event, die Zweite: Der Kar-
tenvorverkauf fir die Games Convention ist bereits angelaufen - die Nachfrage ist schon jetzt riesig +++
Freie Bahn fiir die PSP: Microsoft wird definifiv kein eigenes Handheld-System entwickeln +++ |,



Erhaltlich auf allen Plattformen
ab dem 08.07.2004

www. activision.com/spider-man
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NINTENDD
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Spider-Man und alle zugehdrigen Marvel-Charaktere TM & ® 2004 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2, der Film © 2004 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spiel-
Code © 2004 Activision, Inc. und die zugehdrigen Unternehmen. Verdffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision,
Inc. und den zugehrigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. ,,PlayStation” und das .,PS"-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox
und die Xbox-Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern und werden mit Lizenz von Microsoft verwendet. ©

2001 Nintendo, Das PC-CD-ROM-Logo TM und © IEMA 2003. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber,
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Zeitreise: Midway
Arcade Treasures 2

Midways Refro-Sammlung
geht in eine neve Runde:
Unvergessene Spielhallen-
klassiker wie Arch Rivals,
Hard Drivin’ oder Primal
Rage kommen in voll emu-
lierter Pixelpracht wieder
auf heimische Bildschirme.
Umfangreiches Infomate-
rial wie Interviews mit den
Original-Entwicklern oder
historische Abrisse der ein-
zelnen Spiele runden das

Oldie-Paket ab.

Neuland: FF XI
Chains of Promathia

Das Online-Rollenspiel Fi-
nal Fantasy XI bekommt
demnéchst Zuwachs: Im of-
fiziellen Add-on machen
sich gesellige Rollenspieler
auf die Suche nach einer
legendédren Gottheit und
wenden eine unbekannte
Gefahr ab. Neuve Polygon-
Landstriche und unbe-
kannte Vélker sollen der
Final-Fantasy-Welt  dabei
noch mehr Leben einhau-
chen - und die monatlichen
Spielkosten ins Unermessli-
che steigen lassen.

Selbst produziert -
DJ: Decks & FX

Im angekiindigten PS2-
Musikstudio mixt ihr aus
mehr als 50 lizenzierten
Original-Tracks eine ganz
eigene Version eures aktu-
ellen Lieblingshits. Individu-
elle Samples und unge-
wohnliche Effekte verleihen
eurem Chart-tauglichen Re-
mix dabei eine ganz ei-
gene Note. Wer ein USB-
Headset sein Eigen nennt,

kann das sogar in den mu- -

sikalischen Schaffenspro-
zess einbinden.

play THE PLAYSTATION a Juli 2004

Trophéiensammler: Der bitterbsse Predator |
steht auf menschliches Innenleben. |

. Bizarr: Der durchbohrte Kopf im Feverrad passt gut in die
' Sega-Freakshow.

Der monstrése Meister der Stealth-Kunst bereitet sich
auf den PS2-Angriff vor. Als auBerirdischer Meu-
chelmérder geht ihr im Jahr 2030 auf der Erde 4
auf Menschenjagd. Dabei ist ever Predator mit
diversen Hightech-Todbringern wie Plasmastrah-
ler oder XXL-Lanze ausgeristet. Mit einem Tarn-
schild macht ihr euch kurzzeitig unsichtbar, mit
dem Warmescanner sucht ihr das Terrain nach

verborgenen Feinden ab und auch das Hoch-

kraxeln an Steilwdnden stellt fir den AuBerir- {8
dischen kein Problem dar. Gegen Ende des §

Jahres beginnt bei Vivendis Predator: Concrete
Jungle die Jagdsaison.

VOLLIG LOSGELOST... -
BLOOD WILL TELL

Und nun unser Beitrag fir die Freunde abgedrehter bis
schwachsinniger Hintergrundstorys: In Blood Will Tell sam-
melt ihr als Jingling Hyakkimaru eure im ganzen Land ver-
streuten Kérperteile ein. Bis ihr die Extremitaten wieder
habt, ballert ihr mit einem im Bein eingebauten Raketen-
werfer auf die zahlreichen Gegner oder schnetzelt sie mit
einer am Handgelenk befestigten Schwertklinge nieder.
Hart sich bekloppt an, erinnert an den Xbox-Exofen Otogi
und sieht grafisch schon jetzt recht ordentlich aus — nur die
stérrische Kamera nervt gewaltig.

BLAUE BOHNEN & BOSE BURSCHEN
|

yuuuouu '} |
HHIT +

Das Spielprinzip von Namcos belieb-

bemiiht: Als knallharter Revolverheld

XX 2SN e
Ladet das Katapult: Als Anfiihrer eures Wiirmerteams
Ubernehmt ihr das strategische Kommando.

WURMPLAGE! WORMS:
FORTS UNDER SIEGE

Die rosafarbenen Kompostverwerter aus dem Garten
von Team 17 stehen bei Konsolenspielern seit Jahren fir
durchdachte Bildschirmtaktik in witziger Comic-Optik. In
der Worms-Neuauflage geht es um den Bau mdchtiger
Zinnen und unverwistlicher Burganlagen: Nur wer die
Festung seines Gegeniibers zerstort und dabei sein ei-
genes Gemduer gegen feindlichen Beschuss sichert, ent-
scheidet das Match fiir sich. 30 Waffen und eine Viel-
zahl unterschiedlicher Schlachifelder bieten allen Klein-
gértnern wochenlangen Strategiespal.

- TIME CRISIS: CRISIS ZONE

SMACHINE GUR

S T

motivierend: Je mehr Objekte der

ter Time-CrisisReihe diirfte auch Vi-
deospielanfangern einleuchten: Im
besten Fall seid ihr mit einer separat
erhaltlichen Plastikknarre bewaffnet
und ballert kurzerhand alles vom
Screen, was auch nur entfernt an
Digi-Terroristen erinnert. Mit Crisis
Zone schicken die japanischen Ent-
wickler nun den neuesten Ableger an
die PS2-Front. Um eine Hintergrund-
geschichte hat man sich erneut kaum

squbert ihr den Garland Square in
London von allerlei finsteren Gestal-
ten, die den Gebdudekomplex in
ihre Gewalt gebracht haben.
Spannender wirken die angekiin-
digten neuen Features: So sind die
Level-Umgebungen noch interaktiver
- bei einem Pistolenduell zerballert
ihr Glaser, durchléchert Héuser-
wénde oder verwandelt alte Folian-
ten in wirbelndes Konfetti. Besonders

Bildschirm-Cowboy  hintereinander
trifft, desto mehr Punkte werden am
Levelende gutgeschrieben. Damit
kann man lohnende Bonus-Goodies
freischalten. Der Double-Gun-Modus
lésst auch einzelne Spieler mit zwei
G-Con2-Wummen + gleichzeitig auf
Punktejagd gehen - dem echten Kino-
flair steht somit nichts mehr im Wege.

WEB-INFO | hitp://www.namco.com
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GERUCHTEKUCHE

Frisch aufgeschnappt,
brandheil serviert

Geht'’s jetzt los? Square
Enix rekrufiert derzeit Be-
ta-Tester fiir die Europa-
Version von Final Fantasy
Xl. Ob es sich dabei um
die PS2- oder um die PC-
Fassung des superben On-
line-RPGs handelt, ist noch
nicht bekannt.

Fligellahm Dragon
Quest VIIl soll erst 2005 er-
scheinen. Urspriinglich war
geplant, das Edel-Rollen-
spiel noch vor Final Fan-
tasy 12 auszuliefern.

Neuer Sonic-Titel? Sega
bastelt gerade an einem
noch geheimen Spiel na-
mens Project S. Kommt der
blave Igel in einem neuen
Abentever?

Endspurt Vivendis lang
ersehnter Sci-Fi-Schleicher
Jisas, Starcraft: Ghost ndhert

sich der Fertigstellung
— der Release ist
@ fir den Herbst
\ geplant.

= = Juli 2004

GRAN TURISMO 4: PROLOGUE PAL-UPDATE

ist der M5 ein echtes Geschoss!

Uberraschung: Entgegen anders lau-
tender Angaben hat man an der fina-
len PAL-Version von GT 4 Prologue
doch etwas verdndert. Der Honda
HSC (Honda Sports Concept) musste
als letztes freispielbares Fahrzeug
Uberraschend einem BMW M5
weichen. Das Spitzenmodell der Ba-
yerischen Motoren Werke hat einen
10-Zylinder-V-Motor und kommt mit
statilichen 500 PS daher. Der Finf-

Edel-Rennmaschine: Mit 500 PS und Formel-1-Getriebe

Concopt M5

Liter-Motor beschleunigt in weniger
als fonf Sekunden von O auf 100
Km/h. Um von O auf 200 Km/h zu
kommen, braucht das tonnenschwere
Ungetim gerade mal 13 Sekunden.
Das Sieben-Gang-Getriebe hat man
direkt vom BMW-Williams-Formel-1-
Boliden Ubernommen. Ein méglicher
Grund fiir die kurzfristige Einfihrung
des schicken Flitzers: Das Kraftpaket
wurde auf der letzten Motorshow in

DRACHENFLUG - SPYRO: A HERO’S TAIL

Schon lénger hat man nichts mehr vom lilafarbenen Drachen Spyro gehért. Mit

Bayerische Motorenkun
Kraftpaket im Spiel aus - nur fiir die besten Fahrer!

| [
. i
Prologue

So sieht das PAL-exKlusive PS-

Genf anhand einer speziellen Gran-
Turismo-Demo vorgestellt. Der baju-
warische Nobelhobel wird allerdings
erst freigeschaltet, wenn ihr alle Fahr-
prifungen der zweiten Halfte des
Fahrschul-Modus mit Gold abge-
schlossen habt. Gerade die letzten
Fahrprifungen verlangen grofles fah-
rerisches Geschick.

WEB-INFO | hitp://www.scea.com

PeroIaeert der -knuddelige

Feuverspucker gegen Jahresende sein PS2-Comeback. Um das Drachenreich zu retten, wechselt ihr zwischen fiinf
spielbaren Charakteren und zerstért die im ganzen Land versireuten dunklen Edelsteine. Neue ltems und Fahigkeiten
(u- a. sorgt der Wall Kick fir brummende Gegnerschidel) sollen auch alte Fans der Serie wieder begeistern. Warten
wir ab, ob Spyro zur ernsthaffen Jump’n-Run-Kenkurrenz fiir Jak, Kya und Co. werden kann.

L (PS2-SPIELE)

| Auf einen Blick! Der Vergleich &> Ploystaion 2 V7 £

| der PS2-Wertungen deutscher Ve el e W T
Videospielmagazine zeigt, ;
welcher Titel definitiv top und )
welcher leider ein Flop ist! oo e |

PLAY OPM2 PLAYZONE  MANIAC

Akte X: Resist or Serve 70% 72% 73% _73% 67%
CyGirls 59% 60% 67% 60% 58%
Deadly Skies 3 63% 61%  70% 65% 53%

~ Drakengard ) 79% 78% 78% 80% 72%

__Hitman: Contracts A 87% 86% _ 87% 82% 87%

__Onimusha: Blade Warriors 80% 79% 80% ~ 80% 78%

| Outlaw Volleyball o 36% 35% - 73% —
Serious Sam: Next Encounter 71% 73% 67% 64% 74%
SingStar j 87% — 88% 86% —

| Space Invaders Anniversary 50% 50% 50% —_ —
Transformers 82% 85% 83%  79% 86%
UEFA Euro 2004 79% 77% 80%  86% 85%
Van Helsing 79% 83% 82% 70% 80%




ES IST EINE SACHE. EIN GROSSES SCHWERT ZU BESITZEN.
ABER EINE ANDERE, ES RICHTIG ZU BENUTZEN.
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Teamplay mit bis zu 4 Spielern online Uber 50 Arcale mit Zufallsgenerierte Dungeons machen jedes
oder offline mit dem Multitap. 45 Leveln N(mstop—Action. Spic[ zu einem echten neuen Abenteuer!

Bahnen Sie sich einen Weg durch das Reich von EverQuest und werden Sie in diesem
Hack'n'Slay—Abenteuer Meister Threr Waffen und Zauber im Kamp‘f gegen das Bése.
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© 2003 Sony Computer Entertainment America Inc. Champions of Norrath is a trademarks of Sony Computer Entertainment America Inc. SOE and the SOE logo are registered trademarks of Sony Online Entertainment Inc. All rights reserved
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HIER SEHT IHR AUF EINEN BLICK ALLE PI.AYSTATIONZ-SPIELE, DIE NOCH IM JAHR 2004 ERSCHEINEN WERDEN.

DA SICH DAS TERMIN-KARUSSELL JEDOCH UNABLASSIG DREHT, SIND ALLE ANGABEN NATURLICH OHNE GEWAHR.

Prince of Persia:
The Sands of Time

Onimusha 3: Demon Sge

World Championship Snooker 2004

USA - JUNI JUN i e =
Tak T v e Titel Hersteller Genre Ersteinschiitzung
i .hack/ /Mutation (Part 2) Atari Rollenspiel ). 8.6 SXA¢
Athens 2004 Sony Sportspiel )0 0. & o
. o A-Train 6 THQ Simulation 8.6, $X oA
Pﬂ;?;::: :fe iy Boxing Champions THQ Sporispiel FHKIN
(Ele‘fm"'cm' ikt Centre Court: Hard Hitter 2 THQ Sportspiel Fok K vove
aﬁtﬁﬁf}.‘!ﬁ;’gdimm, Champions of Norrath Ubisoft Action-RPG ). 0. 8. 8. $%¢
Driver 3 Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim Action LoD, 0, SX 0%
ool . Driver 3 Atari Adtion L8 0. 6 $X¢
ﬂi","c"&ﬁé‘:ﬁﬂﬂ“’e" Formel Eins 2004 Sony Rennspiel tha.
fCopciny A0 Grand Tour Racing 400 THQ - Rennspiel kv
Showdown: Legends
of Wrestlin Harry Potter und der
(Acclaim, Sportspie Gefangene von Askaban EA Action-Adventure 0. &, $XE%
Daredevil Headhunter: Redemption Mari Action Lo, 8. & $*¢
(Encore Software, Action-Adventure) -
PP Indy Car Series 2005 Codemasters  Rennspiel tha.
usic Generator
{%n d:r?u?:eEeMrEiiI:s( r MTV Music Generator 3 Codemasters  Musikspiel D 8. 0.6 %¢
L i Obscure Atari Survival-Horror 0.0, 6.6 $X¢
Way of Samurai 2 -
(Capcom, Action) Risiko: Die Weltherrschaft Atari Brefispiel Do B B DA
Growlanser: Rollercoaster World THQ Wirtschaftssimulation FA K
Generations
((Working De}sign. Rollenspiel- Samurai Jack Atari Action tha.
i Shellshock: NAM “67 Fidos Adtion kK
Shrek 2 Adiivision Action 2. 0. 8.0 X
JAPAN - JUNI SingStar Sony Musikspiel L0, 8.6 $%¢
= Syphon Filter: The Omega Strain Sony Action-Adventure 8, &, $% B¢
World Championship Pool Bighen Billard KA KT
Codemasters  Billard tha.

*A KAk

Espgaluda
(Arika, Shooter)

Gunslinger Girl Vol. 11
(Media Works, Abenteuer)

_ AUGUST BIS SEPTEMBER 2004

(Sony, Jump'n Run) (upcom : Action-Adventure

Spavis Armageddon Robot Warlords THQ Strategie tha.
(Nomco, Action-Adventure) : - - -

Afer Savage Skies Bighen Interactive Action o SARAGXS

er Class Love Beat
(Taito, Abentever) Schuhmacher Kart World Tour Bighen Interactive Rennspiel b 8, GARAGAG
Picme of Rueal Spider-Man 2 Adtivision Action-Adventure Fok Kok v
inal Burning
(Konami, Abenteuer) Tokyo Road Race THQ Rennspiel )., SX @Ak

K evete

(Konami, Survival-Horror)

Silent Hill 4: The Room

3DLK
(Princess Soft, Abenteuer)

Dear$S
(Media Works, Abenteuer)

Digital Devil Saga:
Avatar Tuner

\ (Atlus, Rollenspiel)

play THE PLAYSTATION = Juli 2004

Adiboo & die Jagd auf die Energiepiraten Vivendi Jump'n Run

Call of Duty: Finest Hour Activision Ego-Shooter 0. 0. 0.6.0 ¢
Catwoman EA Action-Adventure kK0
Club Football 2005 (odemasters  Sportspiel ok ke ve
Colin McRae Rally 2005 (odemasters  Rennspiel KKK
Crimson Tears (apcom Action FOA AT
Gradius V Konami Action Kk kkve
Juiced Acclaim Rennspiel b . 8.0, $%¢
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_ PSI Ops. TheMmdgute Consplrucy -

Konami

Action-Adventure

KKKk

Resident Evil: Qutbreak Capcom Survival-Horror Do 0.9, 0
Runaway: A Road Adventure Bighen Interactive Adventure tha.
Second Sight Codemasters  Action D0, 0, BXO%¢
The Nightmare before Christmas Capcom Action-Adventure AR
The Warriors Take?2 Action tha.

| OKTOBER BIS DEZEMBER 2004

_ oktetese

COMMUNITY
MOST WANTED

Unter www.playplaysta
tion.com konnt ihr fir eure
zukiinftigen ,Lieblinge”
stimmen und erfahren, ob
auch andere eure heil} be-
gehr?en Spiele wollen.

100 Bullets Acclaim Adtion 1 TGTA sqn Andreas
Aquanox 2: Revelation Bighen Inferactive Ation FA kv (Acio, Take?) :
Area 51 Konami Ego-Shooter 2. 0.0.8 BX¢ 2. Motal Gear Solid 3;
Brothers in Arms Ubisoft Ego-Shooter 0. 0.0, 7 (Action-Adventure, Konomi)
Burnout 3 EA Rennspiel 200, 8. $%¢ = ﬁmﬁlﬂﬁm Sony)
Catan Capcom Denkspiel b 0. SRk 4, |Final Funrus{ X
Cold Winter Vivendi Action . 0. 0. 8. 0 5 gorltn;pl;l:::::mmq
Crash Bandicoot TwinSanity Vivendi Jump'n Run KKK {Rennspiel, Sony)
Darkwatch: Curse of the West Sammy Action-Adventure 0. 0. 0.8, 6% 6. ﬁmﬂ "?J'G:Dg)f Norrath
Death by Degrees Namco Adtion KA KON 7. | Driver 3

Der Polarexpress THQ Adventure Do 8 S S (Action, Atari)

Fahrenheit Vivendi Action-Adventure Fk kY5 8 gg‘r"'é':: ac.ﬁ:!fn T
FarCry Instincts Uisoft Ego-Shooter Jok Kok v (Action-Adventure, Ubisoft)
Fight Club Vivend Adion Kk ievede R Dot IR e tie Roue
Final Fantasy 12 Square-Enix__ Rollenspiel 2. 0.0.0.6.6 BB e R a7
Gran Turismo 4 Sony Rennspiel 2. 0.0.0.0.9 (Ego-Shaoter, Fidos)

GTA: San Andreas Take2 Action 2. 0. 0.0.0.¢ (

€O 2 Sony Adtion-Adventure 0. 0.0. 6%¢

Incredibles: Die Unglaublichen THQ Action KA KW mEODSATKJJIAoNNTED

Jok 3 Sony Jump'n Run 2. 8.0.0. 07 Monathin Mo
Karaoke Stage Konami Musikspiel 0. 8.8, 87 auch wir an dieser Stelle,
Killzone Sony Ego-Shooter 0. 0.0.0, 8% E:_I,;,hﬁ,zﬁ ;va:'rrt:;hfgmen_
Kingdom Hearts 2 Square-Enix  Action-Adventure ok kkve

Kookabonga Vivendi Partyspiel tha.

Leisure Suit Larry: Magna Cum Lovde Vivendi Adventure Lo 8 X%

McFarlanes' Evil Prophecy Konami Beat'em Up L A T maallcea ssid a:
Mercenaries Lucashrts Action 8. 0.0.9.1 ag;mvmfﬂmmn
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami Action-Adventure oA kok ok e 01 3: The Four
Monster Hunter (apcom Action P88 % (Survival-Horror, Konami)
Mortal Kombat: Deception Konami Beat'em Up KA KA g cexcank il
Nanobreaker Konami Action a8, 0, X% {Survival-Horror, Capcom)
NARC * Konami Action-Adventure 0.0, 9 0K 4. &'ﬁ;!p:f‘;;:;:glx"
Need for Speed: Underground 2 EA Rennspiel Kk k ok ok 5. | Call of Duty: FirestHour
Neo Contra Konami Action b 0.0.8. 0% (Ego-Shooter, Acivision)
Okami Capcom Abentever tha. 6. ag::lﬁﬂgfk NAM “67
PGA Tour 2005 EA Golfspiel Fok Kk dok 7| Devil May Cry 3
Ratchet & Clank 3: Up your Arsenal Sony Jump'n Run Yokokokok {Action, Capcom)

Red Ninja Vivend Adion tha. - e
Rocky Legends Ubisoft Sporispiel KA KN 9. [Gradivs V

Shadow of Rome Capcom Adtion-Adventure 0.0, 0.8 . §4 (Action, Konami}

Silent Hill 4: The Room Konami Survival-Horror Fok kK k B il Jos 122
Sly Raccoon: Band of Thieves Sony Jump'n Run ok ok e e

51
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.Kein Ereignis in der Geschichte der US}A wurde so oft missver-
standen wie der Vietnamkrieg. Erst wugﬁs falsch dariiber berich-
tet, dann geriet er in Vergessenheit. Selten zuvor haben sich so

viele Menschen iiber so vieles geirrt. Und nie waren dle Folgen
eines Missverstindnisses so tragisch; = Richard
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PreScreen

PLAYREDAKTION

DER BLICK HINTER DIE KULISSEN DER PLAY-REDAKTION: DAS SIND DIE LEUTE, DIE MONAT FUR MONAT AUS DER WELT
DER PLAYSTATION BERICHTEN, DAS MAGAZIN GRAFISCH GESTALTEN UND DIE PLAYTV-DVD PRODUZIEREN.

Dirk Gemeinhardt (DG) = Chefredakteur

1 André Steinert (AS) « Volontar
Genre-Experte fiir: Jump'n Runs, Adventures, Survival-Horror

| Aktuelle PS2-Spiele:  Onimusha 3: Demon Siege
Spielt sonst noch: Forbidden Siren, Pool Paradise

Genre-Experte fiir: Sportspiele, Rallye-Spiele, Survival-Horror
Aktuelle PS2-Spiele:  Pro Evolution Soccer 3
Spielt sonst noch: DTM Race Driver 2 (Xbox)
Im DVD-Player rotiert: Master and Commander

Im DVD-Player rotiert: Simpsons — Season 3 Collection

Aus den Boxen dréhnt: alles von den Misfits

o Highlight der E3: Mortal Kombat: Deception — als alter
MK-Fan gibt's fiir mich keine Alternative

Aus den Boxen drohnt: Complete, Beloved, Stalingrad

Highlight der E3: Metal Gear Solid 3 — ich wollte schon
immer durch den Dschungel schleichen

Colin Gabel (CG) » Stellvertretender Chefredakteur
Genre-Experte fiir: Rollenspiele, Action-Adventures

Aktuelle PS2-Spiele:  Red Dead Revolver, Gradius V
Spielt sonst noch: Cabal (Arcade)

Gunther Hruby (GH) * Tipps & Tricks-Redakteur
' Genre-Experte fiir: Wrestling, PS2-Online

Aktuelle PS2-Spiele:  Socom II, FF X-2, FF X

s Spielt sonst noch: FF VII (PSone), Lemmi'ngs 95 (PC)
- | Im DVD-Player rotiert: The Last Samurai, So Close

Aus den Boxen dréhnt: OST - The Punisher

a Highlight der E3: Final Fantasy XlI, da mich als Fan’
% die vielen Neuerungen begeistern

Im DVD-Player rotiert: Goresaw — Live in Giitersloh

Aus den Boxen drohnt: Cathedral, Rainbow

Highlight der E3: Final Fantasy XIl — weil das Edel-Aben-
teuer spitzenprima RPG-Kost verspricht

|| Mark Liebold (ML) » Leitender Redakteur
Genre-Experte fiir: Action, Action-Adventures, Ego-Shooter

Aktuelle PS2-Spiele:  Red Dead Revolver

Spielt sonst noch: Magic the Gathering (Zombie Deck)
Im DVD-Player rotiert: 24 — Season 1

| Aus den Boxen dréhnt: The Cure, The Beautiful Mistake, Roy

Highlight der E3: God of War — das Spiel sieht fantastisch
aus, bietet gnadenlose Action und Rétsel

Frank Bogon e Art-Director

Aktuelle PS2-Spiele: ~ Warte auf Call of Duty: Finest Hour
- | Spielt sonst noch: Racing Evoluzione (Xbox)
Im DVD-Player rotiert: Magnolia (alt aber saugut)

Aus den Boxen dréhnt: Dover

Highlight der E3:  The URBZ — weil ich halt ein echt
urbaner Typ bin - und ein Trendsetter!

Heiko Strobel (HS) * Redakteur
Genre-Experte fiir: Funsport, Beat'em Ups, Rollenspiele

Aktuelle PS2-Spiele:  NBA Ballers

Spielt sonst noch: DaoC (PC), KOTOR (Xbox)

| Im DVD-Player rotiert: Kill Bill Vol. 1, Schindlers Liste
Aus den Boxen drohnt: Equal-Vision-Sampler

Franzi Hamm  Layout-Queen

Aktuelle PS2-Spiele:  SingStar
Spielt sonst noch: Pictionary (Brettspiel)

Im DVD-Player rotiert: Tomb Raider — Die Wiege des Lebens

Aus den Boxen dréhnt: Donots, Dover

Highlight der E3: Wi soll ich dort ein Highlight finden,
wenn ich hier vor'm Rechner sitzen muss?

Highlight der E3: NfS: Underground 2 — weil’s das einzigé
Rennspiel ist, das mich begeistert

Marc Kirzeder (MK) * Redakteur
Genre-Experte fiir: Rennspiele, Strategie, PS2-Hardware

Aktuelle PS2-Spiele:  The Suffering

Spielt sonst noch: Beyond Good & Evil (PS2), Sacred (PC)
Im DVD-Player rotiert: Die fabelhafte Welt der Amélie

Aus den Boxen drohnt: Beastie Boys — Ch-Check it Out!

Highlight der E3: PSP — weil ich kleine elektronische
Gadgets einfach cool finde!

Karel Stumpf » DVD-Produktion

Aktuelle PS2-Spiele:  Rainbow Six 3
Spielt sonst noch: Splinter Cell: Pandora Tomorrow (Xbox)

Im DVD-Player rotiert: The Last Samurai

Aus den Boxen drohnt: Lenny Kravitz ,Baptism”

Highlight der E3: Silent Hill 4: The Room
> - weil ich ein harter Hund bin

Wolf Speer (WS) » Redakteur
Genre-Experte fiir: Survival-Horror, Action-Adventure

Aktuelle PS2-Spiele:  The Suffering
Spielt sonst noch: Dynasty Tactics 2

| Matthias Eckert  DVD-Produktion

Aktuelle PS2-Spiele:  Nach wie vor keine PS2
Spielt sonst noch: Rainbow Six 3, KOTOR (Xbox)
 Im DVD-Player rotiert: The Last Samurai
Aus den Boxen drohnt: Erasure

Highlight der E3: Natiirlich Halo 2
— die LE ist bereits vorbestellt!

| Im DVD-Player rotiert: Das Fest

Aus den Boxen dréhnt: Disturbed — The Sickness

Highlight der E3: Silent Hill 4 - weil jedes andere Spiel
dagegen ein Kindergeburtstag ist
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T - . E3-INHALT 2004

Los Angeles Convention Center 12.5. bis 14.5.2004

PS2-Software Massenhaft, die Weltpremiere der PlayStation Portable
und jede Menge Messe-Hektik - auch die Electronic Entertainment Expo
2004 wurde ihrem Ruf als wichtigste Spiele-Show der Welt vollauf
gerecht. Wir haben weder Kosten noch Mihen gescheut und haben
aus der Titelflut die interessantesten Highlights fir euch herausgepickt
- viel Spaf} beim Lesen!

E3INHALT 2004

B E3-MESSEBERICHT ..........5.24-27 |

Was ging ab? Alle Trends, News, Publisher und ihre
Projekte im groBen Messerundgang.

B Psp-spECiAL 52833 |
Aufgedeckt: Alles, was ihr (iber Hard- und Soft-

ware des neuesten Sony-Babys wissen musst.

B GENRE-CHECKACTION . ... ...5.35-66 |

Hoch explosiv: Die coolsten Action-Spektakel,
Action-Adventures, Ego-Shooter, Jump’n Runs und
Beat'em Ups.

GENRE-CHECK STRATEGIE . .. .S.67-76
Képfchen gefragt: Die fantastischsten Rollen-
spiele, Strategie-Titel und Action-RPGs.

I GENRE-CHECK SPORT ........5.77-88 |

Fit for Fun: Die schweiBtreibendsten Rennspiele,
Fun-Sport-Games und Sportspiele.

I GENRE-CHECK ONLINE & EYETOY. _
Hightech total: Spiele-Hits fir Breitband-Zocker
und Kamera-Freaks.

BB E3-GESAMTUBERSICHT ......5.95-98 |

Auf einen Blick: Samtliche E3-Hits fur PlayStation2
und PlayStation Portable.

Hier erfahrt ihr noch vor dem Erscheinen eine erste Qualitétseinschatzung des Titels:
%%k * Potenzieller Hitkandidat — % %% %+ Hervorragend
ok kvt Vielversprechend - k7 ¥r v Durchschnittlich - # ¢+ Katastrophal
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200

ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

2

O Gigantischer Stand: Das Sony-Ausstellungsgelénde war eine der groBten Prdsenzen der gesam-
ten Messe. Mehr als 50 PS2-Spiele standen dort zum Ausprobieren bereit.

Alle Jahre wieder: Einen
Tag vor Messebeginn
ladt Sony Computer Entfertainment of
America (SCEA) zur Pressekonferenz. In
diesen 90 perfekt inszenierten Minuten
gewdhri man den anwesenden Journalis-
fen einen intensiven Einblick in die kom-
menden neun bis zwdlf PlayStation-
Monate. Im Vorfeld hatte es reichlich Spe-
kulationen um die Veréffentlichungen
gegeben. Zur Debatte standen a) die Pre-
miere der PStwo, einer PS2 im kleineren
Gehduse b) die PS2-Preissenkung und ¢}
die Vorstellung der PSP-Hard- und Soft-
ware. Wenn sich auch nicht alle Mut-
maBungen bewahrheitet haben, so doch
ein paar davon:
Der Verkaufspreis der PlayStation ist
gefallen — zumindest in Nordamerika,

von 199 auf 149 U.S.-Dollar. Das Ange-
bot umfasst in den USA die PS2-Konsole
und das Online-Package (Netzwerka-
dapter und das Spiel ATV Offroad Fury
2). Unsere U.S.-Zockerkollegen zeigen
bis dato weit mehr Interesse an der Onli-
ne-Funktion ihrer Konsole als wir. So wur-
den in den Vereinigten Staaten zwischen
Juli 2002 und Mai 2004 mehr als 2,8
Millionen PS2-Netzwerkadapter verkauft.
AuBerdem werden bis zum Jahresende
mehr als 100 Titel mit Online-Funktion
verfiigbar sein. Darunter ouch: Metal
Gear Solid 3, Gran Tursimo 4, Kil- "3

£

© PSP-Prasentation: Sonys Kaz Hirai stellt die
PlayStation Portable vor.

wenigen Jump’n Runs auf der ganzen E3.

i) o
O Rote Kopfe: Crash TwinSanity war eines der

& Die E3-Stars &

Auch Stars und Sternchen inferessieren sich fiir Videospiele.
Auf der E3 konnte man mit etwas Gliick ein paar davon
erspihen: Spider-Man-Erfinder Stan Lee und Skateboard-
Legende Tony Hawk gaben auf dem Stand von Activision |
Avutogramme, Vin Diesel unterzeichnete bei Vivendi Univer- |
sal mit seinem guten Namen. Bei Electronic Arts checkten die
Black Eyed Peas die neuesten Spiele, Tom Green schlenderte
iiber den Stand von THQ und Steve-O war ganz versessen
auf Mortal Kombat: Deception. Fiir besonders viel Aufsehen
sorgte Steven Spielberg, als er bei Ubisoft einen Blick auf

Brothers in Arms warf.

SpecialScreen
MESSEBERICHT

a = Juns Al 2044

BakeXx
L Matt Bak
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o

Und Action: Das Spiel Brothers in Arms liegt dem Regisseur
Stephen Spielberg am Herzen.

Hip-Hop-Nonstop: Rapper
Xzibit wollte die nevesten
Sony-Spiele vor Ort antesten.

Davergast: Auch in diesem
Jahr konnte man Tony Hawk
wieder auf der Messe sehen.

GroBer Ansturm: Spider-Man-Erfinder Stan Lee verln'gerre
die Autogrammstunde fiir die Fans um 45 Minuten.
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Geburtstagskinder

In diesem Jahr fand die Electronic Entertainment Expo zum
zehnten Mal statt. Bei der Premiere 1995 waren 3D-Grafi-
ken noch die Ausnahme. Die 16-Bit-Ara war nicht von Poly-
gonen, sondern von Sprites geprégt. Auf der E3 1995 stell-
te Sony die PlayStation und SEGA das Saturn der breiten
Offentlichkeit vor.

In den ersten beiden Jahren fand die Messe in Los Angeles
statt, 1997 und 1998 in Aflanta. Danach haben die Veranstal-
ter einen exklusiven Verirag mit der Stadt Los Angeles abge-
schlossen. Seit 1999 wird die E3 wieder dort veranstaltet.

’ | Es gab noch ein weiteres Geburts-

. | v | tagskind: Activision feierte sein 25-
Ec I ISIO!‘] jdhriges Bestehen. Das Unterneh-
men wurde 1979 von den ehemadligen Atari-Mitarbeitern
David Crane, Jim Levy, Bob Whitehead und Alan Miller
gegrindet. Angefangen bei Atari-2600-Titlen wie Pitfall,
bis hin zu kommenden PC-Kassenschlagern wie Doom 3,
entwickelte sich Activision in den vergangenen Jahren zu
einem der groBten Softwarehersteller.

2¢

SpecialScreen 3-Messebe-richt -21@04» :
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O GT-4-Gott: Kazunori Yamauchi stellte héchstpersénlich die neue Version der inzwischen

fast fer- :

tigen Rennspiel-Simulation vor. Erstmals konnte man iiber den Niirburgring fahren.

zone, Mortal Kombat Deception usw.

.Die Entwicklung von Online-Spielen
wird ein Schlisselpunkt fir die néchste
Konsolengenerationen sein”, merkte Kaz
Hirai, Prasident und CEO Sony Compu-
ter Entertainment of America, am Rande
an.

Kleines Geriit ganz grof3

Auf der Pressekonferenz kiindigte Sony
Computer Enferfainment mit GTA San
Andreas den Vorzeige-Exklusiv-Titel fir
PS2 an (siehe Bericht ab Seite 42) — das
Prachtstiick kommt im Oktober 2004. Zur
Erinnerung: Bis 2005 produziert Rockstar
alle neven Grand-Theft-Auto-Spiele aus-
schlieBlich fir die schwarze 128-BitKiste.
Inwieweit sich der Vertrag auch auf PSP-
Software bezieht, bleibt abzuwarten.

Stichwort ,PSP”: Erstmals hat man das
neve Spielgerdt sowie das erste Soft-
ware-lineup offentlich vorgestellt. Das
schwarz glénzende Multifunktions-Hand-
held war das E3-Gespréchsthema Nr. 1.
Die flexible Handhabung der tragbaren
PlayStation-Konsole kénnte das Gerét zu
dem machen, was PlayStation-Schopfer
Ken Kutaragi vor einem Jahr angekiindigt
hatte, ,,zum Walkman des 21. Jahrhun-
derts”. Die Bild- und Tonqualitét beim
Abspielen von Filmen hat man uns ein-
drucksvoll demonstriert anhand der Trailer
von den Sony-Pictures-Movies ,Spider-
Man 2: The Movie” und ,Resident Evil:
Apocalypse”. Zu héren waren viele Musik-
videos der Sony-Tochterfirma Sony Music.

Unterstiitzend kommt hinzu, dass bereits
jetzt jeder namhafte Spiele-Publisher an

-

© Endlich: Der Ego-Shooter Killzone konnte erstmals angespielt werden.
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PSP-Projekten arbeitet. Metal Gear Acid,
Gran Turismo 4 Mobile, Need for Speed:
Underground, Tony Hawk’s Underground
2, FIFA 2005 — die Créme de la Créme
der europdischen, nordamerikanischen
und japanischen SoftwareHéuser sind
schon bei der Arbeit (ein ausfihrliches PSP-
Special lest ihr ab Seite 28). Die aufregen-
de Méglichkeit, PSP und PS2, PSP und PC
oder mehrere PSPs zusammenzuschlief3en,
wird die Softwareentwickler befligeln.
Uber das wichtigste ,Feature”, den Kauf-
preis namlich, hat man allerdings weder
bei der Sony-Pressekonferenz noch an den
drei Messetagen ein Sterbenswértchen
verlauten lassen.

Wohin fihrt der Weg?

Die E3 2004 dls Trendbarometer: In die-
sem Jahr waren Jump'n Runs und Fun-
SportTitel auffallend selten vertreten. Tony
Hawk’s Underground 2 stand alleine fiir
sein einst viel gréferes Genre. Zum Ver-
gleich: Auf der E3 2003 wurden 13 Ska-
teboard-, Snowboard- und Mountain-
Bike-Games zur Schau gestellt. In diesem
Jahr war fast schon ein Uberangebot an
Ego-Shootern  verschiedenster - Couleur
auszumachen. Meist dienen der Zweite
Weltkrieg, der Vietnamkonflikt oder der
Krisenherd im Mittleren Osten als themati-

O Gedriingel: 65.000 Besucher schoben sich an den drei Messetagen iber die E3. Es
wurden 3.000 mehr Giste gezéhlt als noch 2003.

Street

” A -ﬁ

Syndicate Racing: Mit diesen Hisbschen konnte man sich fo'rogruﬁe lassen —

e

um die Lieben daheim mit einem netten Bildchen zu iiberraschen.

sche Grundlagen.

Nach dem unerwartet grofien Erfolg
(ablesbar an Wertungen und Gewinnen)
von Need for Speed: Underground folgten
viele Entwicklerstudios nach. Die heiBBesten
Konkurrenten heiflen SRS: Street Racing
Syndicate von Namco und Midnight
Club 3: DUB von Rockstar.

Zumindest in den USA scheinen ausge-

fallene Spielkonzepte weiter auf dem Vor-

marsch zu sein. Den Reigen fuhren fort:
Konamis Karaoke Stage 2, das bei der
Konami-Pressekonferenz von ,American
Pie”-Actrice Shannon Elisabeth lauthals
vorgestellt wurde, Namcos Taiko Drum
Master (in Nippon unter dem Namen Tai-
ko no Tatsujin ein PS2-Chartstirmer) und
Get on Da Mic, der Hip-Hop-Sing-Sang-
Newcomer aus dem Hause Eidos.

Bleibende Eindricke

Unter der heiflen Sonne Kaliforniens
bedeutete die E3 2004 drei noch heifie-
re Messefage. Im Gegensatz zu den
zurickliegenden Veranstaltungen gab es
kaum Software-Gurken zu sehen. In der
finften PlayStation2-Saison geben tech-
nisch nahezu perfekte Pixelkunstwerke,
voll gepackt mit neuen Ideen, den Ton an.
Besonders erfreulich: Der Grofiteil der
vorgestellren PS2-Titel wird in deutschen

T

-

A

* O Erscheint in den USA: Das japanische Trommelspiel Taiko no Tatsujin von

O Streng geheim: Call of Duty: Finest Hour fiir PS2 war nur hinter verschlossenen Tiiren zu sehen.

Landen pinkilich zum Weihnachtsge-
schéft erscheinen.

Wahnsinns-Uberraschungen hatte sie
nicht zu bieten, die Messe der Superlati-
ve. Das liegt aber vor allem daran, dass
viele Firmen bereits im Vorfeld ihre bis
dato geheimen Projekte enthillt oder
zumindest deren Entwicklung bestdtigt
hatten.

Obwohl die E3 erst vor kurzem die
Pforten geschlossen hat, richtet die Video-
spielwelt bereits jetzt erwartungsvoll den
Blick auf die Tokyo Game Show, die vom
24. bis zum 26. September statifinden
wird. In der japanischen Metropole wird
Sony Computer Entertainment erstmals
das ganze PSP-Software-line-up in spiel-
barer Form zeigen.

E3 von A bis Z: Wenn ihr weiterblat-
tert, findet ihr auf rund 70 Seiten alle E3-
Highlights fir PlayStation2 — nach Gen-
res sortiert. M

Namco soll bald auch die U.S.-Zocker begeistern.
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PSP-VORSTELLUNG

PLAYSTATION PORTABLE

PSP - Das Handheld der neuen Generation

= = Am 11. Mai hat Sony-

Prasident Kazuo ,Kaz”
Hirai auf der Sony-E3-Pressekonferenz
das erste Handheld der PlayStation-

12 2

D-Pad tsutg:'rﬁg:r

Familie enthillt. Die PlayStation Porta-
ble oder kurz die PSP, soll den Hand-
held-Markt in vielerlei Hinsicht revolu-
tionieren. Man kann auf der PSP auch

13

Schulter-
Tasten

Videos und Musik abspielen, aus die-
sem Grund passt das kleine fechnische
Wounderwerk perfekt in die Home-En-
tertainment-Vision von Sony.

LIFE Emm/ M@ $o0-s/08

EST Om
i

LEDs
MagicGate

Wireless LAN

Ose fiir
Befestigungs-
scqﬂcu?e

Analog-
al
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VORDERSEITE PSP

1) TFT-LC-Display Hochauflésendes 4,3-Zoll-Display im 16:9-Format, Bilddiagonale
ca. 11 cm, Auflésung 480 x 272 Pixel, 16,7 Millionen Farben.

Stereo-Lavtsprecher Dank integrierter Lautsprecher genieft ihr den Sound
von Spielen, Videos und Musik auch ohne Kopfhérer in feinster Stereo-Qualitat.

Action-Buttons Sie dienen der Steuerung in Spielen und zum Bestdtigen von
Meni-Eingaben. Das Button-layout entspricht dem eines DualShock2-Controllers.

Power=LEDs Die leuchtdioden zeigen an, ob das Gerat eingeschaltet ist, oder ob
es sich im ,Hold”-Modus (Stand-by) befindet.

Start/Select-Tasten Sie dienen zum Starten von Spielen.

Ton/Bild-Einstellungen Damit konnt ihr die Helligkeit des TFT-Displays ein-
stellen und zwischen den verschiedenen Sound-Modi umschalten.

Veolume-Regler Damit stellt ihr die Lautstdrke ein.

Home-Taste Sie fihrt euch aus Spielen, Audio- und Video-Anwendungen wieder
zuriick in das zentrale Hauptmend.

Befestigung fir Trageschlaufe Hier kann man diverse Tragegurte und
Handschlaufen befestigen.

Analog=Pad Es dient der Steverung in Spielen und der Meni-Navigation bei
Audio- und Video-Anwendungen.

LEDs fir MagicGate und Wireless=LAN Diese Dioden leuchten auf,
wenn sich ein Memory Stick im MagicGate befindet bzw. wenn die Wireless-LAN-Funkti-
on (Wi-Fi) aktiviert wird.

D=Pad Dient der Spielesteuerung und Navigation.

Schulter-Tasten Hier liegen zusatzliche Links- und Rechts-Tasten.

Zusiitzliche Anschliisse: Alle Anschliisse und Schnittstellen befinden sich an der
Unterseite der PSP. Wireless-LAN-Port (Wi-Fi), Infrarot-Schnittstelle (IrDA), Infrarot-
Empfénger (SIRCS), USB-2.0-Anschluss, Netz- und Kopfhérer/Headset-Anschluss.

RUCKSEITE PSP
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Power=Schalter Hier schaltet ihr die PSP in die Betriebsmodi ,On”, ,Hold” und ,Of".

Eject-Knopf Hiermit &ffnet ihr den Einschub fir die UMDs (Universal Media Disk).

MagicGate Der 32-MB-Memory Stick wird hier eingesteckt.

Lithivm-lonen-Akkwv Dic Akku Laufzeit gibt Sony mit unge-
féhr zehn Stunden an.

S eciaIScre_en

PSP = PLAYSTATION PORTABLE

GROSSE
170 x 74 x 23 mm

GEWICHT
260 g (inkl. Akku)

FARBE
schwarz (weitere Farben in Planung)

DISPLAY

16:9 TFT-LCD,

16,7 Millionen Farben
11 cm Bilddiagonale

PROZESSOR
PSP CPU 1 ~ 333 MHz

HAUPTSPEICHER
32 MB RAM

4 MB Embedded DRAM

SOUND
integrierte Stereo-Lautsprecher

MEDIEN
PSP-Spiele auf UMD (Universal
Media Disc)

UMD Audio/UMD Video

INPUT/OUTPUT

IEEE 802.11b (Wi-Fi) Wireless Lan
USB 2.0

Memory Stick PRO Duo

IrDA (Infrarot-Schnittstelle)
Infrarotempfénger (SIRCS)

ANSCHLUSSE

Netzanschluss fiir die externe
Stromversorgung und zum Laden
des Akkus

Kopfhorer/Headset-Anschluss

DAS MEDIUM

UMD =~ UNIVERSAL MEDIA DISC

GROSSE GEWICHT
65 x 64 x 4,2 mm ca. 10 Gramm
KAPAZITAT VERSCHLUSSELUNG
1,8 GB AES 128 Bit
(Single-sided, dual layer)
' MEDIA
' PSP Spiele
UMD Audio (codec ATRAC3plus, PCM,
MPEG4 AVC

UMD Video (codec MPEG4 AVC, ATRAC3plus,
Caption PNG)
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Technisches Meisterwerk oder teures Spielzeug?

O Chefsache: Préisident Kazuo , Kaz" Hirai préi-

senfierte die PlayStation Portable hachstpersanlich.

Mit den Maflen 170 x
— — 74 x 23 Millimeter ist die
PSP nicht gerade eine Winzling. Dafiir
prangt auf der Vorderseite allerdings auch
ein hochaufldsendes 16:9-TFTLCDisplay
mit einer Bilddiagonale von elf Zenti-
metern. Damit stellt die PSP alle bisher
erhdltlichen Handhelds in den Schatten.
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© Taschenkino: Auf einem PSP konnte man
Ausschnitte aus Spider-Man 2 sehen.

Dank modernster Technik erreicht das LCD
mit 200 cd/m? (Candela pro Quadratme-
ter) beinahe die Lichisitirke moderner Profi-
TFTBildschirme (ca. 250 cd/m?. Das
Ergebnis ist ein kontrastreiches und gesio-
chen scharfes Bild mit 16,7 Millionen Far-
ben, das sogar feinste Details deutlich dar-
stellt. Bei unserem Besuch am PSP-Stand
auf der E3 konnfen wir uns live von der
herausragenden Bildqudlitét Uberzeugen.
Die Bedienelemente &hneln den Funkfio-
nen eines DualShock2-Controllers. Ein klei-
ner Analog-Stick und ein D-Pad dienen der
Steuerung in Spielen bzw. der Navigation
durch die PSP-Menis. Die Platzierung des
kleinen Joysticks mag ungiinstig anmuten,
erweist sich beim Spielen jedoch als prakfi-
kabel. Das Layout der Action-Buttons (X,
Dreieck, Viereck, Kreis) entspricht exakt
jenem eines PS2-Controllers. Die transpa-
renten Schulterfasten (Links, Rechts) sind lei-
der nicht optimal platziert. Unterhalb des
Displays befinden sich zusdtzlich die
Tasten fir Bild- und Toneinstellungen, die
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© Geballte Power: Die PSP und die Datentrd-
ger-Medien UMD und Memory Stick PRO Duo.

Lautstirkeregelung, ,Start” und |, Select”
sowie die ,Home"-Taste, die euch in das
PSP-Hauptmeni zuriickbringt.

Multimedia-Zwerg

Im Inneren treibt ein 333 MHz schneller
Prozessor die Pixel auf das PSP-Display.
Mit 32 Megabyte festem Speicher und zu-
satzlichen 4 MB embedded RAM gehért
auch der gefiirchtete Speicher-,Flaschen-
hals” endlich der Vergangenheit an. Eine
Tatsache, die vielen Entwicklern sicherlich
die Freudentréinen in die Augen gefrieben
haben diirfte.

Als Speichermedien kommen Sonys
Memory Stick PRO Duo und die neue
UMD (Universal Media Disc) zum Einsatz.
Im Lieferumfang der PSP ist ein Memory
Stick PRO Duo mit 32 MB enthalten. Auf
der kleinen Karte werden Spielsitinde ge-
speichert und heruntergeladene Videos
und Musikstiicke abgelegt. Den Memory
Stick PRO Duo gibt es in Kapazitéten bis
zu 512 MB. Eine UMD fasst 1,8 Gigo-

PLAYSTATION PORTABLE GAMEBOY SP NOKIA N-GAGE QD GAMEBOY DS
GROSSE (H x B x T in mm) GROSSE (H x B x Tin mm) GROSSE (H x B x T in mm) GROSSE (H x B x T in mm)
170 x 74 x 23 82 x 84 x 24 118 x 68 x 22 85 x170 x 25 (geschatzt*)
GEWICHT GEWICHT GEWICHT GEWICHT
260 Gramm inkl. Akku 143 Gramm 143 Gramm 220 Gramm (geschditzt)
DISPLAY DISPLAY DISPLAY DISPLAY
4,3-ZolITFTLCD, 480 x 272px, 2,9-ZollTFT-LCD, 240 x 160px, LCD, 176 x 208px 2 x 256 x192px,
16,7 Mil. Farben 32.000 Farben 4069 Farben 226.144 Farben*
CcPU CPU CcPU CPU
PSP CPU 333 MHz ARM 32-BitCPU ARM@-CPU, 104 MHz ARMQ4EE-S 67 MHz*
MEDIEN MEDIEN MEDIEN MEDIEN
Memory Stick PRO Duo, UMD GB-Module Gamedeck (MMC), J2ME GB-Module, GB-DS-Module*
BUTTONS BUTTONS BUTTONS BUTTONS
4 Action, 2 Schulter 2 Action, 2 Schulter 2 Action 4 Action, 2 Schulter, 1 Touch-Screen*
STEUERUNG STEUERUNG STEUERUNG STEUERUNG
D-Pad, Analog-Pad D-Pad D-Pad D-Pad

* Ohne Gewahr - finale Ganfeboy-DS-Spezifikation

stand zum Red.-Schluss noch nicht fest!
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© Unbegrenzte Maglichkeiten: Die PSP als Teil von Sonys Multimedia-Vision.

byte an Audio- und Video-Daten. Sie ist
nicht wiederbeschreibbar, das heif3t, ihr
kénnt darauf keine Daten abspeichern.
Laut Kazuo Hirai soll sich die UMD als
Standard-Medium fiir mobile Elekironik
etablieren. Kinftig wird es ein grofes
Angebot an Spielen und Software bzw.
Musik- und VideoUMDs geben.

Zukunfissicher
Mit Anschlissen ist die PSP zukunftssicher
bestiickt. Neben einem Kopfhérer/Head-
set-Anschluss befinden sich an der Unter-
seite auch ein USB-2.0-Anschluss (z.B. fir
den Anschluss an einen PC oder zusdtzli-
che Peripherie), eine Infrarot-Schnitistelle
(IrDA), ein InfrarotEmpfénger (SIRCS =
Sony InfraRed Control System) und der
WiFiPort (IEEE 802.11b) fiir den drahtlo-
sen Datentransfer. Uber WiFi kénnt ihr
auch mit anderen PSP-Besitzern spielen —
ein Link-Kabel ist damit endgiltig Gberfliis-
sig. Um Musik- oder VideoDaten auf den
Memory Stick der PSP zu ibertragen,
kénnt ihr euch an &ffentlichen Hotspots ins
Internet einloggen oder ein heimisches
WILAN (Wireless Local Area Network) fiir
den drahtlosen Datenaustausch nutzen.
Um méglichst grofle Datenmengen auf
einer UMD unterzubringen, bedient sich
Sony moderner Kompressionsverfahren.
Im Videobereich werden MPEG4 AVC,
ATRAC3plus und Caption PNG unter-
stiitzt. Beim Sound kommen ATRAC3plus,
PCM und MPEG4 AVC zum Einsatz. Bei
ATRAC3plus handelt es sich um das Sony-
eigene Verfahren zum Komprimieren von

© Zukunftsmusik: Bei Sony stand dieses Jahr
alles im Zeichen der PSP.

Handheld-Power

Ein Lithium-lonen-Akku versorgt die PSP fiir
etwa zehn Stunden zuverlassig mit Ener-
gie, dann muss er wieder am Stromnetz
aufgeladen werden. Damit bewegt sich
die Akkulaufzeit der PSP auf dem Niveau

moderner Handhelds bzw. PDAs (Perso-

nal Digital Assistant) oder Mobiltelefone.
Reserve-Akkus und zusditzliche Batterie-
Packs werden als Zubehdr erhdltlich sein.
Natiirlich kann die PSP auch stationér am
Stromnetz betrieben werden.

Der Preis fir das High-End-Handheld ist
noch nicht bekannt. Wir gehen jedoch
davon aus, dass die PSP beim Launch
nicht unter 200 bis 350 Euroc zu haben
sein wird. Dafir bekommt man aber auch
ein Handheld, das den Namen PlayStati-
on Portable wirklich verdient hat. Spiele in
solch hoher Qualitét haben wir noch nie
zuvor auf einem mobilen Daddelkasten
gesehen. Schade, dass es noch bis zum
Frishjahr 2005 dauvern wird, bis die PSP

Audio- und Video-Daten. hierzulande erscheint. >
TR
@
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GRAN TURISMO 4

O Starthilfe: Ein Gran Turismo 4 darf beim
Systemstart der PSP nicht fehlen.

o
O Designer-Handheld: Die PSP sieht nicht nur
gut aus, sondern liegt auch gut in der Hand.

PSP-VORSTELLUNG 1

ERSTE EINDRUCKE

~ERFRISCHENDE ERGANZUNG”

»Die PSP ergéinzt die PlayStation-Familie
auf eine erfrischende Art und Weise. Die
technische Leistungsféhigkeit, die ange-
kindigten ~ Verwendungsméglichkeiten
und das schicke Design imponieren mir
personlich sehr. AuBerdem wird das in
allen Belangen iberzeugende PS2-Spie-
le-Lineup der E3 2004 durch namhafte
wie auch qualitativ hochwertige PSP-Titel
erganzt.”

Dirk Gemeinhardt

~BEEINDRUCKENDE HARDWARE”

»Die PSP ist durchaus ein beeindrucken-
des Stiick Hardware. Die Spiele sehen
fantastisch aus und auch die Maglichkeit,
Filme und Musik darauf abzuspielen, ist
interessant — auch wenn ich sie eher wohl
selten personlich nutzen werde. Weniger
gut gefall mir das Design. Die PSP sieht
zwar gut aus, aber mir ist sie nicht funk-
tionell genug. Das Display ist z.B. nicht
geschiifzt und kann so beim Transport
schnell verkratzen.”

~KINO FUR DIE HOSENTASCHE”

«Nicht schlecht, was Sony hier auf die
Beine gestellt hat. Die Spiele sehen durch
die Bank hervorragend aus. Das Teil eig-
net sich aber nicht nur wunderbar zum
Spielen. Dank groBem Bildschirm bietet
die PSP auch Kino fiir die Hosentasche.
| Das Design finde ich im GroBen und

i Ganzen gelungen, auch wenn das Dis-
play nicht geschiitzt ist. Ich kann’s kaum
abwarten Medievil, Tony Hawk'’s Under-
ground 2 oder Metal Gear Acid unter-
wegs zu zocken.”

PSP-ZUBEHOR

Dank vielseitiger Anschliisse lasst sich eine Menge Zubehér an
die PSP anschlieBen. Bisher wurde jedoch nur wenig PSP-Peri-
pherie offiziell bestétigt. Das diirfte sich schnell dndern. Auler-
dem haben erste 3rd-Party-Entwickler wie z.B. Logitech be-
kannt gegeben, bereits an Zusatz-Hardware fiir das ,kleine
Schwarze” zu arbeiten. Angedacht sind derzeit:

PSP-Stéinder, PSP-Fernbedienung, Stereo-Kopfhdrer/Head-
set, Battery-Pack, Tragetasche, Trageriemen, USB-Kamera,
GPS-Empfdnger, Tastatur

Mark Liebold

André Steinert

Battery-Pack

———

Fernbedienung

layplaystation.com

i i il
| Lautsprecher
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PLAYSTATION PORTABLE -
Die Software im Uberblick
o METAL GEAR ACID

Metal Gear kommt fiir PSP! Diese Nachricht verbreitete sich auf
der Messe wie ein Lauffever. Allerdings hat Snakes Handheld Ein-
safz mit seinen bisherigen Abenteuern nicht allzu viel gemein. Vielmehr erwar-
tet euch eine Art Strategiespekiakel mit Spielkarteneinsatz. Die Feindesareale
sind als Brett dargestellt, auf dem der raubeinige Held eine bestimmte Anzahl
an Feldern vorriicken darf. Tritt Snake dabei einem Wachposten auf die Sprin-
gerstiefel, spielt ihr eine Karte mit der gewiinschten Aktion aus — vom stillen
Nackenbrecher bis zur rabiaten MG-Attacke reicht die Palette.

Selbst konnten wir das kurio-
se Taklik-Abentever leider noch

— ; nicht ausprobieren, Metal Gear  Name: Metal Gear Acid
A il : 3 Acid flimmerte auf der E3 nur  Hersteller: Konami
. als Video iber die KonamiBild-  Genre: Strategie

schirme. Bleibt zu hoffen, dass

i hile Kart t
d.‘*w”,ﬁ’c’“".”' 2 i OMSNANSAIZ 6 oid Snoke ouf neven Schlelchpfoden: Eigenwiliger
nichr alizu viele a elngesessene Mix aus Toktik- und I(m'lenspieL

Schleichfans vor den Kopf
stofden wird.

FINAL FANTASY VIl ADVENT CHILDREN

Nach dem durchwachsenen Kino-Render-Epos ,Final Fantasy:
Die Méchte in Dir” wagt sich Square Enix ein weiteres Mal auf
die grofe Leinwand. Oder besser gesagt aufs kleine TFT-LC-Display der Play-
Station Portable: Final Fantasy VIl Advent Children ist némlich kein Spiel, son-
dern eine Art Filmfortsetzung zum legendéren PSoneRPG. Der meisterhaft
gerenderte Computersireifen soll beweisen, dass man auf der PSP hervorre-
gend Filme anschauen kann.

Zwei Jahre nach den dramatischen Geschehnissen des 32-Bit-Spiels diirft
ihr euch auf ein Wiedersehen mit beliebten Helden wie Blondkopf Cloud Stri-
fe oder Kanonenarm Barret Wal-
lace freuen. Sogar Superschurke
Sephiroth — der eigentlich im Name: Final Fantasy Vil Advent Children
Finale des PSone-RPGs das Zeit- Hersteller: Square Enix
liche gesegnet hat — heckt weiter  Genre: Renderfilm
finstere Pléne aus. Das ambitio-
nierte Fantasy-Werk soll ibri-
gens auch regular auf DVD
erscheinen.

OO Top oder Flop? Snakes
PSP-Einsatz wirft Fragen auf.

. L
© O Hingucker: Edle-Render-
kost von den FMV-Profis.

Technisch hochst beeindruckend: Die cineastische
Fortsetzung des PSone-Klassikers.

PSP - DIE 30 HIT-KANDIDATEN

Name Hersteller Genre Name Hersteller Genre
Ape Escape Sony Jump’n Run Need for Speed Underground Elecironic Arts Rennspiel
Armored Core Formula Front From Software  Mech-Action NHL FaceOff 2005 Electronic Arts Eishockey
ATV Offroad Fury Sony Rennspiel PSP Racing Engine Software Future-Racer
Darkstalkers Chronicles Capcom Beat'em Up Puyo Pop Fever Sega Denkspiel
Death Jr. Sony Jump’n Run Ridge Racer Namco Rennspiel
Devil May Cry Capcom Action Spider-Man 2 Activision Action
Dynasty Warriors Koei Action Syphon Filter: Logan’s Shadow Sony Action
Everybody’s Golf Sony Golfspiel Tales of Eternia Namco Rollenspiel
Fighting Spirits Sony Beat'em Up The Tower of Purgatory Hudson Soft Action-RPG
Formula 1 2004 Sony Rennspiel This is Football 2005 Sony FuBballspiel
Gran Turismo 4 Mobile Sony Rennspiel _ Tiger Woods Golf Electronic Arts Golf
Heaven Key Earth Gate Sony Action Tony Hawk’s Underground 2  Activision Trendsport
MediEvil Sony Action-Adventure Twisted Metal World Tour  Sony Car Combat
Metal Gear Acid Konami Strategie Wipeout Pure Sony Future-Racer
NBA Street Electronic Arts Basketball World Rally Championship  Sony i Rallye-Spiel
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KURZ VORGESTELLT = 15 Mal PSP-Spaf fir unterwegs

APE ESCAPE DYNASTY WARRIORS

Hersteller: Koei i I Genre: A:on
In Japan sicher ein System-Seller — Koeis feudale FlieBband-

Eigenwilliger HiipfspielspaB mit Fun;i-KonzepI: Die witzige Affen-
Metzelei darf auf der PlayStation Portable natiirlich nicht fehlen.

hatz geht in die niichste, aiBerst vielversprechende Runde.

N N
@" CCECe 0COee COTOC Ceeat ™
s et ——
Hersteller: Sony Japan | Genre: Action

Konkurrenz fiir Koei — der rabiate Dynasty-Warriors-Ableger von
Sony macht optisch schon mal eine hervorragende Figur!

“1oox

1% pee . o
M Y
Hersteller: Sony Japan

| 67y

| Genre: Golfspiel

gaudi im Miniformat komm# hoffentlich auch in PAL-Gefilde.

a

Hersteller: Electronic Arts | Genre: Basketball Hersteller: Electronic Arts | Genre: Rém-lspie!

Baskethall-Turnier im Linienbus? EAs Korbkiller knnte durch
Wireless-LAN-Option der Mehrspielerhit fiir unterwegs werden.

PSP RACING
=
,-:‘ ad o .

Hersteller: Engine Software | Genre: Future-Racer

Highspeed-Action aus den Niederlanden: Optisch edle Gleiterraserei
im diisteren Sci-Fi-Setfing — leider noch ohne Publisher.

Hersteller: Sega Genre: Denkspiel

*Kurz mal Hirn anschalten: Team Sonics Knobelknaller eignet sich
perfekt fur den kleinen Zockerhunger zwischendurch.

Mozeqron - @S Lipshde

| Genre: Trendsport

Hersteller: Activision

| Hersteller: Namco |  Genre: Rollenspiel

Knufﬁge Fantasy-Kost aus Fernost — mit etwas Gliick kommt die
langlebige Namco-Saga endlich auch nach Deutschland!

den Trendsport-Thron reicht? Wir sind michtig gespannt!

19 15 3
RS9 %l

Der Megaseller aus Japan — die millionenfach verkaufte Golfplatz-

StraBenrennen ohne Stau: Der PS2-Uberraschungserfolg des
letzten Weihnachtsgeschiifis sieht auch winzig blendend aus!

Darf auf keiner Konsole fehlen — ob’s auf dem Handheld auch fiir

GRAN TURISMO 4 MOBILE

o -
GRAN TURISMO

Hersteller: Sony Japan | Genre: Rennspiel

Sonys Nobelhobel soll Datenaustausch zwischen PSPund PS2 -
anbieten — klingt inferessant und sieht schon fast zu gut avs!

ds il § 1
Hersteller: Sony Japan | Genre: Action-Adventure

Endlich forigesetzt: Sunﬁ Cambridges skurriler Gruselritter
Sir Daniel Fortesque kehrt aus dem PSone-Ruhestand zuriick.

Michtig hei auf Eis: Die NHL-SuFu hat wie NBA Street dank
Wireless-LAN das Zeug zum absoluten Multiplayer-Kniiller.

Hersteller: Activision | Genre: Action

Mehr als ein plumpes Gekloppe mit dicker Lizenz? Spideys PSP-
Debit wird inhalilich nicht auf dem zweiten Kinostreifen sieren.

Genre: Future-Racer

Pfeilschnell durch den Pixel-Parcours: Der englische PloyStation-
Highspeed-Klassiker meldet sich zuriick — und wie!

Wwifayplayxtd tion.com JJ'? 004 i 33
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Die Filmhits 24 - Die zweite | Jetzt 3x DVDVISIO
2004 auf DVD otaffel fiir nur 6 € testen

Spider-Man 2, Troja, | Noch besser und | Sie sparen iiber 30%!
Van Helsing, The Day spannender als die Tel. 01805/909087 ...
after Tomorrow uva. erste Serie! oder Mail: abo@dvivision.(
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ACTION — ACTION-ADVENTURE - EGO-SHOOTER — BEAT'EM UP — JUMP'N RUN

s INHALT 07/2004

ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

ACTION |

Death by-Dagreas., ... tiimerstl il S.63
DevikMay Cry 3. . it capmsn s i ey S.36
GO OEWET - soi « wus o i v e b S.52
GTASANANAIEAS . . oo r s oo o oo S.42
1 0]15 (el o i D O R W S S.50
Viewtiful Joe 1&2 .. .................... S5.64

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

B ACTION-ADVENTURE

Metal Gear Solid 3: Snake Eater .. ......... S.44
PrncaofPersimerstd = . e o2 S.48

Kaum einem Spiel wird derzeit / Riseof the Kasal it vi - o sibor i wuis o et wiifan S.54
mehr entgegengefiebert als Hi-
deo Kojimas nachstem Stealth- (2 e

Epos. Wir haben uns selbst & 488 . L

davon iiberzeugt, dass Solid T S EGO-SHOOTER

Snakes Uberlebenskampf im :
Dschungel den brillanten Vor- BrothersiieANMS ... ' el o wson s v v wsis s 5.56

gtinger locker Ubertreffen %8 - ;
Sdesoarelinogy EArGY INSHRNELS, i s i & s s o AR 5.58

tropisches  Schleichspektakel ; y Go[denEye: Rogue Agent ................ S 60
erfahrtihr ab Seite 44. !

TimeSplitters: Future Perfect .. ............ S.61

E3-TRENDBAROMETER ACTION-SPIELE . BEAT'EM UP |

IN: KRIEGSSPIELE Tekken D i wwis o iR da e e S.62

Ob Ego-Shooter oder Third-Per-
son-Action, ob historischer Hin-
tergrund oder fiktiver Krisen-
herd — Action-Spektakel mit
kriegerischer Thematik stehen
bei PS2-Software-Entwicklern

derzeit héher im Kurs als je

2 lo zuvor!
' o 4
{ ¥
© enilim =" OUT: HUPFSPIELE

Zu  PSone-Zeiten  zdhlten
Jump’'n Runs noch zu den
beliebtesten Genres (iberhaupt.
Auf der diesjghrigen E3 waren
traditionelle Hupfer Mangelwa-
re. Einzig Sony hélt die Genre- &%
Flagge noch richtig hoch mit ,3
Jak 3, Ratchet & Clank 3 und g
Sly 2.

ou I AuBenseiterrolle: Rnlchel' & Clunk 3

B JumP'N RUN l

Sly 2: Band of Thieves i auisaiegese s 1 5.66

Hochspannender P$2-Krieg: Brothers in Arms

www.playplaystation.com = Juli 2004 35
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- O Rede und Antwort: Dirk traf Tsuyoshi
« Tanaka, Producer von Devil May Cry 3, zum
Gesprach auf der E3.

O Beeindruckend:

Die Levelarchitektur
erinnert sehr oft an
den ersten Teil.
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Dirk Gemeinhardt

ExKlusiv in play!

Produzent Tsuyoshi Tanaka enthiillt das
Action-Meisterwerk Devil May Cry 3.

Er verrat spektakulare Details uiber die neue
Story, die neuen Hauptdarsteller, das
umgekrempelte Spielprinzip und vieles mehr...

Let’s Rock Baby!

© Stimmungsvolle Optik: Die neve Grafi

Der blamable Devil-
e B — May-Cry-2-Ausrutscher
(69%, play 03/03) ist langst vergessen:
Im Capcom-Haupiquartier im japani-
schen Osaka arbeiten efliche Program-
mierer des ehemaligen Teams Litile Devil,
der Entwicklertruppe von Devil May Cry
Nr. 1, und Mitarbeiter des zweiten Teils
gemeinsam an einer Fortsetzung des
DémonenjtgerEpos’.

Die Projekileitung hat abermals Tsuyos-
hi Tancka inne. Auf sein Konfo gehen das
verungliickte Devil May Cry 2, aber auch
die nervenzerreifienden ResidentEvilOut-
break-Episoden. Ein weiteres Mal dient
das hauseigene R&D Studio 1 - die Wie-
ge von Monster Hunter, Auto Modellista
oder Capcom vs. SNK: Millennium Fight
2000 Pro - als Produktionsstétte fiir den

-Engine ermoglicht klasse Effekte.

‘will im dicht gedréingten Action-Genre.

T Al W e

i’D’evil May Cry Prelude
b

PR | Der japanische Zeitschriften-,

‘s Buch- und Software-Publisher

h Kadokawa Shoten hat die
Kindheitsgeschichte von Dan-
te und Virgil ausschlieBlich in
Japan  verdffentlicht.  Die
. | Novelle wurde mit schlichten
d schwarz-weil Comic-Zeich-
4| nungen illustriert. Autor ist
~ %) der Director von Devil May
} Cry, Hideki Kamiya.

kommenden Mega-Hit, der einen Plaiz

Guter Bruder, boser Bruder
Im Gegensatz zur schwer nachvollziehba-
ren DevilMay-Cry-2-Handlung nimmt das
neve PS2Drehbuch Bezug auf dies5/a
Geschehnisse des millionenfach verkauf (L /
ten Erstlings aus dem Jahre 2001. Im Mit-
telpunkt steht der Konflikt zwischen dem ™|
spielbaren Akteur Dante und seinem ZwiF==
lingsbruder Virgil. Diese imposante Figur
ist bereits beim ersten Teil in vier von 22
Levels unter dem Namen Nelo Angelo als
erbitterter Gegner Dantes in Erscheinung
getreten.

Der Plot kniipft an die ausschlieBlich in
Japan erschienene DevilMay-Cry-Novelle
,Devil May Cry Prelude” an, ver- 3%

@ !

B

O Bekannter Schauplatz: Dantes Devil May
Cry-Biiro ist der Startpunkt des Spiels.

- O Druckintensiv: Je stirker man den Schlag-Button driickt, desto

wuchtiger fallen die Schwerthiebe aus.

O Virgils Botschaft: Dantes Bruder hetzt dem
Ddmoneniéiger die Monster auf den Hals.
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© Mondlicht-Romantik? Dante auf dem Dach des démonischen

Turms, den sein Bruder Virgil errichtet hat.

fasst von Capcom-Urgestein Hideki Kami-

ya (ResidentEvil-Serie, Viewtiful Joe). In
diesem literarischen Erguss, illustriert aus-
schliefBlich mit Bleistiftstrichen, kennt Dante
weder seinen Namen noch seine Her-
kunft. Im Grunde werden hier die Kind-
heitserlebnisse von Dante und Virgil ge-
schildert.

»Auch im Spiel weif} Dante zu Beginn

O Einschneidendes Erlebnis: Dante attackiert die Gegner mit einem mittel-
alterlichen Schwert, aber auch mit einem Katana oder den Nun-Chakus.

Viewtiful Dante

Wenn voraussichilich  im
Herbst 2004 die PS2-Version
des preisgekrénten Fighting-
Action-Titels erscheint, wird
man die Story des Sidescrol-
lers mit eindrucksvoller Cel-
Shading-Optik entweder aus
der Sicht von Joe oder aus der
Sicht von Devil-May-Cry-Held
Dante erleben. Das Spielprinzip
bleibt in beiden Fallen gleich.
Ubrigens: Auch Trish, Dantes
blonde Weggefdhrtin aus dem | -::
ersten Teil, iritt bei Viewtiful Joe

in Erscheinung.
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© Ebony und Ivory: Wihlt man den Gunslinger-Kampfstil, glishen die

Pistolenldufe. Gegner werden somit aus sicherer Distanz erledigt.

nur, dass er ziemlich stark und gut im
Schwertkampf ist”, verréit Tsuyoshi Tanaka.

Kill Dante Vol. 3

Vor vierzehn Monaten, im Mérz 2003,
wurde der Grundstein zu Devil May Cry
3 gelegt. ,Die Planung, das Konzept und
das Skript nahmen sechs Monate in
Anspruch. Im Anschluss begann das
Team mit den Zeichnungen, dem Charak-
terdesign und der eigentlichen Program-
mierung”, erklart Tanaka-san.

Fir die Opening- und Zwischense-
quenzen hat man den in Japan
populéren Regisseur Ryuhei Kitamura
herangezogen. Er hatte mit den Filmen
«Vversus” (Fantasy, 2000) und ,The Retur-
ner” (Sci-Fi, 2002) von sich Reden
gemacht. Erst kirzlich arrangierte er fiir
Konamis GameCube-recyceltes Metal
Gear Solid: Twin Snakes die In-Game-
Cinematics. ,Kitamura und
der Director von
Devil May Cry
3 (Capcom
schweigt
sich Uber

seinen Namen aus, Anm. d. R.) treffen
sich wochentlich, um Uber die Zwi-
schensequenzen zu sprechen”, so Tana-
ka weiter.

Dieses intensive Teamwork zahlt sich
aus: Das erste Ergebnis dieser fruchtba-
ren Zusammenarbeit ist das bildgewalti-
ge Devil-May-Cry-3-ntro, in dem Dante
und sein Bruderherz Virgil die Schwerter
kreuzen.

Teuflisches Vorspiel mit...
...Déja-vus am laufenden Band: Die ein
Level umfassende E3-Demo weist Paralle-
len zum DevilMay-Cry-Debit auf. Dantes
Démonenjéger-Agentur steht als Hand-
lungsort ganz am Anfang des Gesche-
hens. Die inzwischen altbekannte, rote
,Devil May Cry”-Neonleuchtreklame
uber der Eingangstiir sucht man jedoch
vergeblich.

Nach Trish und Lucia zeigt sich auch in
Teil 3 eine sexy Lady von ihrer besten Sei-
te. Diesmal handelt es sich um ein Biker-
Girl. Thr Name jedoch wird von den

Machern genauso geheim gehalten
wie die Antwort auf unsere Frage,

© Knuddelheld: Der ansonsten so toughe

Dante im Cel-Shading-Look.

]



© Brachialer Endgegner: Der dreikopfige Cerberus-Hund mit seinem Eis-Atem.

ob sie ein spielbarer Charakter sein wird.
.Es handelt sich nicht um Trish”, enthillt
Tsuyoshi Tanaka lediglich. ,Die Story
geht bekanntlich vor dem ersten Devil
May Cry iber die Bihne. Sie versteht es
meisterlich, mit klein- und groBkalibrigen
Wummen umzugehen und sie verwendet
ausschlieBlich Schusswaffen.”

Mit Ebony und Ivory feiert auch Dantes
Pistolenpaar sein Comeback. Allerdings
gibt sein neues Schwert Ratsel auf — es ist
nicht Alastor, die wuchtige Hiebwaffe sei-
nes Vaters Sparda. Erst im Laufe des
Spiels soll man eine Idee davon bekom-
men, warum Dante dieses Schwert tréigt

Kampf ist Kunst

Mit Devil May Cry hat Schopfer Shinji
Mikami — er ist auch der geistige Vater
der ResidentEvil-Serie - ein neves Sub-
Genre aus der Taufe gehoben: Hard Sty-
lish Action. Zur unserer groBen Uberra-
schung wird der dritte Teil nun wiederum
anders bezeichnet, namlich als ,Stylish

O Geblockt' Mit dem Royol Guurd Stil
besiegt man die Hollenbrut aus der Defensive.

Crazy Action”. Als Grund dafiir gab man
die vier, sich deutlich voneinander unter-
scheidenden ~ Kampfstile ~ Gunslinger,
Swordmaster, Trickster und Royal Guard
an, mit denen Dante seinem Bruder Virgil
endgiliig den Teufel austreiben méchte.
JTheoretisch kann man vor jeder Missi-
on einen dieser offensiv oder defensiv
ausgerichteten Kampfstile wdahlen. Ent-

scheidet man sich aber wirklich 3%

T

¥

O Neuer Look: Da Devil May Cry vor-den Ereignissen des ersten Teils spielt, sieht Dante nicht
nur wesentlich jiinger aus, sondern trégt auch andere Waffen.

SpeanScreen

Kampfstile

i | Swordmaster Style

b_ullerlushge Meﬁlode bnn,l die
nldufe von Ebony und Ivory zum
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Was bisher geschah...

Devil May Cry (2001)

Rund 2000 Jahre nachdem der iibermdchtige Teu-
felsprinz Mundus vom heldenhaften Teufelsritter
Sparda besiegt und in die Verbannung geschickt
waurde, plant der finstere Herrscher der Unterwelt
erneut die Invasion der Erde und mobilisiert seine
Armee der Dunkelheit. Ein Mann ist bereit, den

Kampf mit ihm aufzunehmen: Dante -

- Sohn Spardas und ein Experte fiir
Ubernatirliches. -

jedes Mal neu, wird
| es nicht gelingen,
l) sich in einem Style
i zu perfektionieren.
Es empfiehlt sich
lil  also, anfangs festzu-
} | legen, in welche
; Richtung man Dante
lenken méchte”, so Tsuyos-
hi Tdnaka.

Nahezu unveréndert bleibt
das Rankingsystem, sofern der
Protagonist, halb Mensch, halb
Teufel, dsthetische Attacken aus-
fihrt. Das Novum: Man verkniipft
mehrere Schlag- und oder Schus-
skombinationen miteinander, damit
die Aussagekraft der ber den Bild-
schirm flackernden Schlagwérter an-

steigt.

Facetienreiche Feinde

Weder das Gegnerdesign steht fest, noch
haben die Entwickler entschieden, ob die
bekannten Beelzebub-, Marionetten- oder

Das von der griechischen Mythologie geprégte Action-Adven-
ture von Sony avanciert zum direkten Rivalen von Devil May
Cry 3. Man schliipft dabei in die Rolle eines Kriegers, der den
griechischen Kriegsgott Ares ermorden soll. Die perfekte Spiel-
barkeit, gepaart mit den ausgefallenen Rétseln sowie die ein-
drucksvolle Optik sind die Stérken von God of War.
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halb Mensch, halb Déamon, ist der

<.

Sargasso-Totenschadel-Kreaturen  sich
Dante in den Weg stellen werden. Eine
neue Monster-Spezies besteht beispiels-
weise aus Sand! Stirbt das Sand-
Geschopf, zerfdllt es in seine EinzelKarn-

chen. ,Wenn wir an die leute denken,
die Devil May Cry 1 und 2 gespielt
haben und die sich méglicherweise auf
eine Rickkehr ihnen vertrauter Feinde
freuen, sollten wir moglicherweise einige
daven implementieren”, offenbart Produ-

O Drei Fragezeichen: Derzeit iiberlegt man,
ob altbekannte Kreaturen auftauchen sollen.

@ O Doch nicht: Devil May Cry sollte eigentlich Resident Evi

1

cer Tsuyoshi Tanaka.

Die neuen Stages hingegen weisen
kaum Gemeinsamkeiten mit jenen der
beiden Vorgdnger auf — mit Ausnahme
von Dantes Devil-May-Cry-Shop. Weder
beriihmte Baumeister wie Antonio Gaudi
(Devil May Cry) noch auBerordentliche
Movies im  Stil  des GruselKrimis
JVidocq” (Devil May Cry 2) haben als
Inspirationsquell gedient. Wir haben
jedoch eine StripteaseBar unfer den neu-
en Kulissen entdeckt.

Aus Fehlern gelernt

Die abwechslungsreich gestaltete Levelar-
chitektur ist auf die vier wdhlbaren
Kampfstile abgestimmt. Dante wird glei-
chermafBen in Innen- und auch AuBen-
passagen in martialische Nah- und Fern-
kampfe verwickelt. Um das zu realisie-
ren, hat das Devil-May-Cry-3-Team eine
vollkommen neue Grafik-Engine program-
miert. Wahrend Teil 2 bekanntermaf3en
auf einem verschlimmbesserten Devil
May-Cry-Code basierte, ,wurden die

i

o M A
© Bang, Boom, Bang! Eine Ballerorgie wie

S L SR 3
Devil May Cry 2 wird Teil 3 nicht werden.

5 i




PlayStation.2

Routinen jetzt neu programmiert. Erst
Ende Februar 2004 hatten wir selbst eine
erste spielbare Version auf dem Tisch”,
enthillt Tsuyoshi Tancka.

Entsprechend wird die DevilMay-Cry-
Welt durch neue Licht und Schatteneffek-
te, zerstorbare Umgebungen sowie
wechselnde Wetterverhdltnisse (Schnee
und Regen) bereichert.' Der Démonenid-
ger [6st z.B. eine mit Blitzen iiberladene,
grafisch  pompése  Schwert-Spezialat-
tacke aus. Das Kuriosum: Die wuchtige
Schneide sieht aus wie die Heavy-Mefal-
Gitarre (Hersteller: ESP) des Megadeth-

O Das Vorbild: Dantes Schwerf dhnelt der Gitarre von Dave Musfclne {Megudeth kl. led]

Musikers Dave Mustaine. ..

Schwermetaller-Action

Hinter solchen halb versteckten Insider-
Gags steckt ein ausgekligeltes Konzept,
das Tsuyoshi Tanaka gerne erklart: ,Auf
der einen Seite optimieren wir die Grafik,
das Gameplay und die Musik. Wir
haben exira eine kalifornische Indepen-
dentBand engagiert. Eine Vertragsklau-
sel verbietet es uns, deren Namen publik
zu machen. Den Songtext schrieb Mr.
Shiwata, der unserem Sound-Team
angehort. Auf der anderen Seite bieten

_vergroBern Mit Mucht und

SpeaaIScreen

Devil May Cry 2 2003)

DLE Sp:el wurde auf zwel DVDs uusgehel‘ert Auf
der einen Scheibe stiirzt man sich mit Dumonemoger
Dante, auf der anderen mit der ‘mysteridsen Lucia

ins Abentever, lhr Gegenspseler. de

um seinen Einfluss auf Erden 5 7

© Gefdhrlich: In Dantes Sludl' wimmelt es
nur so von Virgils horriblen Weggefahrten.

wir ein einzigartiges Style-Feature, das
den hohen Coolness-Fakior von Devil
May Cry gekonnt in Szene sefzt.”
Derzeit arbeiten 50 Leute auf Hochtou-
ren an dem Titel, der héchstwahrschein-
lich Ende 2004 oder Anfang 2005 in
den Regalen stehen wird — zumindest in
Japan und in den USA. Die lokalisierte
PALFassung mit 50/60Hz-Option wird
kurz darauf folgen. Heimlichtuereien gibt
es noch rund um die unléngst angekiin-
digte PSP-Variante der Dante-Abentever.
Capcom lehnt es derzeit ab, Uber Defails

Auskunft zu geben. B

roBindustriel-
le Arius. Er schlieBt einen Pakt mit dem Dumon Klng, :

O Erbe: Einige Special-Moves wurden von
Devil May Cry 2 adaptiert.

(8] Unbewusst Zu Begmn weiB} Dante mchl
dass er im Besitz iibernatirlicher Kréfte ist.
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»Bist du lebensmiide? Du scheinst

nicht zu wissen, wo du bist: Das hier
ist mein Viertel, meine Gang!"”

Seit mehr als einem Jahr
T I = werden Geriichte zum
neuen Rockstar-Spiel heif3 gehandelt. Auf
der E3 haben die Jungs allen MutmaBun-
gen und Wunschvorstellungen ein jdhes
Ende bereitet und der Meute die ersten
handfesten Fakten zu GTA San Andreas
vorgeworfen,

Noch bevor der Name des kommen-
den GTA-Spiels vor zwei Monaten offizi-
ell bekannt gegeben worden ist, hat es
zahlreiche Spekulationen gegeben. Ein
paar Branchendnsider hatten vermutet,
dass Rockstar fiir den néichsten Teil Los
Angeles als Schauplatz anpeilen wiirde.
Andere tippten auf Las Vegas und verein-
zelt fiel auch der Name San Francisco.
Hatten etwa alle Rechte

Auf der E3 prasentierte Sony den zweiten Teil von The Geta-
way. Soweit wir es vor Ort in Los Angeles beurteilen konnten,
hat Entwickler Team Soho aus seinen Fehlern gelernt. So
bewegt sich der Haupicharakter nun viel geschmeidiger als
noch im ersten Teil. Ob allerdings auch der Rest des Spiels
stimmt, bleibt abzuwarten.
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Eastcoast to the Westcoast

San Andreas ist nicht der Name einer
Stadt, sondern der eines Landstrichs. In
dem riesigen Areal gibt es gleich drei
Metropolen: Los Santos, San Fierro und
Las Venturra. Es ist offensichtlich, von wel-
chen Stédten sich die Entwickler haben

. inspirieren lassen. So unterschiedlich die

Vorbilder in der Redlitét sind, so unter-
schiedlich sind sie auch im Spiel. San
Fierro ist, genau wie San Francisco, ber-
gig und verwinkelt. Das macht Auftrége
besonders interessant, in denen fahreri-
sches Talent gefordert ist. Las Vegas bzw.
Las Venturra liegt mitten in der Wiiste und
ist dementsprechend flach. Nicht nur in
der Topographie unterscheiden sich die
Stadte, sondern auch hinsichtlich ihrer

.

Einwohner, ihres e
Lebensstils und den e
spielerischen Még-

lichkeiten. Keine Unter-

schiede hingegen gibt es

bei der GroBe. Jede Stadt

weist ungeféhr die Ausmafle

von Vice City auf!

Das Spielgeschehen beschrénkt sich
aber nicht nur auf Los Santos, San Fierro
und Las Venturra. Genau wie im richtigen
Leben davert es auch in San Andreas
einige Zeit, in eine andere Stadt zu fah-
ren. Das ist jedoch kein Beinbruch, eine
nette Uberlandfahrt bietet nicht nur dem
Spieler Abwechslung zum alltéglichen
leben im Grofistadtmoloch, sondern
auch den Entwicklern die Méglichkeit,

O Ungewdahnliches Fortbewegungsmittel: Je schneller ihr auf den Button driickt, desto kréf-

tiger tritt Carl in die Pedale.




O Harter Bursche: Nicht nur das Targeting-System wurde verbessert. Ihr kénnt jetzt

auch stilecht mit zwei Knarren gleichzeitig ballern.

)

O Einladend ausladend: Die bewihrte Mixtur
aus Sex und Crime geht auch diesmal voll auf.

neue Gameplay-Elemente zu integrieren.

Nachdem sein Bruders Brian bei
einem Unfall ums Leben gekommen ist,
verlasst Carl Johnson Los Santos. Fiinf
Jahre lang lebte er in Liberty City. Erst der
plotzliche Tod seiner Mutter fihrt ihn
zuriick in seine Heimatstadt. Dort scheint
nichts mehr so zu sein wie es war. Seine
Geschwister sind zerstritten und seine alte
Gang ist geschwacht. Eigentlich ‘waren
das genug der Probleme, aber nein, es
missen auch noch die beiden korrupten
Polizisten Frank Tenpenny und Eddie
Polaski auftauchen!

Who’s your Daddy?

Und prompt gerdt endgiiltig alles aufBer
Kontrolle. Auf den ersten Blick bahnt sich
recht bald nach Spielbeginn das Ende
bereits an... In Wirklichkeit sieht Carl
genau zu diesem Zeitpunkt die erste
Sprosse der Leiter vor sich, die ganz nach
oben fihrt.

Bisher hat jedes GTA-Spiel Méglichkei-
fen eingerdumt, den Charakter des Anti-
helden zu formen und seine Machtpositi-
on zu unterstreichen. Tommy Vercetti hatte
einiges mehr auf dem Kasten als sein
Gangster-Kollege aus Liberty City. Er
konnte sogar schon Gebéude kaufen.
Wirklich weitergebracht haben ihn die
Immobilien allerdings nicht. Anders in
GTA San Andreas. Carl kann in Las Ven-
turra ein Casino bauen und seinen Reich-
tum auf diesem Weg mehren. Natirlich

O Wie im Film: Der Vier-Mann-Drive-By sieht
wirklich richtig aufregend aus — und hilfi!

kann er am Roulettetisch auch jede Men-
ge Geld verlieren.

Mehr Macht und vor allem mehr Mog-
lichkeiten sind an sich super. Allerdings
muss man dafir auch hérter und vor
allem mehr arbeiten. Der Umfang von
GTA San Andreas Ubersteigt den seines
Vorgangers um 80 Prozent. Um den Spie-
ler bei Laune zu halten, hat Rockstar
North jede Menge never Waffen, Fahr-
zeuge (etwa Fahrrider) und Gameplay-
Features ins Game integriert.

Hey Homehoy!

In jeder Mission eignet sich Carl neve
Fahigkeiten an. Das Spiel wird dadurch
abwechslungsreicher und interessanter.
So lernt der Spieler, wie man in Héuser
einbricht und diese ausrdumt. Geht man
allerdings ohne das entsprechende
Grundwissen auf Beutezug, kann so eine
Aktion ganz schnell und vor allem ganz
bése ins Auge gehen.

Hart arbeitet Carl nicht nur fiir seine
Karriere, sondern auch an seinem Kér-
per. In GTA San Andreas kann der Spie-
ler viele Gebdude betreten - darunter ein
Fast-Food-Restaurant. Der Gangster von
heute muss ndmlich bei Kréften bleiben
und diese miissen messbar sein, also
haben die Entwickler ein Ausdauersystem
entwickelt. Carl muss zusehen, dass er
regelmaBig isst. Allerdings liegt es an
ihm selbst, dabei auf seine Linie achten.
Futtert er zu viel und geht nicht ins Fitness-

EIN ,,PERFEKTER"

SpecialScreen

INSPIRATIONSQUELL!

Anfang der 90er, genau in der Zeit also, in der auch GTA
San Andreas spielt, ging es in Los Angeles besonders heil3
her. Der Bandenkrieg zwischen den Bloods und den Crips
forderte Hunderte von Tofen. Nach den Ausschreitungen,
die dem Ubergriff weiBer Polizisten auf den farbigen Rod-
ney King folgten, standen ganze Viertel in Flammen.

Diese Stadt, mit ihren vielen unterschiedlichen Nationa-
litaten, Lebensstilen, Religionen und dem krassen Gegensatz
zwischen Arm und Reich, ist ein gigantischer Hexenkessel.

© Estevan Oriol ist ein Multi-
talent. Er dreht Musikvideos,
entwirft Klamotten und arbeitet

als Fotograf. Sein Schaffen

dreht sich fast immer um seine
Heimatstadt Los Angeles und

vor allem um Gangs. Oriols

Bilder haben Rockstar North

studio oder schwimmt ein paar Bahnen
im Pool, wird er von Mal zu Mal dicker.
Das macht sich nicht nur optisch bemerk-
bar: Mit entsprechend viel Speck auf den
Rippen rennt er langsamer und hdlt die
Sprints vor allem nicht lange durch. Der
Spieler tut sich in manchen Missionen
merklich schwerer bzw. hat iberhaupt
keine Chance, sie zu schaffen. B mL

Webinformationen: \

maBgeblich beeinflusst.

60% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: X% k% — Pot. Hitkandidat

www.playplaystation.com = Juli 2004 | 43



AL

IN DER NOT FRISST DER TEUFEL FLIEGEN... ODER
AUCH MAL FROSCHE, SCHLANGEN ODER KROKODILE

) Luftige Héhen: Bei einem HALO-Jump springt man aus groBer Héhe

O Fever mit Fever bekiimpf: Gegen schwere Kampfhubschrauber

v t} &ffnet den Fallschirm erst wenige hundert Meter ilber dem Boden. helfen nur schwere Flugabwehrgeschiitze.

Ein kleiner Wasserfall
e = platschert vor sich
hin. Ein groBer Farn verdeckt den
halben Durchgang. Um auf der E3
an Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Hand anlegen zu diirfen, musste man
sich zunéchst einen Weg durch einen

Plastikdschungel bahnen. Die Dis-

plays waren eingeschlossen von
Kunststoffpflanzen, Gipsfelsen und

E3-GEGENKANDIDAT
Splinter Cell 3

Auf der E3 wurde Splinter Cell 3 hinter verschlossenen Tiiren
gezeigt. Allerdings nur auf dem PC. Die Grafik ist phénomenal
und auch Sam Fishers neue Féhigkeiten konnten Gberzeugen.
Er hat jetzt ebenfalls ein Messer, mit dem er in der Lage ist,
Gegner heimlich, still und leise um die Ecke zu bringen. Wenn
das Spiel noch auf der PlayStation2 erscheinen sollte, wird es
leider wohl nicht halb so gut aussehen, wie die PC-Version.
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Gummigetier. Es war das perfekte
Ambiente, um zum ersten Mal zusam-
men mit Snake durch die gefdhrli-
chen Walder und Simpfe von Sibi-
rien zu schleichen.

1964: Im Kalten Krieg

Der russische Wissenschaftler Dr. Scko-
lov hat bei der amerikanischen Regie-
rung um politisches Asyl gebeten. Er

s &
L

hat eine neuartige Waffe entwickelt,
die das ausgeglichene Kréfteverhdltnis
zwischen den Nationen ins Wanken
bringen kénnte. Sokolov kann das
nicht léinger mit seinem Gewissen ver-
einbaren. Das Weifle Haus ist bereit,
ihm zu helfen. Die Amerikaner schi-
cken ihren besten Mann: Snake

Es ist eine streng geheime Ein-
Mann-Mission. Snake soll per HALO-

Grofie Auswahl: Mit dem richtigen Tarnmuster kann man sich so gut wie unsichtbar machen.




Sprung in dem Zielgebiet landen, den
Wissenschaftler suchen und ihn an-
schlieBend zum Sammelpunkt brin-
gen. Wird er dabei entdeckt, kénnte
das die Sowjetunion veranlassen,
einen atomaren Erstschlag gegen den
Westen zu fihren. Die Regierung wird
daher jegliche Verbindung zu ihm
leugnen. Es wird keine Unterstitzung
geben, keine Kavallerie, die ihn im
Notfall herausholt. Snake ist ganz auf
sich alleine gestellt.

Unwegsames Unterholz
Der Sprung verlduft reibungslos, die
Landung nicht.” Als der Agent durch
das Blatterdach des Waldes bricht,
bleibt seine Ausristungstasche an
einem Ast hangen. Bevor Snake seinen
eigentlichen Einsatz beginnen kann,
muss er zundchst einmal sein Equip-
ment einsammeln. Das ist allerdings
nicht besonders schwer und gibt dem
Spieler die Gelegenheit, sich mit der
neuen Umgebung vertraut zu machen.
lhr kdnnt euch nicht, wie die Trailer-
Videos vermuten lieflen, vollkommen
frei in dem Waldgebiet bewegen. Erd-
wiille, Baumgruppen und Klippen gren-
zen die Areale ein und geben so die
moglichen Wege vor.

© Immer schn langsam: Die Héangebriicke ist eine extrem wacklige
Angelegenheit. Besonders in hitzigen Feuergefechten.

© Die Gegner héren alles: Das Stalken ist eine Ar
dings zehrt es gewaltig an euren Kraftreserven.

t ganz vorsichtiges Schleichen, aller-

Der russische Urwald hat viele
Erscheinungsformen: breite Schluchten,
fischreiche Flisse oder Simpfe, die un-
vorsichtige Spieler zu verschlingen dro-
hen; und natirlich jede Menge B&ume.
An besonders groflen, Gberwucherten
Exemplaren kann Snake emporklettern,
ilber deren Aste balancieren bzw. sich
an sie héngen.

In der E3 Trial-Version von MGS 3
fanden sich in Snakes anfénglichem
Equipment bereits jede Menge nitzli-
che Dinge. Neben einem Sturm-,
Schrot- und Scharfschiitzengewehr so-
wie einer 45er und einer Betdubungs-
pistole holte er auch einen AP-Sensor,
ein Fernglas, einen Bewegungsdetek-
tor, ein Sonar-Radar, ein Richtmikrofen,
ein Nacht- und ein Wérmesichtgeréat
aus dem Blétterdach.

Meine Batterie ist leer

Der Einsaiz der technischen Gerdte ist
nicht unbegrenzt méglich, da sie mit
Batterien betrieben werden.

Snake kann maximal acht Waffen
und acht Ausriistungsgegenstande mit
sich herumiragen. Man muss genau
iberlegen, welche Knarre bzw. wel-
ches Hightech-Spielzeug von Nutzen
ist. Grundsatzlich empfiehlt es sich,

O Schnell und effektiv: Das Nahkampfsystem wurde ber-
arbeitet. Ein Beat'em Up ist MGS 3 desweg

O Dschungelfieber: Der Metal-Gear-Stand auf
der E3 war passend zur Thematik gestaltet.

eher weniger Gepack mitzuschleppen.
Je mehr Snake tragt, desto schneller
ermidet er. Um die Kraftreserven wie-
der aufzufrischen, muss er essen.

Picknick im Grinen

Mutter Natur hat die Tafel reichlich
gedeckt: Pilze, Friichte und Honig fiir
Spieler mit dem grinen Daumen,
Schlange, Frosch und Krokodil fir
Fleischesser. Die Tiere miissen aber erst

. erlegt bzw. lebend gefangen werden.

Totet Snake ein Tier, erhdlt er eine klas-
sische Rations-Dose. Das ist zwar prak-
tisch, ihr kénnt davon relativ viele auf
sammeln, aber er lauft Gefahr, dass
die Nahrung mit der Zeit verdirbt. Isst
er sie dann noch, erleidet er Schaden,
dhnlich wie wenn er vergiftete Lebens-
mittel zu sich nehmen wiirde.

Tiere lebend zu fangen ist mihsa-
mer, bringt aber jede Menge Vorteile.
Die Nahrung bleibt frisch und kann
dazu benutzt werden, Gegner abzu-
lenken bzw. sie zu verjagen. Je nach
Art der Nahrung erhélt der Spieler
mehr oder weniger Ausdauer zuriick.
Bevor man nicht gekostet hat, weif3
man allerdings nichf, wie gut das ent-
sprechende Tier oder die Frucht Snake

starkt. »

noch lange nicht.

Im September verdffentlicht
IDW Publishing die offizielle
Mini-Serie zu Metal Gear
Solid. Vorerst werden die
Hefte nur in Amerika erhiilt-
lich sein. Uber den gut sortier-
ten Comic-Shop oder iiber die
Homepage des IDW Publishing
(www.idwpublishing.com)
konnen aber avuch devtsche
Fans an die Serie herankom-
men.
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Raipen v MGS 3?

In dem neven Metal-Gear-Trai-
ler sieht man am Ende den
miichtigen russischen General,
der einem recht feminin wir-
kenden Mann mit weiflem Haar
2wischen die Beine greift, um
v sehen, ob er tatsiichlich ein
Mann ist. Der sieht Raiden sehr
ihnlich. MGS 3 wird die Solid-
Serie abschlieflen und einige
Riitsel aufkliiren. Vielleicht
erfahren wir ju auch etwas
iber Raidens Vergangenheit.

PLAY-DATEN

Genre
Spieler
Hersteller

=

unheimlich prakfisch.

Sehen und nicht gesehen
werden

Das Téuschen, Tarnen und Verstecken
bilden noch immer das Grundgerist
des MGS-Gameplays. Einziger Unter-
schied zu den Vorgdngern ist, dass ihr
jetzt vorsichtiger denn je sein msst
und weitaus mehr Méglichkeiten habt,
euch vor wachsamen Blicken zu ver-
bergen. Snake kann sich ins hohe
Gras legen, in hohle Baumstémme
kriechen oder einfach in Gewdssern
untertauchen. Selbst in halbwegs offe-
nem Geléinde hat man die Méglich-
keit, sich zu verstecken. Fir jede
Umgebung steht Snake eine andere
Tarnkleidung zur Verfiigung. Im hohen
Gras empfiehlt sich das Tiger-Streifen-
Muster, wohingegen er auf flachem
Waldboden das Blat-Muster wahlen
sollte. Eine Prozentanzeige in der obe-
ren Bildschirmecke gibt Aufschluss dar-
Uber, wie hoch euver Tarnfaktor ist.
Dabei spielt auch die Kérperhaliung
eine Rolle.

Um auch im dichten Unterholz den
Uberblick zu wahren, hat man die
Méglichkeit, den Winkel der Kame-
ra zu verstellen. Auf diese Art kann
man vorausschavend spielen und
potenzielle Gefahrenquellen schnel-
ler entdecken.

Rumble in the Jungle
Obwohl man in MGS 3
exirem vorsichtig zur

Tat schreiten sollte,

gibt es jede Menge

Action. Neben sei-

nen herkdmmlichen
Schusswaffen kann

Action-Adventure

1

Konami

ERSTEINDRUCK: %% k%% — Pot. Hitkandidat

Weniger Film, dafiir mehr Spiel: MGS 3 bietet mehr Stealth, mehr
Action und mehr Interaktion als der Vorgénger.

! ] 4

© Skurrile Verkleidung: Der Krokodil-Hut sieht komisch aus, ist aber

O Futuristische Fluggerdte: MGS 3 spielt zwar in der Vergangenheit,

ist, was Technik angeht, aber nicht unbedingt authentisch.

Snake auch MG- und Geschiitzstellun-
gen bemannen. Unheimlich praktisch,
denn er sieht sich nicht nur gewdhnli-
chen Soldaten, sondern auch schwe-
rem Gerdt wie Kampfhubschraubern
gegeniber.

Die Action beschrénkt sich nicht nur
auf Fevergefechte, auch haben die Ent-
wickler das Nahkampfsystem tberar-
beitet. |hr kénnt euren Feinden jetzt
jederzeit Mann gegen Mann gegen-
iibertreten, auch wenn ihr etwa gerade
ein Sturmgewehr in den Hénden haltet.
Per Button-Druck rammt Snake seinem

* Feind den Gewehrkolben in den
Magen oder hebelt ihn aus. Zum Nah-
kampf zdhlt auch das Verhéren von
Gegnern. Hat er einen Wachmann von
hinten Gberrascht und in den Schwitz-
kasten genommen, ist Snake in der
Lage, wichtige Informationen mit dem
Messer aus ihm herauszukitzeln.

Ein Spiel mit Botschaft

Inzwischen ist es relativ sicher, dass es
sich beim neven Hauptdarsteller um
Big Boss handelt. Ein besonders Indiz:
Snake raucht Zigarrel Neben ihm
spielt noch ein weiterer alter Bekannter

eine tragende Rolle: der junge Revol-
ver Ocelot. Ein bis dato unbekannter,
aber nicht minder wichtiger Charakter
ist Major Tom, der Snake durch die
Mission fiihrt, &hnlich wie Colonel
Campbell in den Vorgéngern. Para-
Medic ist eine Erste-Hilfe-Soldatin,
Boss ist der Mentor von Snake, aufler-
dem mit dabei: ein russischer General,
der seinen rechten Arm elekrisch auf-
laden kann und offensichtlich der
Oberbésewicht ist.

Metal Gear Solid 3: Snake Eater
wird ganz klar mehr Stealth-Action bie-
ten als der Vorgéinger. Dennoch wird
der Spieler nicht um tiefgrindige Dia-
loge und lange In-Game-Sequenzen
herumkommen. Um das Ganze auf-
zulockern, sind diese teilweise inferak-
tiv gestaltet. Erscheint in der oberen
rechten Bildschirmecke ein R1-Symbol,
habt ihr die Méglichkeit, einen Teil der
Szene durch Snakes Augen zu sehen.
Das kann iberaus praktisch sein.
Anstatt ihm etwa dabei zuzusehen, wie
er mit dem Fernglas eine feindliche
Stellung beobachtet, kann der Spieler
die Gegner selbst unter die Lupe neh-
men. HML
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O Geiselnahme mal anders: Ob sich die mas-
kierten Monster davon beeindrucken lassen?

Adel verpflichtet: Auf
=Ll = der E3 2003 hat Prince
of Persia: The Sands of Time zahlreiche
Messe-Awards abgerdumt. Bereits bei
ersten Prasentationen glénzte das Spiel
in Los Angeles mit phénomenaler Optik
und eigenstindigem Spielkonzept. Ge-
nau aus diesen Griinden avancierte die
Ruckkehr des einstigen 16-Bit-Prinzen zu

E3-GEGENKANDIDAT
God of War

Brandgef&hrliche Konkurrenz steht dem persischen Prinzen aus
dem Hause Sony bevor: Auch God of War beeindruckt mit stim-
mungsvoller 3D-Optik, waghalsigen Geschicklichkeitseinlagen
| und rabiaten Kampfeinlagen - zahlreiche Kombo-Manéver
| inklusive. Angesiedelt ist der Action-Adventure-Thronanwdrter
in der Welt der griechischen Mythologie. Freut euch auf ein
sagenhaftes Wiedersehen mit Hydra und Co.

THE PLAYSTATION = Juli 2004

4 Geht’s noch besser? Kann Ubisofts zweite
" Prinzenrolle den exzellenten Vorgénger toppen?

O Eingekesselt: Ein Segen, dass der Prinz iiber eine ganze Latte never Kampfmanéver verfigt.

einem der ersehntesten Spiele des Jah-
res 2003. Pinkilich zum Weihnachtsge-
schéft stand das Mérchen aus Tausend-
undeiner Nacht in den Léden und
bewies, dass die Vorschusslorbeeren
nicht zu Unrecht vergeben worden wa-
ren. Weltweit untermauverten Héchstwer-
tungen in Fachorganen die phénomena-
le Wiedergeburt. Einziger Wermutstrop-

fen waren die hierzulande verhdlinismé-
Big geringen Abverkaufszahlen.

Gleicher Held, never Look
Damit's diesmal auch mit dem kommer-
ziellen Erfolg des Spiels klappt, hat
sich Entwickler Ubisoft Montreal fir
das Sequel eine Reihe viel versprechen-
der Anderungen einfallen lassen.

O David gegen Goliath: Feindesvolk dieser GréBenordnung gab’s im Vorgiinger nicht.




© Neves Talent? Auf dem Riicken des hiinenhaften Golem zieht ihr

gegen das Lumpenpack zu Felde.

Kaum hat sich unser Held von den
Strapazen und Mannbarkeitsprifungen
des ersten Teils erholt, ereilt ihn auch
schon der nachste Tiefschlag: ,Dein
Schicksal ist unabwendbar. Du wirst
sterben!” — mit diesen verheifungsvol-
len Worfen stimmt ein mysteridser alter
Mann den immer noch namenlosen
Kénigssohn auf seine Zukunft ein.

Dem Prinzen bleibt nur ein Ausweg:
Um der fatalen Weissagung ein
Schnippchen zu schlagen, muss der
adlige Akrobat die héllische Inselfes-
tung betrefen, einen schrecklichen Ort,
an dem sich die gréfiten Uréingste der
Menschheit manifestieren. Doch bis ihr
euch Dahaka stellen kénnt, einer der
persischen Mythologie nach dreiképfi-
gen drachenghnlichen Inkarnation der
schicksalsbestimmenden  Vergeltung,
liegt ein weiter und vor allem steiniger
Weg vor euch.

In den Héllenstrudel

Nicht nur die Hintergrundstory klingt
bosartiger als die des Vorgéngers, das
ganze Spiel soll dusterer ausfallen.
Eine Weiterentwicklung, die beim Hel-
den beginnt: Mutierte der Prinz bereits
im Verlauf des Vorgdngers vom verzo-

O Uberfall: Die Barke des Prinzen wird von einer Bande tobsiichfiger Satansbraten heimgesucht.

O Mehr Hélle, weniger Orient-Paradies: Das Sequel setzt verstarkt

SpecialScreen

auf Diisteroptik und reiferes Ambiente.

genen Thronerben zum markigen Hau-
degen, wirkt er auf den ersten Bildern
des Nachfolgers noch leidgepriifter und
reifer.

Die Wandlung zum Disteren gilt
auch fir die Level-Umgebungen: Finste-
re Kerker-labyrinthe, verwunschene
Palastsdle, ja selbst ein modriges Geis-
terschiff finden sich auf dem schauri-
gen Eiland. Orientalische Sagenwel-
ten, optisch aufregend in gruselig-schs-
ne High-Res-Texturen gekleidet und von
tribem Fackelschein ausgeleuchtet,
sind die Kulissen eurer technisch ein-
wandfreien Réise.

Natirlich dirfen die Bewohner da
nicht zuriickstehen: Untote Hallenkrie-
ger mit grimmigen Skelettmasken, zom-
bifizierte Meuchelmérder oder haushe-
he Golems in schwerer Panzerristung
wollen die tédliche Prophezeiung még-
lichst schnell erfiillen.

Natiirlich machen stilistische Veran-
derungen allein noch kein Sequel aus.
Ihr dirft euch auch spielerisch auf man-
che Uberraschung freven. Allzu weit
wollen die Entwickler sich allerdings
nicht vom Original entfernen: ,Wir
haben sehr viel Zeit damit verbracht,
herauszufinden, was den Menschen

am ersten Spiel gefallen hat [...]. Do-
rauf werden wir aufbaven und die
beliebtesten Elemente noch verbes-
sern”, so Yannis Mallat, ausfiihrender
Produzent von Prince of Persia 2.

Herr der Zeit

Erneut wird der persische Protagonist
Uber den Strom der Zeit gebieten.
Allerdings wird der Turbanturner dieses
Talent nun weitaus vielféltiger einsetzen
kénnen. Bisher war es damit nur még-
lich, verpatzie Sprungeinlagen zuriick-
zuspulen. Ahnliches gilt fir das Kampf-
konzept: Das neuartige, so genannte
Free-Form-Fighting-System soll es jedem
Spieler erméglichen, aus zig Versatz-
stiicken einen eigenen Fechtstil zu ent-
wickeln. Man kann beispielsweise
Feinde manipulieren und sie fir sich
selbst in die Schlacht schicken, oder
verstérkt Distanzwaffen einsetzen.

Dem aktuellen Stand der Dinge nach
zu urteilen, liegt auch die zweite Prin-
zenposse auf Hitkurs. Wenn die voll-
mundigen Versprechungen stimmen

und das Spiel zudem deutlich langer
sein wird, steht das Action-Adventure-
Highlight firs diesjchrige Weihnachts-
fest schon jetzt fest. McG

O Tod der Héllenbrut: Der Prinz fuchtelt auch
mit zwei gleichberechtigten Klingen herum.

L) K

Howtywoop-Hiire

Dass sich UL.S.-Megaproduzent
Jerry Bruckheimer (v.a. ,,Bad
Boys 1, ,Der Fluch der Kari-
bik“) die Rechte an der Verfil-
mung von Prince of Persia gesi-
chert hat, ist bekannt. Diese
Hollywood-Connection kommt
aber auch bei der Entwicklung
des zweiten Videospiels zum
Tragen: So schreiben namhafte
Filmautoren am Drehbuch von
Prince of Persia 2 mit — vm den
Storyverlauf und die Dramatur-
gie des PS2-Abentevers noch
intensiver und cineastischer zv

gestalfen.

Genre Action-Adventure Entwickler Ubisoft Montreal
Spieler 1 Erhaltlich ab 4. Quartal
Hersteller Ubisoft Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:; www.princeofpersiagame.com :

B | [ [ [ | 50% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * k& * — Pot. Hitkandidat

Die dunkle Seite der Macht: Schaner, groBer, besser — Ubisoft
verspricht ein fulminantes Comeback des persischen Prinzen.

www.playplaystation.com = Juli 2004
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Der Green Goblin war das Aufwéarmtraining.
Jetzt kommen die wirklich fiesen Superbdsewichter.

e ERr
rear

B i
L

O Ins Netz gegangen: Wahrend sich der eine Gangster noch wehrt,

baumelt sein Kollege schon am Laternenpfahl.

Spider-Man kehrt zu-
== rick! Ab dem 9. Juli
wird der Superheld wieder Gber die
Kinoleinwand schwingen. Regisseur
Sam Raimi wurde von den Filmstudios
ein Budget von 210 Millionen U.S.
Dollar eingerdumt. Noch fiir den ersten

E3-GEGENKANDIDAT

Ebenfalls auf der E3 préisentiert wurde das Action-Rollenspiel
X-Men Legends. Wolverine, Cyclopse und die restlichen
Mutanten des Xavier Institute stellen sich neven Gefahren.
Sowohl bei den Rétseln als auch bei den rundenbasierten
Kampfen ist Teamwork gefragt. Release fir das muntere
Action-Rollenspiel im Cel-Shading-Look: Frishjahr 2005

50 | play THE PLAYSTATION = Juli 2004

© Wo keine Wand, da kein Halt: Wer schwingen will, braucht ein

Plétzchen, an das er sein Netz kleben kann.

Teil stand ihm gut ein Drittel weniger
Geld zur Verfigung. Die hoheren Kos-
ten lassen sich nur auf eine Art und
Weise rechtfertigen: Der Spider-Man 2
muss noch spritziger, noch spannender
und noch spektakulérer werden. Ge-
nau das und kein bisschen weniger
erwarten wir auch von der Videospiel-
umsetzung.

Am Scheideweg

Vor etwa zwei Jahren hat sich Spider-
Man zuletzt blicken lassen — sowohl
auf der Leinwand als auch auf der
PlayStation2. Inzwischen ist sich Peter
Parker seiner auBergewdhnlichen Kréaf-

i
O Aufrechter Gang: Jetzt kann Spider-Man
auch an Wénden entlanglaufen.

te voll bewusst, Das macht es fiir ihn
aber nicht unbedingt leichter, standig
ist er zwischen seinem normalen Leben
und seinem Dasein als Superheld hin
und her gerissen. Darunter leiden so-
wohl die Beziehungen zu seinen Freun-
den, als auch die zu seiner Familie:
Mary Jane distanzierf sich immer mehr
von ihm, Harry Osborn macht Spider-
Man fir den Tod seines Vaters (Green
Goblin) verantwortlich und selbst seine
Tante May vertraut thm nicht mehr.

Als ob Peter Parker nicht genug mit
seinen privaten Problemen und diver-
sen Kleinkriminellen zu tun hétte, taucht
zu allem Uberfluss noch ein neuer, ex-

O Schoner kimpfen: Die Kombination aus
Schlag-, Tritt- und Netzattacken ist wirkungsvoll.
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trem geféhrlicher Superbésewicht auf:
Dr. Otto Octavius (Doc Ock).

Bei Spider-Man 2 haben die Entwick-
ler von Treyarch das Konzept etwas ver-
dndert. Wéhrend der Missionsaufbau
sowohl in den beiden PSone-Abenteu-
ern des Netzschwingers als auch bei
seinem zuriickliegenden PS2-Auftritt vor-
gegeben war, gestaltet er sich im Nach-
folger viel freier. lhr absolviert nicht
mehr Level fir Level, sondern schwingt
euch, dhnlich wie in den GTAKassen-
schlagern, nach Lust und Laune durch
die StraBenschluchten von Manhattan.

New York, New York!

Der Big Apple wurde originalgetreu
nachgebaut. Die Freiheitsstatue, der
Central Park und die St. Patrick’s Ca-
thedral sind nur ein paar Sehenswiir-
digkeiten des New Yorker Stadtteils,
die in Spider-Man 2 zu sehen sein wer-
den. Um das Mammutprojekt auch
technisch umsetzen zu kénnen, holte
sich Treyarch wertvolle Ratschlage bei
den Kollegen von Luxoflux, die mit True
Crime: Streets of LA bereits ausrei-

e Stadt lebt:
Manhattan muss man aufpassen.

Auf den Sn von

_ chend Erfahrung in virtueller Stadtepla-

nung gesammelt haben.

Um sich schnell und unkompliziert
durch ein solch groBes Gebiet bewe-
gen zu kénnen, hat man dem Fassa-
denkletterer nicht nur eine praktische
Stadtkarte, sondern auch ein paar
neue Moves gegénnt. So kann er sich
jetzt mit seinen Netzfaden an Hub-
schrauber und Autos heften oder sich
an Fahnenmasten héngen, um Schwung
zu holen fiir den Absprung. AuBBerdem
ist Spidey in der Lage, nicht mehr nur
an Hauserfassaden entlangzukrabbeln,
sondern ganz normal darauf herumzu-
laufen. Und das, wdhrend tief unter
ihm in den StrafBen das Leben tobt.

Und dort gibt es natirlich jede Men-
ge zu beobachten. Unter anderem Ver-
brechen! Ihr kénnt den Handtaschendie-
ben und Bankréubern das Handwerken
legen, seid allerdings nicht dazu ver-
pflichtet. Diese Entscheidungen obliegen
ganz eurem Gerechtigkeitssinn. Aller-
dings empfiehlt es sich einzugreifen,
denn wer das kleinkriminelle Ganoven-
pack fangt, erhélt als Belohnung neue
Fahigkeiten. Dadurch verbessert sich
etwa der Spinnensinn des Superhelden.
Dieser erlaubt es euch dann, das Spiel-

© Hier geblieben: Flichtende Verbrecher holt man mit einer
Netzattacke ganz schnell wieder zuriick.

geschehen in Zeitlupe ablaufen zu las-
sen. AuBBerdem wird angezeigt, welcher
Gegner euch als néchstes angreift.

Féuste, Fifle und Féden
In Spider-Man 2 geht es jedoch nicht in
erster Linie darum, kleine Fische hinter
Gitter zu bringen. |hr folgt der Story des
Films. Einige Szenen werden eins zu eins
im Game nachgespielt bzw. sind als
CGl-Sequenz zu sehen. Um das Spiel-
vergniigen Uber die Filmspielzeit von
zwei Stunden hinaus aufrechtzuerhalten,
wurde der Plot der PS2-Umsetzung etwas
aufgebohrt. So sieht sich der Superheld
nicht nur mit Doc Ock, sondern auch mit
Mysterio und Black Cat konfrontiert.
Insgesamt stehen euch 50 verschie-
dene Angriffe zur Auswahl, diese vari-
ieren abhéngig vom Gegner. Die Spin-
ne muss gegen einen Superbdsewicht
anders kémpfen als gegen einen Klein-
kriminellen. Neben klassischen Faust-
und Fuattacken kann sich der Held
auch mit Konter- und Netzangriffen
wehren. Per Knopfdruck werden Geg-
ner durch die Luft geschleudert, zu Spi-
dey herangezogen oder zu praktischen
Paketen verschnirt. Den Abholservice

Ubernimmt die Polizei. ML

/

O Drei auf einen Streich: Mit der Netzattacke kann Spidey mehrere Gegner gleichzeitig einfangen.

© Taxi: Spidey kann sich an Hubschrauber
und Autos héingen.

ecialScreen

NATURLICH BESSER

Die hauchdiinnen Spinnenfi-
den sind 1000 Mal hiirter als
Stahlseile aber dennoch flexi-
bel und dehnbar. Wissen-
schaftler bemiihen sich im
Augenblick, die wertvolle
Spinnenseide mit Hilfe von
Genmanipulation kiinstlich
herzustellen. So sollen in
Zukunft Schafe bzw. Pflanzen
das reififeste Material produ-
zieren. Mit der kiinstlichen
Spinnenseide kénnte man
etwa havchdiinne, kugelsiche-
re T-Shirts oder super leichte
Fallschirme herstellen, die in
jede Handtasche passen.

PLAY-DATEN —i=
Genre Action Entwickler Treyarch
Spieler 1 Erhaltlich ab Juli
Hersteller Activision Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.activision.de

N | | 30% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * X3 — Hervorragend

. Spider-Man 2 verspricht nicht nur mehr spielerische Freiheit,
sondern auch mehr Action und Abwechslung.

www.playplaystation.com = Juli 2004 | 51
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Ahnlich rabiat wie Kratos treibt es der persische Prinz in sei-
nem zweiten Abenteuer. Mit etlichen neuen Moves und Waffen
lasst der Kénigssohn ordentlich die Fetzen bezichungsweise
die Képfe fliegen. Neben spielerischen Neuerungen hat Prince
of Persia 2 auch grafisch noch mal einen Zahn zugelegt: Der-
art malerische Polygonkulissen und geschmeidige Animatio-
nen haben wir auf der PS2 bislang selten gesehen.

3-Messebericht 2@
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Zyklopen, Medusa und die Biichse der Pandora: Sonys
Action-Knaller God of War entfiihrt uns nach Griechenland.

cher zu sich holen und sie dann mit dem Schwert in Scheiben schneiden.

.Keine  Uberraschun-
Faloe=

gen, aber durchwegs
gute Titel.” So ldsst sich die E3 2004
kurz und knapp zusammenfassen.
2004 kommen besonders Fans knall-
harter Action auf ihre Kosten. Mit Cap-
coms Devil May Cry 3, Ubisofts Prince
of Persia 2 und God of War erwartet
uns Hochkardgtiges. Auf den folgenden
beiden Seiten wollen wir euch Sonys
mystisches Abentever God of War
etwas genaver vorstellen.

E3-GEGENKANDIDAT
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Eigentlich ist Kratos bereits tot. Kopf-
Uber stirzte er sich von einer Klippe -
aus eigenem Antrieb wohlgemerkt. In
diesem Augenblick ziehen die letzten
drei Wochen seines Lebens an seinem
geistigen Auge vorbei. Und genau hier
beginnt das grofie Abentever. |hr
durchlebt die dramatischen Ereignisse
noch einmal und erfahrt, warum euver
Held am Ende den Freitod wiihlt.

Alles begann vor 21 Tagen: Der ehe-
malige Spartanenkrieger wurde nach

© Schriige Monster: lhr bekommt es mit Biestern der griechischen Mythologie zu fun.

O Eindugiger Riese: GroBe Gegner misst ihr in die Knie zwingen,
bevor ihr ihnen den Garaus machen kénnt.

Athen beordert, um dort Kriegsgott
Ares zu tdten. Um dies zu bewerkstelli-
gen, muss er erst einmal die Bichse
der Pandora finden — Ares einzigen
schwachen Punkt. Natiirlich hat der
Gott des Krieges von der Sache Wind
bekommen und schickt seine Handlan-
ger aus, euren Helden aufzuhalten.

Heand und Full
Das wichtigste Element eines Action-
spiels ist das Kampfsystem. Das féllt



SpecialScreen

bei God of War simpel und effektiv
aus - bei unserem ausgiebigen Probe-
zock am Sony-Stand konnten wir uns
davon persénlich iberzeugen. Kratos
ist mit einer messerscharfen Klinge
ausgestattet, die mit einer langen Ket-
te an seinem Arm befestigt ist. Da er
in seiner Jugend eine knochenharte
Kampfausbildung genossen hat, be-
herrscht er diverse Schlag- und Triti-
Attacken.

Die einzelnen Angriffe lassen sich
natirlich auch zu &uBerst effizienten
Kombos verbinden. Werft eure Gegner
hoch in die Luft, jagt ihnen die Klinge
in die Leiber, schleudert sie durch die
Gegend und zerschmettert sie dann am
Boden. Es gibt viele unterschiedliche
und brutale Wege, eure Widersacher
zu zerlegen. Die Belohnung in Form
von magischen Orbs hédngt von der
Methode ab. Treibt ihr euren Widersa-
chern einfach nur die Klingen in die
Kérper, diirft ihr nicht mit einer allzu

- il h-
© Todesparty: Auf dem Bildschirm tummeln sich bis zu acht Gegner gleichzeitig.

grofien Orb-Ausbeute rechnen. Kom-
bos hingegen bringen euch zahlreiche
der begehrten Belohnungen ein.

Stilecht toten

Apropos Orbs: Kratos braucht diese
fir seine magischen Fahigkeiten, die er
sich im Verlauf des Spiels aneignet. Da
wiire zum Beispiel der Kopf der Medu-
sa, mit dem er seine Widersacher ver-
steinern kann. Die Schlangenfrau gibt
ihren Kopf allerdings nicht freiwillig
her, die Rilbe misst ihr euch im Kampf
erst einmal erobern.

Womit wir auch schon beim innova-
tivsten Feature von God of War
waren. Der Kampf gegen besonders
groBe und vor allem gefahrliche Geg-
ner folgt bestimmten Regeln: Nachdem
man die Gegeniber mit ein paar Kom-
bos geschwiicht hat, erscheint Uber
deren Kopf ein Button-Symbol. Driickt
man das entsprechende Kndpfchen,
kann der Tanz beginnen. Kratos

O Ribe ab: Hat Kratos den Kopf der Medusa in seinem Besitz, kann er seine Gegner versteinern.

© Augenschmaus: Optisch machte die E3-
Demo einen hervorragenden Eindruck.

. minan

GriecHiscHE MYTHOLOGIE

Fiir alle, die sich schon mal ins
Thema einlesen michten, hier
die wichtigsten Standardwerke.

RECLAM LEIPZIG

AENEIS

HOMER®

Die 0dyssee.

© Klingen des Todes: Ihr bekommt es mit
vielen unterschiedlichen Fallen zu tun.

springt auf den Riicken des Biestes und
fangt an, es zu bearbeiten. Nun musst
ihr eine vorgegebene Tastenkombinati-
on driicken. Stimmt das Timing, erlegt
er das Monster auf eine besonders
brutale Art und Weise. Kommt ihr aus
dem Takt, wird er abgeworfen und ihr
misst das Ungetim auf ein Neues in
die Knie zwingen. Da die Tastenkom-
binationen bei jedem Versuch vari-
ieren, gestalten sich die Kampfe immer
wieder neu.

Raw & Uncut

Es sind aber nicht nur Aris’ Handlanger
und diverse Riesenmonster wie die
Medusa oder die Zyklopen, die euch
das Leben schwer machen. Die Suche
nach der Biichse der Pandora ist ange-
reichert mit zahlreichen tédlichen Fal-
len und cleveren Rétseln.

Im Gegensatz zu den Regisseuren
billiger Sandalen-Streifen versuchen
die Entwickler, die griechische Mythen-
welt so umzusetzen, wie sie etwa in
den Werken von Homer (llias, Odys-
see) geschildert wird: gnadenlos und
brutal. Dies ist dem Team um Dave Jef-
fa (Twisted Metal, Twisted Metal: Black
Online) eindrucksvoll gelungen. Leider
missen wir uns noch bis zum néchsten
Jahr gedulden, bevor wir diesen Action-
Knaller zocken diirfen. HAS

P -DATEN e B —
Genre Action Entwickler Sony
Spieler 1 Erhéltlich ab 2005
Hersteller Sony Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.playstation.com

DN [ [ [ [ |

| 40% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: % %% %% — Pot. Hitkandidat

Brutal gut: Sonys God of War ist ganz klar
das Spiele-Highlight der E3 2004.

eines, wenn nicht sogar

www.pl
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ACTION

RISE OF THE KASAI

Reise in die Graue Vorzeit: Mit Rise of the Kasai kommt fiir alle
Versteckprofis ein echter Geheimtipp.

THE Mark oF Kri

Gegen Schleich-Ubervater
Solid Snake konnte der Erst-
ling zwar nicht bestehen,
trotzdem waren wir begeis-
tert: play vergab im Hiirtetest
satte 87 Prozent. Allerdings
erschien The Mark of Kri nur
im evropdischen Umland — fiir
Deutschland war’s zv hart.

Mit The Mark of Kri ver-

—I = offentlichte Sony 2003
eine brisante Mixtur aus Comicgewalt
und anspruchsvollem Stealth-Game-
play: Der harmlose Cartoon-Look konn-
te nicht iiber die grausamen Metzelsze-
nen hinwegtduschen, die das Ableben
der virtuellen Steinzeitfreunde detail-
liert ausschmickten. Obwohl Barbar
Rau auch spielerisch Muskeln zeigte,
blieb der ganz grofie Erfolg aus. Mit
dem offiziellen Nachfolger will Ent-
wickler Bottlerocket Entertainment nun
ein gréBeres Publikum erreichen.

Guter Bruder,
bése Schwester
Die Handlung von Rise of the
Kasai ist satte zehn Jahre nach
den Geschehnissen des Vor-
gdngers angesiedelt: Der
Krieger Rau hat inzwischen
das Zeitliche gesegnet. Sein
gefligelter Begleiter Kuzo
macht sich auf, Raus Schwes-
ter Tati von dessen Ableben
zu unterrichten. Aus dem
kleinen Méadchen aber ist im
Laufe der Jahre ein durchtrie-
benes Biest geworden, dem
2 kein schmutziger Trick fremd ist.
=< = Wihrend sich der grofie Bruder
) Yy
I;' af
PLAY-DATEN

© Athlefisch: Die Todesszenen werden besonders spektakuléir inszeniert,

Action-Adventure Entwickler Bottlerocket Entertainment
Spieler 1-2 Erhaltlich ab 2005
Hersteller Sony Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.scea,com

| [ [ ] 50% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: ****sr — Hervorragend

Unbedingt vormerken: Das Kri-Sequel punktet mit originellem
Steinzeitflair und Partner-Modus.

HE PLAYSTATION w Juli 2004

im ersten Teil auf méglichst unauffalli-
ges und damit effizientes Ausschalten
der polygonalen Opponenten be-
schrénkte, pfeift sein sinistres Schwes-
terherz auf die Ehre und weidet sich an
der Qual ihrer hilflosen Opfer.

Geschwisterhiebe
Trotz seines Todes ist der grimmige
Hine noch nicht ganz von der Bild-
flache verschwunden: In regelmaBigen
Rickblenden steuert ihr ihn und enthillt
nach und nach, wie es zu dem Bruch
zwischen den Geschwistern gekommen
ist. Kenner des Vorgéngers dirften sich
schnell wohl fihlen: Digi-Held Rau hat
wieder Schwert und Axt im Gepack,
Tati hingegen meuchelt ihre Feinde eis-
kalt mit Zwillingsdolch und Kampfstab.
Zwar sind euch die skrupellosen
Feinde zahlenmé&Big weit Uberlegen,

O ZusammenstoB: Der Bogenschiitze wird gleich eure Klinge zu spiiren bekommen.

©O Familienbande: Klein Tati setzt gekonnt ihre Vorziige ins Bild.

der brandneve Kooperations-Modus
erhaht eure Uberlebenschancen jedoch
drastisch: Stevert ein gleichgesinnter
Mitspieler den anderen Charakter,
schnetzelt sich das Geschwisterpaar im
Duett durch die Levels. Sony bietet die-
se Option jedoch nur online an: Seid
ihr noch nicht ans PS2-Netzwerk ange-
schlossen, iibernimmt die KI die Rolle
des familigren Sidekicks — zu zweit
wird man nicht an einer Konsole zo-
cken kénnen.

Rise of the Kasai schickt sich an,
seinen hervorragenden Vorgdnger
The Mark of Kri zu ibertreffen: Der
Mix aus knallharter Nahkampf-Action
und spannungsgeladenen Schleich-
einlagen wirkt ungemein faszinierend
- und mit der Online-Option kommen
endlich auch Teamspieler auf ihre
Kosten. BWS
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GEARBOX SOFTWARE

Die Jungs von Gearbox sind
schon seit 1999 im Geschiifr.

Bisher haben sie noch kein eige-

nes Franchise avs dem Boden
gestampft — das dndert sich

allerdings mit Brothers in Arms.

Das Entwicklerstudio ist auch
fiir seine Add-ons (Blue Shift
und Opposing Force) zu Half-
Life (dt.) bekannt, Sie haben
auch schon Half-Life (dt.) fir
die PlayStaion2 umgesetzt.

Auch zu Spark Unlimiteds Call of Duty: Finest Hour wurde auf der
E3 Neues prasentiert. Bei diesem Titel durchlebt der Spieler eben-
falls ungeschént die Grausamkeit des Zweiten Weltkriegs. Hier
hat man wie Gearbox militdrische Berater zu Rate gezogen, um
eine groBmégliche Authentizitdt zu garantieren. Der Zweikampf
ist eroffnet. Release fiir diesen Ego-Shooter: Winter 2004

N XEINd Il E3-Messebericht 2004
ACTION

O Uberflieger: Es wird nicht ausschlieBlich auf dem Boden gekdmpft.

Egal auf welcher Platt-
et form, Uberall sind sie
gleichermaflen  beliebt: Ego-Shooter.
Schon sehr oft hat der Zweite Weltkrieg
als Hintergrund herhalten mijssen und
trotzdem wird er immer wieder herange-
zogen. So auch beim érsten Franchise,
das Gearbox aus eigener Kraft aus dem
Boden stampfen will: Brothers in Arms. Es
gibt bereits unzéhlige Titel, die sich dieser
heiklen Thematik angenommen haben.
Die passende Mischung aus Grafik, Soun-
deffekten und Musik-Scores lésst den
Zweiten Weltkrieg — mal besser, mal
schlechter — immer wieder aufleben,
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Dabei wetteifern die verschiedenen Ent-
wickler-Studios darin, sich so nahe wie
méglich am grausamen Vorbild zu orien-
tieren. Und genau das war auch bei
Gearbox oberste Pramisse, als sie sich vor
etwa dreieinhalb Jahren entschlossen
haben, den Titel zu programmieren.

Avthentizitat

Die zehnteilige Kriegsfilm-Reihe ,Band of
Brothers” schilderte den Werdegang der
Easy Company (506 PIR) von deren Aus-
bildung bis zum Kriegsende. Das Spiel
nimmt sich derselben Thematik an — aller-
dings liegt der Fokus auf dem 3rd Squad,

© Vorsicht! Die Feinde sind genauso schlau wie eure Kameraden.

3rd Platoon und der Fox Company of the
502 PIR (Parachute Infantry Regiment).
Der Titel basiert auf der wahren Ge-
schichte von Sgt. Matt Baker, der dieser
Einheit angehdrte und nur widerwillig
dem Militar beigetreten war. Insgesamt
durchlebt ihr acht Tage seines Lebens.

Am DDay sind Tausende von Fall-
schirmjégern iiber der Normandie abge-
sprungen. Baker war einer von ihnen...
und auch er verfehlte sein Ziel. Allein und
verlassen beginnt ihr die erste der insge-
samt 21 Missionen. Zuerst misst ihr eure
zwdlf verlorenen Kameraden wiederfin-
den, die ihr danach befehligen kénnt.

ihr Giber

: AL AL :
O Feverschutz: Wéhrend

s AR S g g . o3
die StraBe eilt, hiilt ein anderes Team die Gegner in Schach.



Die Jungs von Gearbox
wollten weg vom Standard-
Gameplay vieler Ego-Shooter:
Stupide durch die Levels laufen, bei Feind-
kontakt das Feuer eréffnen und weiter
geht's im Text. Bei Brothers in Arms méch-
te man deutlich mehr Taktik in die Feuer-
gefechte bringen — euer Job als Squad-
Leader soll schlieBlich gerechtfertigt sein.

Die richtige Taktik machi’s

Ihr miisst das Schlachtfeld genau unter die
Lupe nehmen und darauthin das Team so
positionieren, dass ihr groBimégliche
Erfolge erzielt. Die U.S. Army nennt die-
sen ,Vorgang” auch die ,vier Fs": Find
the enemy, fix the enemy in position, flank
the enemy, and then finish them off. Als
Gruppenfiihrer kdnnt ihr zwei Teams
befehligen. Jedes Team kann aus bis zu
drei Soldaten bestehen. Die erste Gruppe
stellt den Stof3trupp dar, die Soldaten sind
mit Maschinengewehren und Granaten
ausgestattet und ihr Job ist es, sich
anzundhern und den Feind zu elimi-
nieren. Die zweite Gruppe dient zur Deck-
ung und ist schwerer bewaffnet. Sie bal-
lert aus sicherer Enffernung, um die Ge-
gner beispielsweise am Boden zu halten,
wiahrend sich der StoBtrupp anndhert. Die
U.S. Army nennt diese Taktik ,fire and
maneuver”. Sie bildet den Grundstein fir
viele Infanterie-Einséize. In Brothers in

©O Ruhepause: Die Handlung wird durch jede Menge Zwihen-
quenzen weitererzéhlt.

Arms wird diese Takfik allerdings auch
gegen euch eingesetzt — ihr misst also auf
der Hut sein.

Toten leicht gemacht

Entdeckt ihr oder einer eurer Kameraden
feindliche Truppen, erscheint ein lcon auf
dem Bildschirm. Ein rotes lcon zeigt an,
dass es den Gegnern nichts ausmacht, in
ihrer Deckung zu verharren. Eréffnet das
zweite Team allerdings das Deckungsfeu-
er, farbt sich das lcon allmahlich weif3. Ist
es komplett weif3, werden die Feinde in
Schach gehalten und ihre Deckung wird
zum ,Geféingnis”. Das Team wechselt da-
bei stets seine Position und die einzelnen
Mitglieder wechseln der Reihe nach ihre
Magazine, um einen konfinuierlichen Feu-
erhagel aufrechtzuerhalten. - Wahrend-
dessen kann man sich mit dem anderen
Team anpirschen.

Durch die grindliche Recherche der
Programmierer sind nahezu alle im Spiel
vorkommenden  Verhaltensmuster  der
Wirklichkeit angelehnt. Selbst die Kl ba-
siert auf echten Kampfpraktiken. Gebt ihr
z.B. das Kommando, eine Straf3e zu iiber-
queren, rennen eure Jungs nicht blind los,
sondern schleichen oder robben sich Gber
den Weg. Wird indes auf den Trupp
geschossen, geben sich die Soldaten
gegenseitig Deckung, bis auch der letzte
die Strafle Uberquert hat. MHS

O Saint Céme du Mont: Guck mal, Konica macht einfach gute Bilder.

SpecialScreen
ACTION

O Ubersicht: Durch runde Icons wird euch
eure Position und die der Gegner angezeigt.

JAHRELANGE RECHERCHE-ARBEIT

Um den Titel so realistisch wie méglich zu gestalten, hat
man mehr als 100 Kisten des National Historical Archive
durchstébert, Veteranen von damals wurden interviewt,
Fotos der Luftaufklérung begutachtet. AuBerdem haben die
Macher natiirlich vor Ort in der Normandie (Frankreich)
recherchiert.

O Wie echt héttet ihr’s denn gern? Das kleine Bild zeigt ein Ori-
ginalfoto aus dem Jahre 1944. Die linke Hélfte des groBen Bildes
zeigt, wie die Umsetzung der Umgebung im Spiel aussehen wird.

PLAY-DATEN (o i —
Genre Ego-Shooter Entwickler Gearbox Software
Spieler 1-8 Erhaltlich ab 4. Quartal
Hersteller Ubisoft Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.brothersinarmsgame.com

BN | [ [ | 60% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: ***%

3¢ — Hervorragend

Der wahrscheinlich realistischste und authentischste Ego-Shooter
im Zweiten-Weltkrieg-Setting.

www.playplaystation.com m Juli 2004 [ 57
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E3-GEGENKANDIDAT

Killzone

Guerrillas PS2-exklusiver Shooter soll mit groBartiger Grafik
und hohem Taktik-Anspruch der versprochene Halo-Killer wer-
den. Statt Tropenparadies dient hier eine diistere Zukunftsvisi-
on voller zerstérter Kriegsschauplétze als Biihne, vor jedem
Level schliipft ihr in die Haut eines anderes Spezialisten aus
eurem knallharten Soldatentrupp. Im Herbst soll der Sci-Fi-

Krieg beginnen.

play THE PLAYSTATION = Juli 2004

‘kj:ékel: Kann Far Cry fiir die
Vorbild das Wasser reichen?

O Schlechte Karten: Sind euch die Feinde bereits derart dicht auf den Pelz geriickt,

davert die Runde meist nicht mehr lang.

Wenn ein Spiel im ver-
o B — gangenen Jahr die Ge-
meinde der PC-User bis in die Grund-
festen erschittert hat, dann war es Far
Cry (dt.). Der ShooterKniiller im Tropen-
ambiente aus dem deutschen Entwick-
lungsstudio Crytek hat mit fantastischer
Grafik, redlistischer Physik-Engine und
durchdachtem Level-Design Traumwertun-
gen eingefahren. Jetzt kommt Far Cry In-
stincts auf die PS2 und endlich werden
auch wir mit Jack Carver das virtuelle Ur-
laubsparadies unsicher machen kénnen.

Reif fir die Insel

Sommer, Palmen und Sonnenschein —
was kénnte schoner sein? Nun, ein Insel-
paradies ohne knallharte Soldner, die
einem mit martialischen Mitteln ans Leder
wollen wahrscheinlich. Doch leider findet
sich ever polygonales Alter Ego in genau
dieser prekéren Situation. Als Kapitén
eines Touristen-Segelbootes schippert er
gerade die hilbsche aber ziemlich neu-
gierige Journalistin Valerie Cortez auf
eine abgelegene Sidseeinsel, als ein
Raketeneinschlag seinen kleinen Kutter
versenkt und ihn selbst unsanft ins kishle
Nass beférdert. Ehe er oder der Spieler

wissen, wie ihnen geschieht, ist der hilflo-
se Gast in die Héinde einer grimmigen
Soldatenbande geraten. Was sie mit der
Frau vorhaben, ist jedoch zundchst
zweitrangig — Jack Carver schnappi sich
eine Waffe und zieht in die Ein-Mann-
Schlacht.

PC-Actionjunkies durften mit dieser
nicht gerade originellen Hintergrundstory
vertraut sein. Doch werden PS2-Spieler
nicht mit einer schlichten Portierung des
Ego-Epos abgespeist, sondern diirfen
sich auf ein speziell auf die Heimkonsole
zugeschnittenes Far Cry freven. Ent-
wickelt wird Far Cry Insticts nicht von den
Programmierern der PC-Version, sondern
vom Ubisofteigenen Studio in Montreal,
das schon fir den SplinterCell-Erstling
verantwortlich zeichnet. Da die schwarze
128-BitKiste nun mal in vieler Hinsicht
weniger leistungsstark ist als ein High-
End-PC, waren einige Kompromisse fal-
lig. So wird es statt 20 nur noch 14
levels geben ~ angesiedelt auf vier ver-
schiedenen Inseln. Dafir kommen nur
Konsolenspieler in den Genuss einiger
brandneuer Bereiche, wie einer verlasse-
nen Mine oder eines schaurigen Meeres-
wasserlabors.




SieciaIScreen

keine Zeit zum Sonnentanken.

Fallensteller

Um von den ungemein clever agierenden
Feinden nicht einfach nur als hilflose Ziel-
scheibe angesehen zu werden, nutzt ihr
nicht nur die zahlreichen im Spiel vor-
kommenden Wummen, sondern natirlich
auch eure grauen Zellen. Zwar liegt der
Schwerpunki des Spiels auf Baller-Action,
dennoch miisst ihr oftmals sehr taktisch
vorgehen — Genre-typisch sieht ihr als ein-
zelner Himmelhund einer deutlichen
Ubermacht gegeniiber.

Um die Anzahl eurer skrupellosen
Gegner allméhlich zu verringern und
im Gegenzug eure Uberlebenschancen
zu erhdhen, kann euer virtueller Prota-
gonist hinterlistige Fallen aufstellen, die
dem unvorsichtigen Soldaten den
sicheren Bildschirmtod bringen. Auf
Knopfdruck bastelt ihr etwa ein bei
Feindkontaki niedersausendes Nagel-
brett — nicht nett, aber verdammt effizi-
ent. Dank besonderer Féhigkeiten und
elekironischer Gadgets kann Jack Car-
ver zudem bei Bedarf in die spétestens
seit Splinter Cell obligatorische Waér-
mesicht umschalten. Auch erkennt er
zuriickbleibende Duftmarken vorbeige-
zogener Wachtrupps.

O Strandidyll: Die clever ugiernden Fieslinge lassen euch leider

© Ahnungslos: Bewaffnet mit einem Buschmesser schleicht sich Jack Carver an die Wache heran.

i

© Drive-by: Von iippigem Buschwerk und dem Fahrerhaus des

Jeeps geschiitzt, erdffnet ihr das Fever.

Wer trotzdem von den Spitzbuben
eingekreist ist und den Riickzug antreten
muss, schwingt sich am besten hinters
Stever eines der frei steverbaren Fahr-
zeuge. Unfer anderem stehen euch Boot,
Jet-Ski, Hovercraft und ein Geléndewa-
gen mit Vierradanirieb zur Verfigung.

Weithlick

Das Konsolen-Far-Cry bietet geselligen
Zockern mehr als den handelsiblichen
Splitscreen-Modus: Wer Netzwerkadap-
ter und Online-Anschluss sein Eigen
nennt, triigt diverse Varianten (Death-
match, Team Deathmatch, Capture the
Flag etc.) mit bis zu 15 Mitspielern im
Sony-Netzwerk aus.

Zurzeit hinterlasst Far Cry Instincts
noch einen recht zwiespaltigen Eindruck:
Lassen der phantastische PCBruder so-
wie die zahlreichen neuen Features auf
ein revolutiondres . Shooter-Erlebnis hof-
fen, konnte uns die Grafik auf der E3-
Pressevorfithrung noch nicht begeistern.
Optisch ist das bleihaltige Inselabentever
noch meilenweit vom Niveau des Ori-
ginals entfernt. Auch wenn die PS2 natir-
lich niemals dieselbe Grafikpracht wie
ein hochgeziichteter Rechner auf den

Bildschirm zaubern kann, missen die
UbisoftMannen noch einige Arbeitsstun-
den in ihr neves Baby investieren. Wir
sind uns dennoch sicher: Far Cry Insticts
ist ein ganz heifer Anwdrter auf die
GenreKrone! mMws

UBISOFT MONTREAL

die beiden enorm erfolg-
reichen Splinter-Cell-Epi-
soden auf ihr Konto.
Ausgelastet sind die Pro-
grammierer damit schein-
bar immer noch nicht:
Neben Far Cry Insticts
basteln sie derzeit an
den Nachfolgern zu die-
sen beiden Titeln.

© Prince of Persia: The Sund of Time

Das knapp 900 Mann starke Entwicklerteam im kanadi-
schen Montreal zeigte sich in den letzten Jahren und Mo-
naten besonders umiriebig: Unter anderem gingen Spiel-
spaB-Granaten wie Prince of Persia: The Sands of Time oder

PLAY-DATEN o B —
Genre Ego-Shooter Entwickler Ubisoft Montreal
Spieler 1-16 Erhaltlich ab 4. Quartal
Hersteller Ubisoft Preis ca. 60 Euro
Webinformationen: www.ubi.com

BN [ [ [ [ [ | 40% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * X% %3r — Hervorragend

_ Eigenstandiges Spiel statt plumper Konvertierung: Far Cry Instincts
lasst auf eing Ballerei der Sonderklasse hoffen.

www.playplaystation.com = Juli 2004
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GOLDENEYE
Rogue Agent

Immer nur die Guten zu spielen ist langweilig,

Nachdem die Lizenz
—J = rund um den charismati-
schen Weltenretter James “007”
Bond vor einigen Jahren schen
vom ehemaligen Nintendo-
Hausprogrammierer Rare zu
Electronic Arts wechselte, schickt
der weltgrofite Spielehersteller nun
ein weiteres Abenteuer aus der Welt
der verdeckten Untergrundoperatio-
nen und schénen Geheimdienst-Mie-
zen ins Rennen. Mit dem gleichnami-
gen Kinostreifen aus dem Jahre 1995
hat das Goldene Auge aber nichts
mehr zu tun: Die kreafiven EA-
Schreiberlinge entwickelten eine
komplett neve Storyline, die mit
Jeinigen Uberraschungen aufwartet.

Seitenwechsel
Die erste Neuerung stellt bereits die
Wahl des handelnden Spielcharak-
ters da - denn der unverwistliche
Agent im Dienste lhrer Majestét hat
als strahlender Held vorerst ausge-
dient. Ihr schlipft in die Rolle eines
aufstrebenden  MI6-Agenten, der
jedoch wegen UbermaBiger Bruta-
litét vom Dienst suspendiert und
darauthin prompt von Gangster-
boss und 007-Erzfeind Auric

PLAY-DATEN

Genre Ego-Shooter Entwickler _Electronic Arts Los Angeles
Spieler tha Erhaltlich ab 3. Quartal
Hersteller Electronic Arts Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.eagames.com

RN [ [ [ | 60% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: ***s¢vr — Vielversprechend

Auf der dunklen Seite der Macht: Als skrupelloser Bosewicht bal-
lert ihr euch durch vier Jahrzehnte Bond-Geschichte.
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O Geiselnahme: Ob sich euer Protagonist davon beeindrucken lsst...?

Goldfinger abgeworben wird.

Im Kampf mit dessen Rivalen Dr. No
verliert ever digitales Aler Ego ein Auge,
das durch die fitelgebende Prothese er-
sefzt wird.

Derart gezeichnet und von Rache-
gelisten geplagt, verfolgt der abtriinnige
Ex-Agent nur noch ein Ziel: Statt die Erde
zu retten, will er sie erbarmungslos unter-
jochen. Welche besonderen Féhigkeiten
euch das GoldenEye verleiht, wollten uns
die Entwickler aber noch nicht verraten.

Herr Agent, es brennt!
Auf dem Weg zur Weltherrschaft geben
sich natirlich einige BondBekannte wie
Scaramanga, Oddjob, Xenia Onatopp
und Pussy Galore ein viriuelles Stell-
dichein — zu Beginn kémpft ihr gar noch
an der Seite von 007 persénlich...

Eure martialischen Missionen fihren

© Alter Bekannter: Auch Hutwerfer Oddjob schaut mal kurz vorbei.

euch einmal um den ganzen Erdhball,
unter anderem sorgt ihr in Hongkong, in
den Schweizer Alpen oder im Labor von
Dr. No fir Chaos und Zerstérung. Wie
meistens in Ego-Shootern stehen dabei
bleihaltige Gefechte mit den zahlreichen
Gegnern auf der Tagesordnung. Herstel-
ler Electronic Arts verspricht ein besonders
infensives Baller-Erlebnis: Dank der ausge-
feilten E.V.|.Lntelligenz setzen euch die
Schergen im Dienste des Guten schwer
zu, nuizen die Levelumgebung zu ihrem
Vorteil und verhalten sich iiberaus unbere-
chenbar.

PS2-Besitzer werden sich iibrigens ex-
klusiv Uber eine Online-Unterstiitzung freu-
en kénnen: Neben dem obligatorischen
Offline-Mehrspieler-Modus via Splitscreen
laden alle verfigbaren Spielmodi wie
Hauptkampagne, Deathmatch etc. zu
spaBigen Netzwerk-Sessions ein. BWS

© Bang Boom Bang: Mit schweren Wummen geht ihr auf Zerstérungstour.



SieciaIScreen

TIMESPLITTERS

Future Perfect

Zeitreise, die Dritte: Free Radical Design legt nach und will mit dem
neuesten Teil der TimeSplitters-Serie den Ego-Shooter-Thron einnehmen.

: . A% Y
O Feverwerk: Neben reguléren FuBsoldaten stellen sich auch
zahlreiche Zwischen- und Endgegner zum Ballerduell.

Free Rapicat DesiGn

© Luftangriff: Bei Attacken von oben solltet ihr schleunigst Deckung
suchen, sonst geht euch schnell das Licht aus.

Perfect Dark (2000, N64)

Gegriindet wurde Free Radical
Design 1999 von ehemaligen
Rare-Ltd.- Programmierern
(v.a. Perfect Dark). 2000
erschien mit TimeSplitters das
erste Projekt des in Notting-
ham, England, ansdssigen
Teams. Zwei Jahre spiiter folg-

Aller guten Dinge sind
T = drei. Egal ob Devil
May Cry's Dante, Solid Snake mit
Metal Gear Solid: Snake Eater, Jak &
Daxter oder Ratchet & Clank - alle
haben sie eins gemeinsam: Sie gehen
in die dritte Runde.

Dass nach dem Erfolg von TimeSplit-
ters 2 ein Nachfolger nicht ewig auf sich
warten lassen wiirde, war klar. Doch die
Damen und Herren von Free Radical
Design haben sich lange mit Informatio-
nen zuriickgehalten. In Llos Angeles
jedoch durften. wir endlich ein Auge auf
TimeSplitters: Future Perfect werfen.

Im Zeichen der Zeit

Im Story-Modus — der Ubrigens um
einen Kooperations-Modus erweitert
wurde — durchquert ihr finf verschiede-

ne Zeitperioden, die in insgesamt elf
Levels unterteilt sind. Den Anfang
macht das Jahr 1924. 45 Jahre spéter
geht ihr, dhnlich wie Austin Powers in
England, auf eine geheime Mission.
Ein altes Herrenhaus, voll gestopft mit
blutriinstigen Zombies, erwartet Held
Cortez im Jahre 1994. 2054 ballert ihr
euch durch futuristische Labors, in denen
tédliche Droiden ihr Unwesen treiben.
Das letzte Ziel der Zeitreise ist das Jahr
2104. Die Waffen, mit denen ihr euren
Widersachern das Lebenslicht auspustet,
passen in die jeweilige Epoche. Alles in
allem warten 20 untferschiedliche Wum-
men (Scharfschiitzengewehre, Maschi-
nenpistolen, Laserkanonen efc.) auf euch.
Im neuesten Teil jagt ihr die Aggresso-
ren aber nicht nur mit einer Knarre
durch die riesigen Levels, ihr entert auch

te Teil 2, der von der Fachpres-
se sowie von Zockern mit Lob
iiberschiittet wurde. Zurzeit
arbeiten die Briten an Time-
Splitters: Future Perfect und am
Action-Adventure Second Sight.

kurzerhand ein Fahrzeug und fahrt das
Lumpenpack ilber den Haufen.

Do it yourself

Natiirlich spielt der Multiplayer-Modus
auch in TimeSplitters: Future Perfect eine
tragende Rolle. Zeichnete sich der Vor-
gdnger durch seine enorme Anzahl an
unterschiedlichen Spielmodi und Maps
aus, schlieft sich der dritte Teil dieser
Tradition an. Diesmal ge-
hen die Mehrspielerge- &
fechte aber nicht nur in
den heimischen Wohnzim-
mern auf dem Splitscreen oder im
LAN-Netzwerk iber die Bihne -
online sei Dank. Maximal diirfen sich
16 Spieler in genretypischen Modi
wie Capture the Flag oder Deathmatch
gegenseitig bekriegen. Der Karteneditor
ist auch wieder mit an Bord. Erstellt eure
eigenen Maps und spielt sie online mit
Kollegen oder tauscht sie aus.

Die seit TimeSplitters 2 aufgebohrte
und verbesserte Engine lésst die Mat-
ches mit konstanter Framerate ruckel-
frei iber den Bildschirm flimmern. Wir
freuen uns auf heife Online-Schlachten
und fiebern einer spielbaren Preview-
Version entgegen. MAS

PLAY-DATEN

Genre Ego-Shooter Entwickler Free Radical Design
Spieler 1-16 Erhiltlich ab 2005 |
Hersteller Electronic Arts Preis ca.60 Euro |

Webinformationen: www.frd.co.uk

I | [ [ ] 60% FERTIGGESTELLT)
ERSTEINDRUCK: % %% *k3: — Hervorragend

_Das Mehrspieler-Monster kommt zuriick! Im dritten Teil diirfen
wir uns auch online bekriegen.
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ACTION

TEKKEN 5

Tekken-Patriarch und Urgestein Heihachi Mishima ist tot!
Zumindest will uns das Namco bei Tekken 5 glauben machen.

EISENFAUST-GLIICKSSPIEL

Sollen Tekken-Fans zu Gliicks-
spielern erzogen werden? Auf
jeden Fall kommt in Kiirze ein

R
e

% s A

O s¢

Tekken Slot-Automat in Jupans
Eck-Kneipen — inklusive Dis-
play, dus Priigel-Sequenzen
auf Tekken 3-Niveau bietet.

Die Tekken-Véter sind
= im  Zugzwang:  Seit
Segas Virtua Fighter sich auch auf der
PS2 austoben, steht der ehemalige 3D-
Prigel-Primus in der Kritik: Unnatiirliche
Animationen auf PSone-Niveau, kom-
plizierte Steverung und ein
k. Wenig intuitives Kampfsys-

&) tem haben der Serie eini-
gen Unmut eingebracht.
Doch fiir den finften Teil
gelobt Namco Besserung:
Man hat sich die direkte Kon-
kurrenz, Segas VirtuaFighter-Serie und
Tecmos Dead or Alive, genau angese-
hen und will mit Tekken 5 nun alte und
neve Fans gleichsam in den Eisenfaust-
Ring locken.

Neuve Gesichter
Erstmals misst ihr zundichst ohne Hei-
hachi Mishima auskommen: Das wie
immer extrem Uppige Render-Intro zeigt
eindrucksvoll das Ableben des Mishi-
ma-Patriarchen in einer dramatischen
Explosion. Doch das will nicht viel
L\, heiBen: Bei Tekken sind schon so eini-
\ ge Figuren iber den Jordan gegan-
\""gen, um in der néchsten Episode
wie Phénix aus der Asche wieder
. aufzuerstehen. Wenden wir uns
Vi ML also der Kampferriege zu: Ganze

PLAY-DATEN =

Genre Beat'em Up Entwickler Namco
Spieler 1-2 Erhaltlich ab 2005
Hersteller Namco Preis ca. 60 Euro
Webinformationen: www.namco.com

I [ [ [ [ | 50% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * k% *%3% — Hervorragend

Eine paar neue Kampfer und Hintergriinde — hoffen wir, dass Tekken 5
auch einer spielerischen Generaliiberholung unterzogen wird.

TATION = Juli 2004

hwerelos? Wenn Capoeira-Ass Christie bei ihren Attacken fiefe Ein-
blicke gewdihrt, wendet sich Beton-Frisur Paul Phoenix mit Grausen ab.

-__t = - 4 - o 7 #
© Vollireffer: Feng Weis Attacke wird Tekken-typisch mit spektakuléren Effekten in Szene gesetzt.

drei neve Recken hat Namco aus dem
Hut gezaubert — Raven erinnert an
Schauspieler Dennis Rodman und
beherrscht die Kunst des Ninjitsu, Zopf-
trager Feng Wei zieht altehrwiirdiges
Kung Fu vor und vermébelt seine Geg-
ner wie die alten Shaolin-Ménche.
Interessantester Neuzugang ist Asuka
Kazama - dem Namen nach ist die
junge Dame die Schwester von Jin Ka-
zama und tritt mit einem Aikido-ahnli-
chen Kampfstil entweder im knappen
Kostimchen oder traditionell in Haka-
ma und Gi an.

Die anderen Anwdrter auf den Tek-
ken-Thron sind bekannt: Jin Kazama,
Lee Chaolan, Ling Xiaoyu, Bryan Fury,
Nina Williams, Paul Phoenix, Yoshimit-
su, Steve Fox, Craig Marduk, Christie
Monteiro, Hwoarang, Kazuya Mishi-
ma, King, Marshall Law, Kuma, Julia

©O Haarige Haxen: Wo der Hiine Craig Marduk hintritt, wiichst kein
Gras mehr - gute Deckung ist hier Pflicht.

>
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Chang, Jack und Lei Wulong sind teil-
weise schon in der allerersten PSone-
Episode angetreten.

Und neve Optik?

Grafisch geféllt uns Tekken 5 bislang
gut: Die Uppigen Hintergrinde mit
zahlreichen Effekten sehen nicht nur toll
aus, sie lassen sich auch (wie im Vor-
gdnger) ins Kampfgeschehen einbezie-
hen. Wer den Gegner in die Requisiten
donnert, richtet extra viel Schaden an.
Die Kémpfer sind detailliert wie eh und
je, besonders die drei neuen Figuren
Uberzeugen mit GuBerst geschmeidigen
Animationen. Hoffen wir nur, dass
auch Kampf-Opas wie Yoshimitsu und
Paul Phoenix neuve Bewegungsablaufe
spendiert werden, wenn das Spiel
nach seiner Arcade-Premiere im néchs-
ten Jahr auf Konsole erscheint. BTN

. -

e ¢



SieciaIScreen
DEATH BY DEGREES

Polygon-Schonheit Nina Williams gehérte schon immer zu den beliebtes-

ten Tekken-Charakteren - nun bekommt der Blondschopf ein eigenes Spiel.

O Die by the sword: Bei Tekken-Attentiterin Nina Williams sind

nicht nur Féuste tadlich.

Ob es nun an ihren
s s Kampfkiinsten liegt oder
doch eher an den gefélligen Kurven —
seit dem ersten Tekken-Teil gehért die eis-
kalte Auftragskillerin mit Gedéchtnis-
verlust jedenfalls zur Standard-Beleg-
schaft von Namcos Priigelsaga. Um die
Wartezeit auf die néchste Episode zu
verkiirzen, basteln die japanischen Pro-
grammierer am ersten eigenen Abenteu-
er von Frau Williams — in dem es natiir-
lich gewohnt brachial zugeht.

Die Waffen einer Frau
Die fiese Camietta-Organisation hat eine
gefdhrliche Superwaffe namens Salakia
entwickelt, nach der sich diverse Terror-
Organisationen  bereits die  Finger
lecken. Um die Ubergabe der Todesma-
schine auf einem protzigen Luxuskreuzer
zu verhindern, schickt die CIA zwei
Agenten — und den blonden Tekken-To-
desengel Nina Williams.

In der Rolle der wehrhaften Nahkampf-

= e

zuwenden. Nur gut, dass Nina auf jede
Menge Beat'em-up-Erfahrung zuriick-
greifen kann: Wie ,daheim” in Tekken
lasst sie die virtuellen Fauste fliegen,
schickt feindliche Sicherheitskrafte im
Dutzend duf die Matte und l&sst die Kno-
chen der Gegner krachen. Um auch An-
fangern schon nach wenigen Spielminu-
ten imposantdurchschlagende Moves zu
ermdglichen, hat man die Bedienung
drastisch vereinfacht: Im Stile von Sonys
Lizenz-Gekloppe Rise to Honour setzt ihr
mit dem rechten Analog-Stick zu kra-
chenden Spezialschlagen an. Mit wel-
chen Bewegungen eure Bildschirmheldin
schlieBlich fir klare Verhdltnisse sorgt,
héngt von den Pad-Kombinationen des
Spielers und von den Positionen der Op-
ponenten ab.

Der volle Durchblick

Neben ihren Standard-Priigelféhigkeiten
hat die Blondine einige brandgefahrli-
che Helferlein bereit: Ein Druck auf die
Schultertasten und Nina ziickt ihr messer-
scharfes Katana oder ballert mit gleich

© Dresche vor historischer Kulisse: Die B&isen Schergen haben
keine Chance gegen diese Lady.

zwei Uzis auf die hoff-
nungslos  unterlegenen
Gegner. Besonders hilf-
reich — und daneben
ungemein cool — ist der
originelle X-Ray-Modus:
Stimmen die Bedingun-
gen, zoomt die Kao-
mera besonders nahe
an einen ungliickli-
chen Gegner heran
und zeigt wie ein
Réntgengerdt sein
Innenleben. Driickt ihr nun
den richtigen Knopf, folgt ein
besonders effizienter Schlag
von Nina, der euren Feind
augenblicklich aufler Ge-
fecht setzt. Zur Belohung seht
ihr Rippen brechen und Kie-
fer knirschen.
Schleich-Einlagen und
Scharfschijtzen-Einsétze run-
den das Namco-Gepriigel ab
- ob Nina Williams auch
auBerhalb des Iron-Fist-Turniers
Spielspaf-Traumwertungen ein-
fahren kann, wird sich erst
Ende des Jahres zeigen. BWS

PLAY-DATEN

e =

Genre Action Entwickler Namco
Spieler 1 Erhaltlich ab 4. Quartal
Hersteller Namco Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.namco.com

SN [ [ [ ] 60% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: ** kit3vr — Vielversprechend

Tekken-Powerfrau Nina Williams in ihrem eigenen Spiel: Knallhar-
" tes 3D-Gepriigel mit jeder Menge Sex-Appeal.

©O Knochengeriist: Mit R«'Snlgenlick seht ihr,
welches Korperteil ihr gerade zerbroselt.

O Im Fadenkrevz: Zwischen den Priigelmissio-
nen mijsst ihr euch als Scharfschiitzin beweisen.
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ACTION

Viewrirur Dante

Fiir die PS2-Umsetzung des
ersten Viewtiful-Joe-Abenteu-
ers hat sich Hersteller Capcom

einen ganz besonderen Gag

einfallen lassen: Ddmonenjii-
ger Dante, bekannt aus den
Devil-May-Cry-Teilen,
bekommt einen virtellen

Gastaufritt. Man kann ihn

freispielen ~ natiirlich stilecht
im Cel-Shade-Look.

VIEWTIFUL JOE 1 &2

Klein, flach, verdammt cool: Viewtiful Joe ldsst nun auch auf der PS2
die Fauste fliegen. Flir Teil zwei hat er sich Verstirkung m:tgebracht...

LA L L X X R YRR RHT
© Doppelte Power: Joe und Silvia mischen im zweiten Teil als

schlagkraftiges Pérchen mit. Viewtiful Joe 2)

Jugendlicher Filmfreak
el verwandelt sich in
einen vor Kraft strotzenden Comic-Su-
perhelden, der seine Freundin aus den
Hénden lebendig gewordener Zellu-
loid-Monster befreit. Was sich zunéchst
eher gezwungen als spannend anhért,
war 2003 einer der CameCubeKra-
cher - nicht zuletzt wegen dem unge-
wdhnlichen Cel-Shade-Grafikstil und
unkompliziertem Priigel-Gameplay. Ab
jetzt ist der Titel nicht mehr Nintendo
vorbehalten: Viewtiful Joe sowie sein
direkter Nachfolger werden im Herbst,
respektive erst 2005, auch fir Sony-
Fans an der Zeitschraube drehen.

Ein Fall fir zwei

War Silvia im ersten Teil noch die pas-
sive zu Rettende, tritt sie in der Fortset-
zung als zweiter spielbarer Charakter
auf den Plan. Diesmal dirfen also zwei
Radaubriider gleichzeitig an die Pads.
Der Spielablauf ist fir die beiden Turtel-
tdubchen jedoch gleich - ibrigens gibt
es hier auch zwischen den beiden View-
tiful-Joe-Teilen keine Unterschiede: lhr
kloppt euch durch Horden nachriicken-
der Gegner, sammelt am Wegesrand
verstreute Goodies ein und meistert

PLAY-DATEN i —
Genre Action Entwickler Clover Studio
Spieler 1 (1. Teil)/1-2 (2. Teil) Erhaltlich ab 3. Quartall2005
Hersteller Capcom Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.capcom.com

NN [ | 30% FERTIG (TEIL 1)

[ T T T ] 40% FERTIG (TEIL 2)

ERSTEINDRUCK: * %% %:r — Hervorragend

Origineller 2D-Priigler in Comic-Optik — der zweite Teil protzt mit
Zweispieler-Modus und noch mehr Grafikeffekten.

>
’—u-

T

() Promlnenier Gast: Capcom-Damonenitiger Dante glbt uis

-

2D-Abziehbild ein Gastspiel. (Viewtiful Joe)

knifflige Hipfpassagen. Wahrend Lo-
textrdger Joe zum Verdreschen der
Spitzbuben vornehmlich Féuste und
FiBe einsetzt, greift Blondschopf Silvia
auf Pompoms oder eine Projektilwaffe
zurick.

An der Uhr gedreht

Das PrigelPaar kann selbst auf die
Zeit Einfluss nehmen - ziinftige Super-
helden eben: Per Knopfdruck ver-
langsamt ihr den Spielablauf, weicht
im  Mach-Speed-Modus  wieselflink
allen feindlichen Attacken aus oder
zoomt kurzzeitig besonders nahe ans
Spielgeschehen ‘ran. In Viewtiful Joe 2
kommt sogar eine weitere Heldenkraft
dazu: Eine Replay-Option bewirkt
durch Zuriickspulen einer Szene dreifa-
chen Schaden an den Gegnern oder
lasst euren Lebensbalken nach Genuss

eines kleinen Energiespenders auf das
Dreifache ansteigen.

Sympathisches Heldenduo, stilvolle
Zeitlupeneinlagen - die eigentliche
Besonderheit der beiden Capcom-
Silberlinge ist jedoch die Optik. Denn
statt krampfhaft Realitdt nachzuah-
men, hat sich das Clover Studio fiir
den genau entgegengesetzten Weg
entschieden und verfrachtet Viewtiful
Joe in eine knallbunte Umgebung. Die
kénnte mit ihrer flachen Cel-Shade-
Optik direkt einem Comicheft ent-
sprungen sein. So entsteht das ver-
meintlich flache Aussehen der Spiel-
figuren, das uns erfolgreich reine
Zweidimensionalitét vorgaukelt. Die
grafischen Spielereien verfehlen ihre
Wirkung nicht: Der Capcom-Klopper
stellt noch immer die Referenz in
Sachen Cartoon-Optik dar. Bws

ailghe, V.

© Muskelprotz: Als Superheld schmeiBt sich Durchschnitts-Teenie Joe in Pose. (Viewtiful Joe 2)

64 | play THE PLAYSTATION = Juli 2004



) FSEATLHQENE: :
UM 41, SPORTFREUNDE STILLER

WWW.0BSCU

UND

RE-GAME.COM

""{

IN DER SCHULE LERNST 0 ONGE,
DE DU NIEMALS WISSEN WOLLTEST

Eine néchtliche High School. Finf Teenager.
Und eine {bernatirliche Bedrohung.

Ein Action-Adventure wie ein
verstérender Horror-Film.

,Bxzellenter Teenie-Horror mit einem
erstklassigen Kooperationsmodus."

Play Playstation 04/2004

AB JUNI 2004

Computer Enterta

© 2004 MC2 - Hydravision. All rights reserved. Developed by Hydravision. Published by MC2. Distributed by

<

er license from Microsoft.

of Microsoft Corparall

ks or

Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are eilher registered




NLIGEIN (Ll E3-Messebericht 2004

Die Story

Sly 2 schliet inhaltlich direkt
an den ersten Teil an: Nachdem
der fiese Clockwerk besiegt ist,

zerfillt er in seine Einzelteile.

Sly und seine Crew machen sich

sofort auf die Jagd nach den

[ Stiicken — in die Quere kommf
l ihmen dabei immer wieder die
hinterfotzige Klaaw-Gang.

SLY 2 BAND OF THIEVES

Auch wenn Sam Fisher und Solid Snake die aktuellen Schleichmeister
sind, bei keinem der beiden haben wir so gelacht wie bei Waschbar Sly.

© Dynamisches Duo: Murray und Bentley sind wirklich nicht O Wachelefant voraus: Sly mu Suchscheinwer{wer des graven
sonderlich intelligent, effektiv sind die Knaben aber allemal.

Wo Sam und Snake fiir
—1 = Weltfrieden, Abristung
und den American Way of Life durch
gefahrliche Gebiete kriechen, denkt
Sly in erster Linie ans Fiillen der eige-
nen Taschen: Der gewitzte Waschbér
ist namlich von Beruf Dieb und konnte
PS2-Fans bereits vergangenes Jahr mit
einem flott spielbaren und angenehm
geradlinigen Schleich’n Run erfreuen.
Trotz eher moderatem Erfolg hierzulan-
de arbeitet Entwickler Sucker Punch
nun mit Hochdruck an der inzwischen
schon obligatorischen Fortsetzung.

Gruppendynamik

Und das Team hdngt sich richtig rein:
Statt nur ein paar neve Levels aus dem
Armel zu schiitteln, wurde erst einmal
das Grundprinzip zuriick ans ReiBbrett
getragen und grofizigig tberarbeitet.

Wichtigste Neuerung: |hr spielt nicht
mehr nur Sly, sondern bernehmt auch
die Kontrolle iiber seine Freunde Mur-
ray und Bentley. Die haben noch im
ersten Teil eine eher untergeordnete
Rolle gespielt.

Bentley ist Experte fir Explosives: Der
grine Panzertréger hegt eine Vorliebe
fir Dynamit, TNT und &hnliche Spaf3-
bringer und kann nicht nur Hindernisse

PLAY-DATEN e i —
Genre Jump'n Run Entwickler Sucker Punch
Spieler 1 Erhaltlich ab Winter 2004
Hersteller Sony Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.playstation.com

I [ | | 70% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * k% k35t — Hervorragend

Konsequente Fortsetzung der spaBigen Schleich-Hiipferei mit neuen
Spielfiguren, interessantem Teamwork-Feature und gréBeren Levels.
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aus dem Weg sprengen, sondern auch
hervorragende  Ablenkungsmanéver
inszenieren. Das lilafarbene Nilpferd
Murray hélt sich lieber an die groben
Aufgaben: Wenn eine Horde Gegner
aus dem Weg gerdumt werden soll,
kommt er ins Spiel — dank seiner Lei-
besfiille kann er ebenso gut austeilen
wie einstecken.

Ich klau’ so gern...

Die zweite groBe Anderung bezieht
sich auf den Level-Aufbau: Hat der erste
Teil noch mit einfachen, geradlinigen
Geschicklichkeitstests erfreut, wagt Su-
cker Punch beim Sequel den Schritt in
die frei begehbare 3D-Welt — ghnlich
wie bei Jak und Konsorten. So verliert
das Spiel zwar von seiner angenehmen
Zuganglichkeit, Uberzeugt aber jetzt mit

© Gestemmtes Wiesel: Hippopothamus Murray hebt fiese Gegner in die Luft und lgsst sie
¢

souvertin durch die Gegend segeln.

A

Riisseltiers geschickt ausweichen.

neuen Aufgabenstellungen und macht
Teamwork nétig. So muss Bentley schon
mal am Level-Ende eine Explosion ziin-
den, um die Wachen wegzulocken,
wdhrend Sly in aller Ruhe klaut, was
das Herz begehrt.

Allzu leicht soll es euch jedoch nicht
gemacht werden, die Gegner sind
merklich kliger geworden. Wachter
sind jetzt aufmerksamer und werden
bereits beim kleinsten Anhaltspunkt
hellhérig. Besonders elegant kann
Bentley mit seinen Gegnern umgehen:
Er verschieft lautlos Pfeile und legt sie
damit erst mal schlafen.

Der erste Eindruck von Sly 2 ist
makellos - flotte Steverung, bunte und
flissige Comic-Grafik und die obligato-
rische Dosis Neuerungen machen Lust
auf das fertige Spiel. BTN
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Electronic Arts beweist, dass
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Wahrend - westliche Entwick-
lungen in nahezu allen Genres
immer wichtiger werden, sind
Rollenspiele noch immer die
Domane der Japaner — von
wenigen - Ausnahmen abge-

sehen, wie EAs neuer
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Zugegeben, Aufbau-Sims und
Echtzeit-Taktik haben auf der
PS2 noch nie eine grof3e Rolle
gespielt. Mit ein paar lumpigen
Anklndigungen wie Playboy:
The Mansion oder The URBZ
wird sich das wohl auch nicht
allzu bald andern.
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Neue Infos gibt's happchenweise: Square Enix weil3, w
man die Fans hei3 macht auf neue Final-Fantasy-Episo

FMCORRELELAL AESIN VY ADADETARL

Ein Stdhnen geht durch
s == die ungeduldige Fan-
gemeinde: Nicht genug damit, dass
der anvisierte Japan-Release von Final
Fantasy 12 von Sommer auf Anfang
2005 verschoben wurde, inzwischen
besagen die ersten Geriichte, es kénn-
te bis Méarz 2005 davern. Square Enix
meint dazu, man wolle so lange wie
méglich an der Qualitét feilen, um die

Wer keine Lust hat auf lange Warterei, trostet sich mit Ko-
namis Suikoden 4, das bis Ende des Jahres bereits in einer
iibersetzten Version vorliegen soll. In Sachen Handlung muss
sich Suikoden nicht vor der Square-Enix-Referenz verstecken,

| die Grafik ist zwar nicht halb so opulent, aber allemal nett

anzusehen. Und wer kann schon ernsthaft dem Lockruf von

| 108 Helden widerstehen?

68
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O Rallerbla: Blondchen Penelo erzéhlt ihrem Herzblatt Vaan, wie der Tag so gelaufen ist.

Fans mit dem bestméglichen Ergebnis
fur die Warterei zu entschédigen.

Boses Imperium sucht...

Um der RPG-Gemeinde die Hiobsbot-
schaft etwas schmackhafter zu machen,
gewdhrt Square Enix den Final-Fantasy-
Jingern einen tieferen Einblick in Welt
und Handlung des kommenden Mam-
mutspiels. Auch diirfen wir uns Gber die

korrekt iibersetzten Na=
men der Helden freuen.
Um seine Macht auszubauen, er-
obert das gigantische Archadia-lmpe-
rium ein kleines Kénigreich nach dem
anderen. Dieses Schicksal ereilt auch
Dalmasca. Dies stof3t vor allem Vaan
saver auf, einem Dieb, der in den
StraBBen von Dalmasca lebt: Der blond
gelockte Jingling hasst das Imperium

O Unheimliches Gebéude voraus: Wie in vielen Vorgéngern zieht ihr wieder zu dritt ins

| TS—

Abentever.




R

©O Jede Menge Polygone: Final Funmsy 12 setzt noch wentger auf

Rendergrafik als der zehnte Teil.

aus ganzem Herzen, da sein Bruder
durch imperiale Hand gestorben ist.

.. Konigreich zur Invasion
Klar, dass der junge Vermégens-Umver-
teiler kein Problem damit hat, ins Haus
des archadischen Konsuls einzubre-
chen, um den verhassten Feind um ein
paar Reichtimer zu erleichtern. Doch
der geplante Raub findet nicht statt.
Just als Vaan sich in der Hohle des
Léwen befindet, greifen Rebellen im
Dienste der Unabhéngigkeit Dalmas-
cas den Palast an. Vaan traut seinen
Augen kaum: Ein Mitglied der Rebellen
ist niemand anderes als Ashe, die lang
vermisste Tochter des rechtmafigen
Herrschers von Dalmasca.

O Muss sein: ﬁppige Rendersequenzen gehd-
ren bei der FF-Serie einfach zum guten Ton.

TFNRRTEREL 2 AD

SpecialScreen

Finat Fanmasy VIl
| Aur Hanpy?

Nicht ganz, aber so iitmlich: Fiir
den japanischen DoCoMo Han-
dy-Service bringt Square Enix
ein Prequel des RPG-Methusa-
lems heraus: Final Fantasy VII
Bofore Crisis spielt sechs Jahre

© Starr nicht so auf meine Ohren! Balthiers Partnerin Fran scheint vor Beginn von Clouds Abenteu-

trotz hasigem Aussehen eine energische Person zu sein. er. Ihr spielt die schwarz geklei-
deten Turks und habt sowoh!

hat auch sie ihre Familie im Krieg | Adir s avch RFG-talogon v

Und so werden Ashe, Vaan, seine
Freundin Penelo, Luftpirat Balthier, des-
sen Partnerin Fran und viele weitere
Helden hineingezogen in die Suche
nach den wahren Griinden fir die
archadische Invasion.

Avuflien blond, innen hart

Haben wir euch Vaan, Ashe, Fran und
Balthier (damals noch unter dem Na-
men Balflear) in play-Ausgabe 05/2004
bereits vorgestellt, hat uns Square
Enix inzwischen auch mit frischen
Daten Uber Penelo, das finfte Party-
mitglied, versorgt. Die junge Dame
zihlt ganze 16 Llenze und lebt genau
wie ihr Freund Vaan auf den Straf3en
von Dalmasca. So wie ihr Herzbube

© Grimmig: An Vaans Miene erkennt man,
dass die Polygonanzahl verringert wurde.

O Mitkommen! Die martialischen Wachen wirken ebenso bedrohlich wie stark.

bewiltigen. iber einen Release
im Westen der Zockerwelt ist
bisher nichts bekannt.

verloren. In erster Linie ist sie eine
begnadete Sangerin, auch im Tanz
allerdings recht versiert — was aber
nicht heiBBt, dass sie eine schwache
Kampferin ware. Ganz im Gegenteil
— sie hat von ihrem Bruder, der einem
Ritterorden angehérte, so manche
Kampftechnik aufgeschnappt. Durch
ihre Zielstrebigkeit und innere Starke
Uberwindet sie jedes noch so grofle
Hindernis.

Bleibt abzuwarten, was passiert,
wenn Vaan auf Ashe trifft — die zu
erwartenden Dreiecksbeziehung ver-
spricht eine Menge Stoff fir das kom-
mende Spiel. Wenn es denn endlich
mal erscheinen sollte. BTN

Finciantasy 1L Update ¥ B

4

O Chains of Promathia

: >
Bei uns steht ein Release immer noch in den Sterl‘l’rg;l, Spieler
in Japan und in den USA freuen sich bereits iiber das zweite |
Update: Nach Legend of Ziraat erwartet Online-Spieler jetzt |
auch Chains of Promathia.

Tapfere Helden erforschen die Moblin-Stadt Movalpolos
und kémpfen sich durch das Tavnazia-Archipel. AuBerdem
freuen wir uns auf interessante neue Figuren wie die geheim-
nisvolle Prishe und das Geheimnis um den angeketieten Goft |.
Promathia: Offensichtlich zieht Square Enix jetzt die Story-
Schraube an und bringt mehr Dramatik in den FF-11-Plot.

=
Genre Rolensplel : EntvwckIer Square-Enix
Spieler 1 Erhaltlich ab 2005
Hersteller Square-Enix | Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:

_:l:I:I:l 60% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: * % k%% Pot. Hitkandidat
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Das KamPrsYSTEM

-~

In The [ard of fhe ngs. The
3rd Age diirft ihr die Spielwelt
frei erforschen. Trefft ihr
wiihrend des Abentevers auf
Widersacher, schaltet die Grafik
in einen Kampfbildschirm im Sti-
le der Final-Fantasy-RPGs. Fure
Party steht dann den Gegnern
gegeniiber und es wird abwech-
selnd gezogen bzw. angegriffen
und verteidigt.

DER

" Das dritte Zeitalter

Endlich! Nach den Hack’n Slay-Herr-der-
Ringe-Spielen kommt ein richtiges RPG!

l"’

Die ,Der Herr der Rin-
e ge”-Saga von J.R.R. Tol-
kien gehért inzwischen schon zur Allge-
meinbildung: ~ Spdtestens  seit Peter
Jackson mit seiner mit elf Oscars ausge-
zeichneten Verfilmung erfolgreich bewie-
sen hat, dass der Stoff auch auf Zelluloid
funktioniert, sind die Geschichfen um Fro-
do, die Gefahrten und den verhéngnis-
vollen Ring in aller Munde.
Electronic Arts steverfe die besten Spie-
le zu dem Mega-Franchise bei. Die
Action-Spiele haben bisher durch die gra-

Wer's weniger fantastisch, dafiir etwas okkulter mag, sollte sich
Shadow Hearts 2 vormerken. Das Grusel-RPG fishrt euch von Asi-
en bis ins Europa des frithen 20. Jahrhunderts und lockt zudem
mit rundebasierten Gefechten und einer erwachsenen Story-
fihrung. Das Schénste daran: Wie schon der Vorgénger kommt
auch das Schaver-Sequel in hiesige PAL-Gefilde.
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O Brandgefahrlich: EA lésst euch noch einmal auf die Monster von
Mittelerde los - hier giert der Balrog nach Abenteurerfleisch.

fisch opulente Umsetzung von Jacksons
Filmvorlage beeindruckt.

Déja-vu in Mittelerde
Das seichte Gameplay der Spiele richtete
sich jedoch eher an Freunde leichter
Hack'n-SlayKost, denn an detailverliebte
RPG-Spieler. Mit Der Herr der Ringe: Das
dritte Zeitalter will Electronic Arts die bis-
her vernachldssigfen Rollenspieler mit
einem stimmungsvollen Mittelerde-Aben-
tever versdhnen. Im ersten ,Der Herr der
Ringe“-Rollenspiel fir PlayStation2 misst
ihr euch entscheiden, ob ihr die Geféhr-
ten bei ihrem geféhrlichen Auftrag unter-
stitzt, den Ring nach Mordor zu tragen,
oder ob ihr euch auf Saurons Seite der
Zerstérung von Mittelerde verschreibt.
Dabei werdet ihr nicht nur bekannte
Schauplétze aus allen drei Filmen sehen,
sondern auch weniger populdre Orte in
Mittelerde  besuchen. Im Spielverlauf

O RPG-typisch: Bei Kdmpfen wird abwechselnd gezogen, bewegen
kénnt ihr eure Party nicht.

begegnet ihr immer wieder den Haupt-
charakteren der Geschichte. Euer Weg
fihrt euch beispielsweise nach Osgiliath,
in die Festung der Sterne. Einst war die-
ser Ort die groéBte Stadt im Reich Gon-
dor. Doch Saurons Armeen legten die
prachtige Festung in Schutt und Asche
und niemand hat sie seither wiedererrich-
tet. An anderer Stelle frefft ihr in den
Minen Morias den flammenden Balrog.
Ob ihr gegen das Furcht erregende
Monster kémpft oder nicht, bleibt euch
uberlassen. Oder ihr wagt einen Angriff
auf die Festung Helms Klamm und ent-
scheidet damit vielleicht iber das Schick-
sal von Mittelerde.

Neve Helden?

Ihr schliipft in die Rolle never Charaktere
und inferagiert mit den allseits bekannten
Helden, Bosewichtern und Nebendarstel-
lern der Filmvorlage. Egal ob ihr euch fiir

© Furcht einflBend: Die tumben Hahlentrol-
le sind als Gegner nicht zu unterschdtzen.

O Ungleiche Gegner‘ «Der Herr der Ringe“-Fans
wissen, dass nicht nur GréBe zahlt.




Gut  oder

©  Bése  ent

schieden habt,

eure Spielfigur

gewinnt, ganz wie in

Rollenspielen tiblich, nach

und nach an Erfahrung und

entwickelt sich weiter. Dann diirft ihr

nicht nur die Attribute eures Alter Egos

aufwerten, sondern auch eure Waffen
und die Ausriistung verbessern.

Ob ihr euch um die HauptQuests kiim-
mert, oder zuerst die Side-Quests erle-
digt, obliegt ganz alleine euch. Auf jeden
Fall wird es eine Menge versteckter Cha-
raktere, ltems und Waffen zu entdecken
geben. Nur wer umtriebig genug ist,
wird alle Goodies finden. Schlagkréftige
Waffen sind in den rundenbasierten
Kémpfen unentbehrlich, ganz gleich ob
ihr auf der Seite des Lichts oder im Schat-

SpecialScreen

PC-ScLacut um MITTELERDE

A % 4};. 7__:‘; Y

3 g ¥
Lol e

O Filmreif: Die Inszenierung ist dank der Ori-
ginalstimmen und des Soundtracks hochklassig.

ten Saurons wandelt. Dabei durft ihr
auch auf Pferden oder Wargs, von Sau-
ron gezichteten riesigen Reitwdlfen, in
die Schlacht ziehen und eine Schneise in
das Heer eurer Widersacher schlagen.
Ihr msst nicht unbedingt ein méachtiger
Krieger sein, um in The Lord of the Rings:
Das dritte Zeitalter bestehen zu kénnen.
Wenn ihr vorrangig eure Féhigkeit als
Anfiihrer weiterentwickelt, wirkt sich das

reist als Neuling nach Mittelerde.

O Neue Helden braucht das Land: Ihr spielt diesmal keinen bekansten Helden, sondern

© Bekannte Helden: Natirlich begegnet ihr
den Charakteren der drei Filme.

positiv auf die Schlagkraft eurer gesam-
ten Party aus. Auf diese Weise erhcht ihr
eure Chance im Kampf gegen oder mit
machtigen Charakteren wie z.B. Arago-

rn, Gandalf oder gar dem Balrog.

Oscar-reife Préisentation
Schon in den bereits erhdltlichen Action-
Spielen sahen die Charaktere ihren rea-
len Film-Vorbildern zum Verwechseln
dhnlich und waren lebensecht animiert.
Die gleiche Sorgfalt wird auch dem Rol-
lenspiel-Debit zur Film-Trilogie zuteil wer-
den. Aufwindiges Motion-Capturing mit
Stuntmen der Filmerew und Synchronisa-
tion durch die Original-Schauspieler
(U.S.-Version) hauchen den Wesen Mii-
telerdes Leben ein. Das Sahnehdubchen
setzt der epische Original-Soundtrack
dem Spekiakel auf. Rollenspieler und
.Der Herr der Ringe”-Fans schleifen
schon mal die Schwerter. BMK

Genre Rollenspiel
Spieler 1
Hersteller Electronic Arts Preis

Webinformationen:

Entwickler
Erhaltlich ab

Wer die entscheidenden
Schlachten um Mittelerde noch
einmal selbst schlagen mich-
te, der sollte sich EAs Echt-
zeit-Strategie-Spektakel fiir
den PC The Lord of the Rings:
The Battle for Middle-Farth
vormerken. Potente Hard-
ware vorausgesefzt, spielt i
in 35 Missionen beispielswei-
se die gigantischen Schlachfen
um Helms Klamm oder um
Minas Tirith nach.

ca. 60 Furo

[ T T 1 60% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * %% %7yr — Hervorragend
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CHAMPIONS
Return to Arms

Zuriick an die Waffen: Die ndchste Bedrohung kénnt

MEDAILLEN-SYSTEM

Endlich wird auch in Champions:
Return to Arms der Freischalt-
Trieb befriedigt. Man hat damit
den Anreiz erhoht, das Spiel
mehrmals anzugehen. Nach
Bezwingen einer Ebene offnet
sich eine Medaillen-Runde, in |
der ihr bestimmte Aufgaben
erfiillen miisst. Abhtingig von
der benétigten Zeit und der
Anzahl der eingesetzten Heil-
friinke werdet ihr ausgezeich-
net (Gold, Silber oder Bronze).
Jede Medaille 6ffnet geheime
Gameplay-Modi.,

A [LE!

i
BT

ans Geschehen heranzoomen kénnen.

Waéhrend wir immer
[ I — noch sehnsiichtig auf
Champions of Norrath warten, wurde
auf der E3 schon die Fortsetzung
angekindigt. Vor allem, so war zu héren,
machte man im neuen Teil die
Probleme des OnlineFeatures
ausmerzen. Diese Fehler sind
auch der Grund dafiir, dass
CoN bei uns noch nicht
erschienen ist. Zum einen
wird das Lobby-System kom-
B plett Gberarbeitef, man wird
sich in Zukunft in ChatRooms
(sffentlich oder privat) mit-
einander unterhalten kon-
nen. Ferner soll eine
Freundesliste  integriert
werden. Darauf kénnt ihr
sehen, wer von euren
Bekannten derzeit eben-
falls online ist.

Und noch eine Neue-
rung: Selbst wenn man
sich bereits in einem Online-

Spiel befindet, soll man nachtrég-
lich weitere Kémpfer ins Spiel einla-
den kénnen. Der néchste Bug der
in Amerika bereits erschienenen
/ und bei uns noch ausstehen-

; =
Genre Action-RPG Entwickler Snowblind Studios
Spieler 1-4 Erhaltlich ab - 2005
Hersteller Preis ca. 60 Euro

Sony
Webinformationen: 1

BN [ [ [ [ [ ] 40% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: % k% %37 — Hervorragend
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O Kameraperspektive: Genau wie in CoN wird man wieder nahe

den Version ist bei den Spielsténden zu
finden: Hatte man sich online als eigent-
lich kleiner Charakter einem High-Level-
Game angeschlossen und das Spiel
gespeichert, drohte beim Wechsel zuriick
in den EinspielerModus eine bése Uber-
raschung: Die Monster waren plétzlich
nicht mehr zu besiegen. Der Schwierig-
keitsgrad war angehoben und den High-
Level-Charaktern angepasst worden. Die
Programmierer haben jedoch verspro-
chen, das Abspeichern in Zukunft zu ver-
einfachen.

Noch mal von vorne
Jetzt aber zu den Fakten: Im eigentli-
chen Spiel gesellen sich zu den finf
bekannten Rassen zwei neve. So auch
die Katzenmenschen Vah Shir, die als
Krieger auf den Plan treten. Eine ihrer
Fahigkeiten ist Blood Lust, ein Skill, der
euch schneller angreifen Iésst und mehr
Schaden anrichtet. Der Name ist dabei
Programm: Das Blut spritzt in hohen
Bdgen durch die Gegend.

Auch die bereits bekannten Rassen
wurden Uberarbeitet und mit neuen Skills
ausgestattet: Der Ranger kann beispiels-

O Cutscenes: Die Handlung erzéhlen allerlei
Zwischensequenzen.

O Wurfwaffen: Die Vah Shir kénnen auch Axte herbeizaubern un.
natiirlich damit werfen.

weise nun Pfeile herbeizaubern und sie
leichter machen, was zusatzlichen Stau-
raum fir gefundene Items bringt.

Charakter-Tuning

Auch kann man seinen alten Speicher-
stand aus Champions of Norrath iiber-
nehmen. Deshalb wurde das LevelLimit
auf 80 angehoben. Zudem wird es zwei
weitere  Schwierigkeitsstufen  geben.
Importiert man  beispielsweise einen
Level-50-Charakter, wird auch dieser
sich nicht mehr langweilen missen.

Steigt man erst mit Champions:
Return to Arms in die Serie ein und
mochte mit einem Heroen von Beginn
an das komplette Spiel bezwingen,
sollte man eine Spielzeit von etwa 100
(1) Stunden einplanen.

Insgesamt haben sich die Dimensionen
des Spiels enorm erweitert: Tausende
von neuen ltems und Waffen, neve de-
taillierte Umgebungen, nie gesehene
Monster und NPC-Charaktere, nicht-line-
are Sidequests und vieles mehr warten
auf die Spieler. Was es auf sich hat mit
dem neuen Medaillen-System, kénnt ihr
der Marginalspalte entnehmen. ®Hs

y [

© Wiederholung, nein Dgnke: Bereits bewdl-
tigle Umgebungen kénnt ihr Gberspringen.




SpeciaIScren

KINGDOM HEARTS 2

Square Enix’ erlesenes Fantasy-Abenteuer geht endlich weiter: Sora,
Goofy und Donald Duck reisen wieder durch kunterbunte Disney-Welten.

s e
© Neuve Manéver: Das Kampfsystem soll
griindlich iiberarbeitet werden.

Woas haben Final Fan-
L[ = tasy, Dragon Quest
und Kingdom Hearts gemeinsam? Rich-
tigl Die riesigen Universen aller drei
Videospiele gehen auf das Kreativ-Kon-
to des japanischen Publisher-Konglo-
merats Square Enix. Den beiden zuerst
genannten ist bereits seit Jahren grof3er
Erfolg beschieden, sie geniefen inzwi-
schen beim Hersteller den Status einer
«Marke” — womit Spin-offs und Sequel
u.s.w. Tir und Tor gedffnet sind.

Auch das Experiment Kingdom
Hearts war mit mehr als vier Millionen
verkauften Exemplaren weltweit so er-
folgreich, dass Square Enix den
Action-RPG-Hammer ab sofort intern
als Marke fihrt. Die ersten Auswirkun-
gen sind jetzt zu splren: Nicht nur die
PS2-Fortsetzung ist bei den Nippon-
Fantasten derzeit in der Mache, auch
eine GBA-Episode steht kurz vor der
Versffentlichung.

——

O Revanche: Die schurkischen Schwuriingehaben s einmal mehr auf die friedlichen

© Alte Bekannte: Auch Helden aus Final Fan-
tasy VI, VI, X und X-2 geben ein Gastspiel.

Ein Jahr ist vergangen seit der
Schlacht gegen die hinterhaltigen
Herzlosen, da werden Jingling Sora,
Hofzauberer Donald und Truppenbe-
fehlshaber Goofy erneut zum Rapport
gerufen. Der Grund: Die schwarzen
Plagegeister, die zundchst besiegt
schienen, formieren sich unter dem
Banner eines mysteridsen, bisher unbe-
kannten Oberiibels neu. Dieser ver-
mummte scharlachrote Kénig schickt
die schattenhaften Satansbraten in die
sonst so friedlichen Disney-Welten. Den
Knuddellandereien von Peter Pan,
Aladdin, Herkules & Co. steht also
Arger vor der Tr.

Mavus unter Verdacht

Zu allem Ubel scheint auch noch Kénig
Micky spurlos verschwunden zu sein.
Von einer ganz in Schwarz gehillten
Gestalt, die sich auf dem Schlachtfeld

wagemutig den Herzlosen entgegen

Disney-Welten abgesehen. Zum Gliick sind Sora und seine Freunde wieder zur Stelle.

© Verdichtig: Wer mag diese schwarz
gekleidete Gestalt bloB sein?

stellt, wird berichtet. Augenzeugen
wollen bei dem geheimnisvollen Ein-
zelkdmpfer ibergroBe, an ein
Nagetier erinnernde Ohren und
ein magisches Schlisselschwert ausge-
macht haben - sehr verddchtig!

Zauvberwelten
In dem einen Jahr, das seit den
Geschehnissen des Erstlings verstri-
chen ist, ist Hauptheld Sora nicht
nur optisch gealtert und reifer
geworden. Neuve Kampfiechni-
ken und Gruppenspezialma-
ndver versprechen die Ent-
wickler ebenso. Diverse Stol-
persteine aus Teil 1 — wie die
teilweise chaotische Kame-
rafihrung und die etwas
iberladene Kampfsteue-
rung - sollen ebenfalls
der Vergangenheit an-
gehoren.
Technisch - Gber-

Hearts 2 den Vor- §
géinger mit detail-
lierteren Charakter-
modellen; geschmei-
digeren Animationen
und aufwéndigeren Poly-
gonkulissen auf jeden
Fall bereits jetzt. Ob's
mit einem PAL-Release in
diesem Jahr klappt, bleibt

aber abzuwarten. BCG

~ Genre i Action-RPG

: EntWickler Square Enix
Spieler 1 Erhaltlich ab 4, Quartal
Hersteller Square Enix Preis ca. 60 Euro

: Wgt!ipformgiion

NN | [ [ | 60% FERTIGGESTELLT
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STAR OCEAN

Till the End of Time

Der VORGANGER

Star Ocean (SNES, 1996) |

0 Sfar Trek Wurs" Der | pompése Hightech-
Look erinnert an bekannte Sci-Fi-Serien.

Fate Linegod und Sofia
et e Esteed haben sich
ihren Urlaub anders vorgestellt. Mit
Regenwetter und Quallenplage am
Strand kénnte man ja noch leben,
aber eine auBerirdische Invasion,
damit rechnet doch wirklich keiner.
Wie durch ein Wunder kénnen die
beiden Teenager den Aggressoren ent-
kommen. Allerdings ohne die werten
Erziehungsberechtigten: Auf der Suche
nach ihren Eltern lernen die beiden
weitere Kameraden kennen und
kommen so langsam dem Ge-
heimnis des Uberfalls auf die
Spur.

Star Ocean: The Second Story
(PSone, 1998)

Rollenspiel im Weltraum

Genau wie die beiden Vorgdnger ver-
meidet auch die neueste Star-Ocean-
Episode typische Fantasy-Settings: Das
Spiel ist zeitlich 400 Jahre nach der letz-
ten Episode, Star Ocean: The Second
Story, angesiedelt und die Science-Fic-
tion-Welt présentiert sich das erste Mal
in voller 3D-Pracht. Im Gegensatz zu
vielen anderen Rollenspielen kénnt ihr
die Kamera frei bewegen, um eure Hel-
den jederzeit ins rechte Licht zu riicken.
Die Hintergrinde gefallen, die Figuren
selbst sind nicht so aufwéndig wie die
der hauseigenen Final-Fantasy-Konkur-

. e B —
Genre Rollenspiel Entwickler Tri-Ace
Spieler 1-2 Erhaltlich ab Winter 2004
Hersteller Ubisoft Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:

— [ 90% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: X% k% %y — Hervorragend
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O Auf der Flucht: Wollt ihr Kémpfe vermei-
den, dann nehmt die Beine in die Hand.

renz, figen sich aber dennoch gut in
das Gesamibild ein. Mit 60 Bildern pro
Sekunde bleibt das Geschehen jederzeit
flissig. Die deutsche Version basiert auf
dem japanischen Director’s Cut: Hier
wurden nicht nur die Bugs entfernt, die
seinerzeit den Original-Release plagten,
auch zwei neue Figuren und geheime
Dungeons finden sich auf der DVD.

Action-Keilerei

Bei den Kampfen setzt Entwickler Tri-
Ace auf Altbewdhrtes: Wie in den Vor-
gangern finden Gefechte in Echtzeit
statt und ihr kénnt eure Figur frei bewe-
gen, wdhrend die Party-Mitglieder von
der ausgereiften K| gestevert werden.
Um frustrierende Zufallskémpfe zu ver-
meiden, habt ihr die Gegner jederzeit
im Blick und kénnt ihnen ausweichen —

| Range SHORT.

HP
N MP
MANUAL S5

O Kampfamazone Souffle weiB genau, wo der Hammer héngt: Die schnycklige Tanzerin
hat eine ausgepriigte Vorliebe fiir schlagende Argumente.

=29.%,  "MANUAL

SETVSE 13 Al
=20, | @
Guts

Es gibt ein Leben nach Final Fantasy: Ubisoft werkelt derzeit fleiBig an
der PAL-Version des in Japan bereits erhiltlichen Mammut-Rollenspiels.

© Idyllisch: Noch wissen Fate und Sofia A
nicht, dass ihnen gleich ein Uberfall bliiht.

erst bei Beriihrung wird in den obliga-
torischen Kampfbildschirm umgeschal-
tet. Ein besonderer Bonus ist dabei die
Battle Collection: Gute Kampfleistun-
gen werden hier nicht nur mit Geld und
Erfahrungspunkten belohnt — Goodies,
wie neue Kostime oder ein Sound-Test,
kénnen ebenfalls auf diesem Weg frei-
geschaltet werden.

Auch an Minispiele wurde gedacht,
wir freuen uns Uber einen Battle-Modus
und ein lustiges Hasen-Rennen. Geselli-
ge Spieler treten sogar gegen die Party
eines Freundes an. Um alle Optionen
und Moglichkeiten auszuschépfen,
werdet ihr knapp 80 Stunden brauchen
- und da sind die multiplen Abspénne
noch nicht eingerechnet. Passionierte
Rollenspieler haben also allen Grund
zur gepflegten Vorfreude. ®TN
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SHINING TEARS

Gemeinsam sind wir zwei: Als dynamisches Abenteurer-Duo zieht ihr
gegen ein fieses Imperium zu Felde, das eure Heimat bedroht.

O Hiibsche Nippon-Kunst: Der Hintergru

nen, zusammengelegten Kacheln, sondern ist komplett gezeichnet.

Ein boses Imperium
e B — braucht immer einen
martialischen, méglichst deutsch klin-
genden Namen. Das von Shining Tears
nennt sich ,Runegeist” und hat es auf
die Stadt abgesehen, in der Held Xion
vor kurzem ohne jede Erinnerung
erwacht ist.

Er tut sofort das Nahe liegendste: Er
schnappt sich ein Schwert, eine Hand
voll Gefahrten und zieht gegen die
Fieslinge zu Felde.

Die zwei frohlichen Drei
Wer Shining Soul fir Game Boy Ad-
vance kennt, wird sich schnell zurecht-
finden: Ihr zieht in einer zweidimensio-
nalen Welt in die Schlacht, verdrescht
unzdhlige Feinde und seht das Ganze
aus der Vogelperspektive. Die Gegner
bringen euch die iblichen Erfahrungs-
punkte ein, mit denen ihr Level um
Level aufsteigt. Damit das nicht zu ein-
ténig wird, begleitet euch immer ein
trever Mitstreiter.

Derer gibt es finf: Elwing ist eine
geschickte Bogenschitzin, Werwolf
Volg schneidet seine Gegner bevor-

© Mullbinden-Armee: Mumien eignen sich,
um schnell Erfahrungspunkte zu sammeln.

zugt mit Armklingen in Streifen. Schén-
ling Keiner schwingt ein Uberdimensio-
nales Samurai-Schwert, wéhrend Chei-
ron als echter Zentaur die Monster am
liebsten mit vorgestreckter Lanze nie-
der reitet. Wenn ihr dagegen Wert
legt auf magische Unterstitzung, zieht
ihr zusammen mit Zauberin Ryuna in
den Kampf.

Eure Gefdhrten werden dabei vom
Computer gesteuert, ihr kénnt auf ihr
Verhalten nur begrenzt Einfluss neh-
men - so bleibt Elwing lieber unauffal-
lig im Hintergrund und spickt die Fein-
de mit Pfeilen, wéhrend Cheiron schon
mal ungestim in die Gegnermassen
prescht und ihr ihm dann aus der Pat-
sche helfen dirft.

Um nicht ganz von der Kinstlichen
Intelligenz abhangig zu sein, benutzt
ihr den linken Analog-Stick zusammen
mit den R1- und R2-Knépfen und lenkt
so den Partner, um ihn fir schwung-
volle Kombo-Attacken zu positionie-
ren. Dieses Element wertet den

Hack'n Slay-Alltag hoffentlich auf und
bringt die gern gesehene Prise Taktik
ins Spiel.

# 3 & W 4 1]
O Rollenspiel-Pflicht: Zahlreiche Statuswerte
diirft ihr nach Gusto verbessern.

O Da e Anime-Fans das Herz auf: Bei Gespréichen werden extra-
groBe Charakter-Portraits eingeblendet.

2D, olé
Technisch gesehen bereitet Shi-
ning Tears der PS2 keinerlei
Probleme: Sega hat sich fir
klassische 2D-Grafik entschie-
den. Schlecht ist das nicht,
denn viele der Hinter-
grinde wirken wie 2™
auvfwéndige Aqua- <
rel-Malereien.
Um Abwechslung
zu garantieren, ver- €@
lauft die Geschichte “ga
nicht linear: Bestimm-
te Entscheidungen und
auch die Wahl eures Kampf-
gefahrten lenken das Gesche-
hen in verschiedene Richtun-
gen, so macht auch ein zweites
oder gar ein drittes Durchspielen
durchaus Sinn und Laune.
Waéhrend das Spiel im Winter in
Japan erscheinen soll, gibt es noch
keinen Termin fir einen Europa-Relea-
se. Hoffen wir, dass Sega trotz dezent
altbackener 2D-Optik einen Publisher
findet — denn spielerisch scheint Shi-
ning Tears auf der Hohe der Zeit. TN

(74
-
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pecialScreen

SHINING FORCE Im

ANMARSCH

Neben Shining Tears hat Sega
eine neve Episode der belieb-
ten Shining-Force-Strategie-
Reihe in Planung = leider gibt
es dazu bisher kein Maferial.
Wir versprechen uns aber
Grofles, immerhin sind die
zahlreichen Vorgiinger echte
16/32-Bit-Klassiker.

Genre Entwickler Sega
Spieler Erhaltlich ab 2005
Hersteller Preis ca. 60 Euro

| 50% FERTIGGESTELLT

RCK *‘k*}i? Vielversprechend
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MUSASHI samuRrAI LEGEND

Eine der bekanntesten lkonen der japanischen Geschichte gibt ihr
PS2-Debiit - als wehrhafter Samuraibengel im Manga-Look.

MusasH Mrvamoro

Der legendiire Schwertkiimp-
fer Musashi wurde im Jahre |
1584 im japanischen Dorf
Miyamoto geboren. Im Lovfe |
seines Lebens meisterfe er |
den Umgang mit zwei Klingen
gleichzeitiq und schrieb sein
strategisches Wissen im
~Buch der fiinf Ringe” nieder.

Der legenddre Samu-
s A raikrieger Musashi Mi-
yamoto diente den japanischen RPG-
Kénigen von Square Enix (damals noch
Square) bereits vor sechs Jahren als
Inspirationsquell: In Brave Fencer Mu-
sashi fir die PSone haben sich Genre-

1645 starh er im Alter von
61 Jahrew, Dieses Grabmal | TOMS durch ein buntes Action-Rollen-
steht in Tokyo. | spiel gekampft, das im allgemeinen

Final-Fantasy-Trubel aber nur wenig
Beachtung gefunden hat. Mit Musashi
Samurai legend wagt der Schwert-
schwinger jetzt erstmals den Sprung
auf Sonys 128-Bit-Maschine.

Vergangenheit & Moderne
_Im neuven Abenteuer des sagenum-
wobenen Kémpfers treffen Tradi-
- tion und Innovation aufeinan-
der: Zwar bedient man sich
= in den Programmierstudios
eines realen Vorbildes aus
der Historie, eine trockene
s Geschlchtsstunde muss aber
niemand firchten.
Wie schon im PSone-Vorgénger
schreddert ihr euch als knuddeliger
Manga-Jingling an mehr oder min-
der grimmigen Gegnern vorbei und
tretet gegen fantastische Endbosse

@ o e ::‘

Genre

sl Action-RPG Entwickler ) é;luareEnix
Spteler L A0 1 | FErhéltichab 4. Quartal |
Hersteller Square Enix | Prels ca 60 Euro

Webmfurmatlonen v

nw.squar
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" | O Manga-Look: Musashi fréagt Pluderhosen und eine physikalisch
| unmégliche Frisur - historisch nicht gerade korrekt.

| 1—:1::5 so%'r'sﬁneeesmm

an wie den gigantischen Oktopus oder
die mechanische Robo-Spinne. Der
kleine Waffenexperte mit der extrava-
ganten Frisur und den beiden Schwer-
tern hat aber mehr auf dem Kasten als
Nonstop-Geschnetzel: Im Llaufe des
Spiels erlernt er neve Nahkampftakti-
ken, neben Duellen wollen auch
knackige Ratsel geldst und hilfsbediirfti-
ge Stadtbewohner umsorgt werden. Im
weiteren Spielverlauf warten klassische
Plattform-Hipfeinlagen und ein Auto-
scooter-Rennen.

Musashis zweiter Sony-Einsatz liegt
grafisch voll im Trend. Chefentwick-
ler Yoichi Yoshimito stellt allerdings
klar, dass es sich bei dem Grafikstil
nicht um das inzwischen recht ausge-
lutschte Cel-, sondern um das so

O stilvoll: Wenn der fugendlice Nipn-Krieger eine besonders
durchschlagende Attacke startet, haben die Gegner nichts zu lachen.

genannte Manga-Shading handelt.
Dieses soll ein weicheres, glatteres
Bild-erzeugen.

Grafik-Eskapaden

Und der Mann sollte wissen, was er
tut: Yoshimito zeichnete ndmlich be-
reits fir den PSone-Erstling verant-
wortlich. Dank der weitaus besseren
Hardware der PS2 diirften die Square-
Enix-Programmierer seine kiinstlerische
Vision diesmal noch authentischer um-
setzen.

Mit Musashi Samurai Legend erwar-
tet uns der Nachfolger zu einem echten
Klassiker. Mit ungewshnlicher Optik
und einem durchdachten Mix aus
Action- und Rollenspieleinlagen wird er
auch hierzulande Fans finden. HMws

(2} Schwerlstren:h: Diesen Blechkumemden zerlegt es gleich in seine  Einzelteile.
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SPORT

RENNSPIELE — FUN SPORT — SPORT — RENNSPIELE — FUN SPORT — SPORT

ENTHUSIA: PROFESSIONAL RACING e L A IN HAI-T 07,2004
1 N £ ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO
T " RENNSPIELE |

@olin' McRae Rally:2005." 5. . L res i uiye: S.86
Enthusia: Professional Racing. .. ........... 5.84
G TURSMO@: % cne o bid L Lo M TS S 5.82
Midnight Club 3: DUB Edition . .. . ......... S.81
Need for Speed: Underground 2 .. ......... 5.78
World Rally Championship4 . ............. S.86
Il Fun-spoRT l
Tony Hawk's Underground 2 . .. .. ......... S.87
B sporT l
ClubEngland 200500 < s s i o s sl $.88
RIEA Q0BRSS iinas & st e g, bt 5.88

Konkurrenz fiir Gran Turismo 4? Ausgerechnet Konami — die sich in ihrer
langjdhrigen Firmengeschichte als Rennspiel-Hersteller noch nie einen
Namen gemacht haben — driickt méchtig aufs Gaspedal. Ulira realistische
Fahrphysik, Hunderte lizenzierter Hobel und beeindruckende Edel-Optik.
Ob das fir die Pole position reicht, erfahrt ihr ab Seite 84.

i

E3-TRENDBAROMETER STRATEGIE-SPIELE
IN: REALISTISCHE RENNSPIELE

Die Blltezeit der simplen Arca- [958
de-Racer scheint endguiltig vor- §
bei. Entwickler, die nicht auf
einen gigantischen Fuhrpark,
ausgekliigeltes  Fahrverhalten
und perfide Tuning-Méglich-

keiten setzen, durften es im

hart umkampften Markt
:-’ ’ Q"v. kiinftig schwer haben.
4 =

s OUT: TRENDSPORT-SPEKTAKEL

Das Spieleangebot rund um
Skateboard, Inliner, Surf- und
Schneebretter wird von Jahr
zu Jahr Ubersichtlicher. Viel-
leicht besagt es ja schon der
Name — Trends kommen und
gehen ja oft weit schneller als
die Hersteller meinen.

F e =
\" /\r' i

Endlich wiirdige PES 3-Konkurrenz? FIFA 2005

0"‘0‘"%%

S 3060 Natas Spintr HyHcanliPan

ou I Altes Eisen? Tony Hawk’s Underground 2
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Need for Speed: Underground 2
ist der Erikdnig unter den
Rennspiel-Sequels - welche
Verbesserungen stecken
tatsachlich unter der Haube?

Rockstar San Diego arbeitet bereits an Teil drei der beliebten
Rennspiel-Serie. Mit der Lizenz des amerikanischen Tuner-
Magazins ,DUB” im Gepéck, schickt sich das Urgestein der
Streetracer-Spiele an, virtuellen Auto-Tunern die Freudentrd-
nen in die Augen zu treiben. Erstmals in der Geschichte der
Serie durft ihr eure Fahrzeuge auch tunen und optisch auf-

peppen.

78 | play THE PLAYSTATION = Juli 2004

i

Kurz vor der E3 (Elect
i i —. e

nic Entertainment Expo)

" hat Electronic Arts die Katze aus dem
* Sack gelassen. Es kommt ein Sequel zu

Need for Speed: Underground, dem
erfolgreichsten Spiel des vergangenen
Jahres. Die Verkaufszahlen sprechen
eine deutliche Sprache: Weliweit wan-
derte der Rennspielhit insgesamt sechs
Millionen Mal tber die Ladentheken. In

Flieger-Ass: Endlich diirft ihr eure Rennen auch im Replay bestaunen.

Deutschland schraubt eine halbe Million
Spieler an ihren virtuellen Showcars he-
rum — knapp die Halfte davon drehen
auf der PlayStation?2 ihre Runden.

Neve Tuner-Freuvden!

Die Entwickler haben sich die Kritik der
NFSU-Gemeinde zu Herzen genommen
und im zweiten Teil diverse Verbesse-
rungen unfergebracht: Zum Beispiel ist

© Abwechslungsreich: Die fiinf Stadtteile unterscheiden sich deutlich voneinander.
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- genschaften auf.

©O Tuning-Wahn: Die Anzahl der Tuning-Tei-
le wurde erheblich aufgestockt.

die Auswahl an lizenzierten Vehikeln
von 20 auf 30 gestiegen. Auch hatten
die Fans die eingeschrénkten Maglich-
keiten beim Motortuning kritisiert. Die
vorkonfektionierten TuningKits stellten
fir ambitionierte Rennspiel-Enthusiasten
keine ausreichende Herausforderung
dar. In Need for Speed: Underground 2
dirft ihr deshalb an 20 unterschiedli-
chen FahrzeugParametern ,drehen”,
um die Fahrleistungen eures Traumwa-
gens an die Begebenheiten der
Strecken anzupassen.

Jeder Kurs erfordert ein spezielles
Fahrzeug-Setup. Auf manchen muss ein
Bolide eine hohe Endgeschwindigkeit
erreichen, auf anderen steht wiederum
eine bessere Bodenhaftung im Vorder-
grund. Bei Need for Speed: Under
ground 2 sollen sich die leistungsstei-
gernden Tuning-Optionen mit den opti-
schen Modifizierungen die Waage
halten. Thr misst jedoch keine Ausbil-
dung zum KfzMechaniker absolviert
haben, um den Motoren auch die letzten
Plerdestarken aus den Kihlrippen zu kit
zeln. Grundsdtzlich ist es eure Sache, ob
ihr selbst am Mofor bastelt, oder ob ihr
empfohlene Einstellungen Ubernehmt.

GTA Underground?
Bei der Gestaltung des Streetracer-
Szenarios fir den zweiten Teil haben

O Serpentinen: Ein extremer Streckenverlauf
erfordert ein perfektes Fahrzeug-Setup.

die kanadischen Entwickler von Electro-
nic Arts ebenfalls Neues geplant. Die
fiktive Metropole soll im Sequel lebendi-
ger werden. Den Entwicklern schwebt
eine belebte City nach dem Vorbild der
GTA-Spiele vor. Ihr kénnt jefzt selbst zu
den Tuningshops fahren und dort neue
Teile einkaufen. AuBerdem sind die
Startpunkte fir die verschiedenen Ra-
cing-Events jetzt Gber die Stadt verteilt.
Nach einem Rennen kénnt ihr beispiels-
weise einen Abstecher zum Tuningshop
machen und anschlieBend zum ande-

ren Ende der Stadt heizen, um dort am

nachsten Event teilzunehmen.

Die Informationen iber lukrative
Bonusrennen holt ihr euch in Ge-
sprachen mit anderen Charakteren.
Dabei erfahrt ihr auch, welcher Tu-
ningshop gerade angesagt ist - die
wirklich guten Zubehor-Teile bekommt
ihr nur in den Laden, die in der Szene
gerade hoch im Kurs stehen.

In Need for Speed: Underground 2
haben die Entwickler die Stadt in fiinf
Bereiche aufgeteilt. Im Vorgénger war
der Spieler hauptséchlich im Zentrum
der Grofstadt unterwegs. Jetzt rast ihr

durch fiinf verschiedene Staditeile, die

nach amerikanischem Vorbild durch
Freeways miteinander verbunden sind.
Jedes Viertel zeichnet sich dabei durch
andere Streckenverhdltnisse aus. ")

RASANTE STADTRUNDFAHRT

Die GroBistadt von Need for Speed: Underground 2 ist in fiinf
Gebiete unterteilt. lhr erreicht die verschiedenen Abschnitte
iber den Freeway. Jeder Staditeil weist andere Streckenei-

i

INNENSTAOT ‘ 9
In Downtown geht’s an den Neonreklamen der Geschéfte I"f
und an den Restaurants der Innenstadt vorbei. Kreuzender 1 o
Verkehr macht eure BleifuB-Orgie duBerst riskant. L
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FLUGHAFEN -
lhr rast auf dem Flugfeld iiber eine Start- und Landebahn, &
schlangelt euch an Gepiickwagen vorbei, brettert durch & ™
einen Hangar und weicht dabei den groBen Passagierma-
schinen aus.

]

FREEWAY

Auf den VerbindungsstraBen herrscht am frilhen Abend
reger Feierabendverkehr. Erst bei Nacht kénnt ihr in den
lang gezogenen Kurven Vollgas geben.

W

INDUSTRIEGEBIET

In den dunklen Gassen lavern zahlreiche Hindernisse dar-
auf, euer tiefer gelegtes Vehikel aus der Bahn zu werfen. Die
Schotter-Abschnitte bieten nur wenig Grip, ein cleveres Fahr-
zeug-Setup ist hier Pflicht!

——

VORSTAOT

Fahrerisches Geschick und ein perfekt abgestimmtes Setup
entscheiden auf den hiigeligen Strecken iber Sieg oder Nie-
derlage. Nur wer sein PS-Monster unter Kontrolle hat, wird
hier Erfolgserlebnisse feiern.

- s\_- & b .
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Meniis IN NEvem GLANZ

Die Meniis sind in Need for
Speed: Underground 2 heller
und aufgerdumter als beim Vor-
giinger. Auflerdem diirft ihr nun
wirkungsvoller in das Motor-
Toning eingreifen und selbst
Hand ans Setup eures funkeln-
den Boliden legen. Komfortabel:
Ihr kdnnt verschiedene Setups
abspeichern und je nach
Streckenbeschaffenheit loden.

Genre
Spieler
Hersteller

Webmformatlonen
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© Blender: Auch in Teil 2 kommen spekiakulére Lichteffekte zum Einsatz.

Wahrend ihr in Downtown nahezu
ungebremst iber glatte Asphaltdecken
brettern kénnt, erfordern die hiigeligen
und kurvigen Streckenabschnitte der
Vorstadt ein angepasstes Fahrzeug-
Setup.

In Teil zwei der Untergrund-Raserei
soll es auch Strecken geben, bei denen
der Einsatz der Bremsen eine wichtige
Rolle spielt. Auf diese Weise will man
den Spielern das Gefishl geben, sich
als Fahrer tatsdchlich weiterzuent-
wickeln.

Subwoofer an Bord?

Uber neue Produkte der echten Tuner-
Szene haben sich die Programmierer
im Vorfeld auf zahlreichen Zubehor-
Messen informiert. Die Recherchen

haben sich ausgezahlt. In Need for
Speed: Underground 2 wird es mehr
als doppelt so viele optische Tuning-
Upgrades geben als noch beim Vor-
gdnger. Bei den Customshows hat man

__EACanada
Herbst
ca 60 Euro

Entwickler ¢
1-4 | Erhaltlichab
PiPiS

ERSTEINDRUCK: * k% %k — Pot. Hitkandidat

Eine groBere Stadt, mehr Freiheit fiir die Spieler und komplexeres
Tuning — NFSU 2 soll seinen Vorgénger iiberfliigeln!
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sich offensichtlich auch zu einer weite-
ren Neverung inspirieren lassen. Ihr
dirft jetzt auch eine Audio-Anlage in
ever Showcar einbauen. Dabei sind
eurer Fantasie kaum Grenzen gesetzt.
Uber Design, Farbe und Ausstattung
der Soundanlage entscheiden einzig
euer Geschmack und eure Geldbérse.

Neve Spielmodi?

Bei der beeindruckenden Streckengra-
fik schalten die Entwickler in Teil 2
Uberraschend einen Gang zuriick. In
den kanadischen Studios von EA ist
man der Ansicht, man habe es im
ersten Teil beim Einsatz optischer Effek-
te ein wenig Ubertrieben. Jetzt sollen
die schicken Spezialeffekte wie Tiefen-
unschérfe, Echtzeit-Spiegelungen und
Partikeleffekte wie Rauch, Nebel und
Funkenflug sparsamer aber gezielter
zum Einsatz kommen. Der Spieler soll
ja schlieBlich nicht durch das Effektge-
witter jenseits des Lenkrades abgelenkt
werden. Zum Ausgleich kredenzt man
ein dynamisches Wetter-System. In
Need for Speed: Underground 2 kann
es passieren, dass ihr ein Rennen bei

O Reisbrenner: Der Nissan Z350 ist die ideale Basis fiir ein Showcar.

bewslktem Himmel startet und im stro-
menden Regen beendet.

AuBlerdem werden die Rennen nicht
mehr ausschlieBBlich mitten in der Nacht
gefahren. Zwar liegen die Rennveran-
staltungen noch immer in den Abend-
stunden, jedoch finden einige Events
jetzt auch bei Sonnenauf- oder Sonnen-
untergang statt. Dadurch schaffen die
Entwickler optische Abwechslung zu
den Nachtrennen. Zu guter Letzt werdet
ihr im Nachfolger die Wiederholungen
eurer Rennen bestaunen kénnen.

Die Zeichen fiir eine gelungene Fort-
setzung des erfolgreichsten Rennspiels
des Jahres 2003 stehen definitiv auf
Griin. Zwar schweigen sich die Ent-
wickler noch aus iiber drei neuve
Spielmodi, wir erwarten jedoch, dass
Electronic Arts mit Need for Speed:
Underground 2 an den riesigen Erfolg
des Vorgdngers ankniipfen wird. Die
Méglichkeit, sich beim optischen
Tuning der Vehikel nach Herzenslust
auszutoben, macht Need for Speed:
Underground 2 weiterhin zu einer ernst
zu nehmenden Alternative zum Simula-
tions-Wahnsinn Gran Turismo 4! BMK

© Grafik-Hammer: NFSU2 will mit der Streckenoptik neue MaBstibe setzen.




MIDNIGHT CLUB

Dub Edition

Motorrédern durch die StraBen breftern.

Wie jedes Jahr geht der
— = Preis fir die gréfite Ge-
heimniskréimerei in Sachen Neuvorstellun-
gen auch heuer wieder an Rockstar.

Abgeschottet in einem kleinen Kabuff
haben wir einen ersten Blick auf Midnight
Club: Dub Edition werfen diirfen.

Was das Herz begehri

Schon bei der Auswahl der Fahrzeuge
fallt der erste grofie Unterschied zu den
Vorgéngerm auf: Diesmal klemmt ihr euch
nicht hinter das Steuer von Fantasie-Kar-
ren, sondern heizt mit lizenzierten Boliden
durch die Nacht. Autos namhafter Herstel-
ler wie Mercedes oder Mitsubishi stehen
im Fuhrpark zur freien Verfigung. Diverse
Motorréider gehen natiirlich auch wieder
an den Start. Es kommt aber noch besser:
Die Vehikel der insgesamt 15 Hersteller
dirfen nach Herzenslust getunt werden.
Mit mehr als 500 verschiedenen Criginal-
Teilen (Felgen, Stof3démpfer, Endrohre

w

O Zweirad-Power: Auch im neuesten Teil der Serie diirft ihr mit

Neue Karren braucht das Land! Mit namhafter Unterstiitzung

O Bis ins Detail individuell: Das Aussehen eures Waigelchens

bestimmt ganz alleine ihr selbst.

etc.) bringt ihr eure Kiste nach eigenen
Vorstellungen auf Vordermann - die Zu-
sammenarbeit mit dem ,Dub Magazine”
(siehe Marginalspalte) macht's maglich.

Besonders grofien Wert legen die Ent-
wickler auf das Schadensmodell. Richtig —
in Midnight Club: Dub Edition fliegen die
Fetzen beziehungsweise die Blechteile.
Und das nicht zu knapp. Denn bei Ge-
schwindigkeiten von 240 Stundenkilome-
tern oder mehr lohnen sich Zusammen-
stéBe aller Art ganz ordentlich.

Die StraBen von Aflanta, San Diego
und Detroit sind diesmal Schauplatze der
illegalen Rennen. Wie auch schon im
zweiten Teil gestaltet sich das Renngesche-
hen vollkommen frei; statt durch gewahnli-
che Rundkurse jagt ihr eure Konfrahenten
durch die verwinkelten Strafen der Mefro-
polen. Je nach Rennen wird eine andere
Strecke abgesteckt. Dabei seid ihr aber
nicht an eine feste Route gebunden, Ab-
kiirzungen warten in befrachtlicher An-

O PS-Bolide: Dank unzéhliger Lizenzen stehen Fahrzeuge namhafter Hersteller bereit.

zahl darauf, gefunden zu werden. Einzig
die Checkpoints misst ihr immer passie-
ren. Auf dem Weg ins Ziel machen euch
nicht nur eure Widersacher das Leben
schwer — da die Rennen auf &ffentlichen
Strafen statifinden, tummeln sich dort na-
tirlich auch jede Menge unbescholtener
Verkehrsteilnehmer.

Natirlich online

Logisch, auch in Midnight Club: Dub Editi-
on wird’s einen OnlineModus geben, in
dem bis zu acht StraBenrowdys gleich-
zeitig mit ihren getunten Kisten an den
Start gehen. Fazit: Zwar befand sich die
Vorfilhrungs-Version in einem noch sehr
frihen Stadium, die rasante Fahrt durch
Detroit hat aber bereits einen hervorra-
genden Eindruck hinterlassen. Wir freven
uns schon méchtig auf die erste Pre-
view-Version des Tuning-

Monsters. M AS
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Dug MaGAzINE
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Fiir den dritten Teil der Mid-
night-Club-Serie arbeitet Ent-
wickler Rockstar San Diego
Hand in Hand mit dem ,Dub
Magazine”, Amerikas grof-
tem Fachblatt rund um Auto-
Tuning und Tuning-Teile.
www.dubmagazine.com

Genre Rennspiel Entwickler Nice Symbols
Spieler 1-8 Erhltlich ab November
Hersteller Electronic Arts Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.activision.de

ERSTEINDRUCK: * k%%
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SpitzenmaBig. Mit Midnight Club: Dub Edition legt Entwickler
Rockstar die Messlatte weit nach oben.
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500 Autos, 50 Strecken und ein Sechsspieler-Online-
Modus: Danach leckt sich der Rennkostfreund die Finger.

© Nicht ablenken lassen: Ihr seid hier nicht im Urlaub, sondern auf

der Rennstrecke.
Eigentlich sollte Gran
e B = Turismo 4 schon lange
in den Laden stehen. Der Release war fiir
das Frithjahr 2004 geplant. Chefentwick-
ler Kazunori Yamauchi und sein Team
jedoch brauchen mehr Zeit. Jetzt soll im
September der Startschuss fallen fir Gran
Turismo 4. Ungeduldige Fans kdnnen
zumindest schon vorab mit der Prologue-
Version ein paar Runden drehen.

Der Appetizer macht Lust auf mehr,
wirkliche Befriedigung bringt aber nur
GT 4 selost. Auf der E3 lieferte Sony
handfeste Infos zum Fuhrpark, zu neuen
Strecken und zum Online-Modus.

Konami auf der Uberholspur? Mit der Rennspielsimulation will
der japanische Entwickler der Gran-Turismo-Serie den Rang
abfahren. Eine ausgefeilte Fahrphysik, eine riesige Strecken-
anzahl sowie schmucke Spielgrafik sollen dies ermaglichen.
Wer mehr Gber Enthusia: Professional Racing wissen méchte,
gibt Gas und bldttert auf Seite 84,
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© Frisch vom FlieBband: In Gran Turismo 4 kénnt ihr die nevesten

Automodelle ausgiebig Probe fahren.

Anfénglichen Planungen nach hétte
man mit der Online-Funktion ,lediglich”
Content (Wagen, Strecken,...) aus dem
Netz laden kénnen. Die Fans waren da-
riber nicht gerade gliicklich und Sony
hat prompt reagiert: In Gran Turismo 4
werden nun bis zu sechs Spieler gleich-
zeitig an den Start gehen kénnen.

Derzeit Uberlegen die Entwickler, ob es
Sinn macht, die Zehn-SekundenRegel
auch bei Online-Rennen einzubauen. Pro-
logue-Fahrer kennen die Strafmafinahme
bereits: Wer sich durch Rammen eines
anderen Fahrzeugs einen Vorteil zu ver-
schaffen sucht, muss mit einem zehn

Sekunden andavernden Geschwindig-
keitslimit rechnen.

SpaBbremse?

Bei Online-Duellen kénnte sich dieses
Feature allerdings als SpaBbremse her-
ausstellen.

Sicher ist, dass alle Strecken auch onli-
ne spielbar sein werden. Neben den be-
kannten Prologue-Strecken Tsukuba Cir-
cuit, Fuji Speedway, Grand Canyon, Cita
di Aria und New York wurden auf der E3
noch weitere Kurse bekannt gegeben:
Capri, Hongkong, Shibuya, Brooklyn,
Sagano Nagano, San Marco sowie der

© Lichtermeer: Die leuchtenden Werbetafeln in Hongkong tauchen die Strecke in ein warmes Licht.
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O Anspruchsvoller Kurs: Der Nisrburgring ist 20,8 km lang und

fordert den Spieler mit 73 Kurven.

berlhmte Nirburgring. Alles in allem
wird es 50 Kurse geben, wobei sich die-
se in Renn-, Stadt- und Rallye-Strecken
aufteilen. Natiirlich diirft ihr auch wieder
auf Pisten der alten Gran-Turismo-Teile
eure Runden drehen.

500 Wagen am Start

Beim Fuhrpark hat Sony so richtig auf
gedreht. 80 Hersteller sind mit ihren
Fabrikaten vertreten. Darunter findet der
Autofreund nicht nur aktuelle Modelle,
sondern auch jede Menge Klassiker und
Oldtimer. Insgesamt warten 500 (1) ver-
schiedene Fahrzeuge. Diese beachtliche
Zahl macht das Spiel beinahe zu einer
AutoEnzyklopédie. Dazu tragen Merce-
desBenz, Alfa Romeo, Jaguar, Fiat,
Renault, Cadillac, Mitsubishi und viele
weitere Autohersteller ihren Teil bei. Be-

P

sonders erfreulich: BMWs funkenagel-
neve lerSerie ist ebenfalls mit von der
Partie. Dagegen fehlen Modelle der Edel-
marken Ferrari und Porsche. Es war lan-
ge unklar, ob der Stuttgarter Autobauer
vertreten sein wiirde.

Nicht nur die Quantitdt, sondern auch
die Qualitdt z&hlt bei einem Spiel wie
diesem. Die Fahrphysik von GT 4 wurde
von Grund auf neu entwickelt. Noch nie
lieBen sich virtuelle Autos realistischer
steuern. Zu einer wirklich lebensnahen
Physik wiirde allerdings auch ein Scha-
densmodell gehéren - das wird es
jedoch auch in GT 4 nicht geben. Der
Grund ist nachvollziehbar: Wenn es
Schaden gibt, dann sollen sie, so Yamau-
chi, auch realistisch dargestellt werden.
Dafiir fehlt es der PS2 jedoch schlichiweg
an Rechenpower.

O Bayern-Power: In GT 4 wird auch der neue BMW M5 verireten sein.

O Holt die Kinder von den StraBen: Die Stadtkurse sind besanders
schén in Szene gesetzt.

Bitte lécheln
Mit den runderneuerten Licht- und Schat-
teneffekten sehen die Boliden noch realis-
tischer aus als bisher. Das sieht man ger-
ne, um genau zu sein sieht man das so
gerne, dass man sie am liebsten ablich-
ten wiirde. Nach dieser meisterhaften
Uberleitung sprechen wir vom neuen Pho-
to-Modus, der genau das erméglicht. Thr
kénnt jeden beliebigen Wagen irgendwo
auf einer der Strecken platzieren und ihn
knipsen. Die virtuelle Kamera ist mit
Zoom, Brennweiteneinstellung, verschie-
denen Filtern und Effeki-Modi ausgestat-
tet. Die Schnappschiisse haben eine Auf
[6sung von 1280 x 960 Bildpunkten und
kénnen auf jeder Memory Card abge-
speichert werden. Oder ihr schickt sie
sofort an euren USB-Drucker.

Der Photo-Modus ist aber nicht die ein-
zige Innovation. Ahnlich wie bei Ko-

SpecialScreen
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INTELLIGENTES LENKRAD

Das Logitech-Driving-Force-Pro-
Lenkrad lisst sich wie das
Stever eines echten PKW um
900 Grad drehen. Aber nicht
jedes Auto hat einen solch
groflen Lenkwinkel. Rennwa-
gen besitzen nur 180 Grad und
Rallye-Autos sogar nur 120
Grad. Je nach Fahrzeugtyp ver-
indert das Driving Force Pro
autormatisch den maximalen
Lenkeinschlag — es , denkt”

f mit. In GT 4 wird sich also
namis Enthusia wird c.ier Sple%er auf | arsichlch jedes Fahrzeug
einem Display sehen kénnen, wie stark | gnders fahren fassen.
die Fliehkrafte auf sein Fahrzeug einwir-
ken. Die Anzeige wird vor allem bei Drift
mandvern niitzlich sein. Noch bevor der
Wagen auszubrechen droht, warnt euch
die GKraftAnzeige. Nicht nur auf schnel-
les, sondern auch auf sicheres Fahren
kommt es in GT 4 an. MAS/ML

i py.
Genre Rennspiel Entwickler Sony
Spieler =6 Erhéltlich ab September 2004
Hersteller Sony Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.playstation.com

N | | 85% FERTIGGESTELLT
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Keine Zweifel mehr: Mit Innovationen und groBem Umfang ausge-
statteter Hohepunkt der Serie.
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Professional Racing

Wird sich Enthusia im Rennsport-Genre etablieren kénnen?
Die ersten bewegten Bilder sehen auf jeden Fall ganz danach aus.

< ENTHUSIA

FROFESBIONAL RAGH

©O Frei Schnauze: Die Anzeigen kénnt ihr jederzeit ausblenden.

Wer

hétte ~ das  ge-
= s dachte  Der

unange-
fochtene Kénig auf allen PlayStation2-

StraBBen, Gran Turismo, kénnte erstmals

ernsthafte Konkurrenz bekommen. Ko-
nami schickt mit Enthusia einen ver-

gleichbaren Titel in den Wettkampf um

E3-GEGENKANDIDAT

Gran Turismo 4

Gran Turismo ist nicht umsonst der unangefochtene Kénig auf
allen PlayStation-StraBen. Neben einer neuen Fahrphysik,
einer Online-Unterstiitzung, Boxenstopps, neuen Strecken und
Fahrzeugen wird Gran Turismo 4 die Rennspiel-Reihe auf den
ndchsten Level hieven. Um mithalten zu kénnen, muss Enthusia
schon méchtig aufs Gaspedal driicken. Ein Release von GT 4
ist fiir das vierte Quartal angedacht.

84
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die Rennspiel-Krone. Konami hat sich
fir seinen immerhin ersten Rennsport-
Titel aut der PS2 also einiges vorge-
nommen. Wir haben fiir euch schon
mal den Kopf unter die Motorhaube
gesteckt und nachgesehen, welches
Potenzial tatsachlich in dem erfolgsver-
sprechenden Titel schlummert.

Frisch ab Werk

Die Entwickler wissen genau, worauf
es im Rennsport ankommt: Der Chef-
Entwickler beispielsweise wird bei den
diesjahrigen 24 Stunden von Le Mans
als Berater eines Renn-Teams mit dabei
sein. Das soll nicht bedeuten, dass die
Jungs keine Recherche befrieben hat-

acht ENTILISIA

O Weltenbummler: Ihr semmelt iiber reale
und fiktive Kurse auf der ganzen Welt.

© Wetterlage: Bei Regen klatsche

3

n die ropfen auf den Bilds:hirm.

ten, schlieBlich soll aus Enthusia eine
Real-Driving-Simulation werden. Man
hat also allerhand Videos und Fotos
unter die Lupe genommen, auch wur-
den professionelle Fahrer und Automa-
gazin-Redakteure zu Rate gezogen.
Jedes Feedback war willkommen,
schlieBlich sollen ja alle Autos so echt
wir nur méglich im Spiel erscheinen.
Dieser Anspruch wurde durchaus

umgesetzt: In puncto Grafik und Pra-
sentation rangiert Enthusia — und das
bereits in diesem friihen Entwicklungs-
stadium — auf sehr hohem Niveau.

Ob der Fuhrpark von Enthusia
genauso prall gefillt sein wird wie der
von Gran Turismo, ist derzeit noch

O GroBe Bandbreite: Ob kleine StraBenkis-

ten oder Nobel-Karossen - alles ist dabei.



< ENTHUSIA

BRIGHAL RACING

O Die ,Griine Halle”: Auch auf dem Niirburgring werdet ihr mit

den schnellen Flitzern eure Runden drehen.

nicht bekannt. Sicher hingegen ist,
dass 30 bis 40 verschiedene Automar-
ken enthalten sein werden. ,Sollte alles
nach Plan laufen, sprechen wir nicht
Uber zehn, sondern Uber Hunderte von
unterschiedlichen Autos”, so Manabu
Akita, Produzent von Enthusia. Im Spiel
wird man die Rennschiisseln in allen
Farben sehen koénnen, die der Herstel-
ler zum jeweiligen Modell anbietet.

Rund um die Welt

Mehr als 50 Rennstrecken wurden quer
Uber den Globus verteilt und haben
zum gréBten Teil reale Verbilder. Die
Kurse beschrénken sich dabei nicht auf
5de Asphaltschleifen — unter anderem
wurden Rallye-Strecken integriert, die
euch beispielsweise wie beim Rennen
Paris-Dakar durch die Wiiste schicken.
Auf den unbefestigten Kursen werdet
ihr hauptséchlich mit Allrad-betriebe-
nen Fahrzeugen unterwegs sein.

Die Physik der einzelnen Boliden ist
exzellent gelungen. Auf der E3 gab es
ein interessantes Video zu sehen: Ein
Mazda MX-5 féhrt einen Streckenab-
schnitt entlang. Danach féhrt dasselbe
Auto dieselbe Strecke noch einmal -

< ENTHUSIA

PROFESSIONAL RACING

O Wundervolle Grafikpracht: Enthusia hat nicht nur Gameplay-technisch einiges zu bieten,

SpecialScreen
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O Lobenswert: Beim Beschleunigen und Bremsen in Enthusia werden

die Buttons analog abgefragt.

allerdings handelte es sich beim zweiten
Durchlauf um eine Spielszene. Ein Unter-
schied war kaum zu bemerken: Die
Federung beispielsweise verhielt sich
exakt so wie die des Original-MX-5.

Zudem l@sst Enthusia ein gutes
Geschwindigkeitsgefihl entstehen, was
man von Gran Turismo nicht gerade
behaupten kann. Dieser Punkt geht
ganz klar an den Herausforderer. Aller-
dings biigelt Gran Turismo diesen
Makel mit einer Online-Unterstitzung
wieder aus. Dieser nicht unwichtige
Punkt steht némlich noch ganz weit
unten auf der Feature-liste von Enthu-
sia. Wir kénnen nur hoffen, dass man
dariber noch mal genaver nachdenkt.
Es geht doch nichts Uber ein Online-
Kopf-an-Kopf-Rennen gegen Gleichge-
sinnte.

Gameplay-Tuning

Bei den Rennen werdet ihr neben der
Streckenansicht, dem Tachometer und
den Rundenzeiten noch drei weitere
Anzeigen sehen: Zwei Balken zeigen
euch, wie stark ihr derzeit auf die
Bremse oder das Gaspedal driickt -
die Buttons werden analog abgefragt.

auch der fotorealistische Grafikstil verwdhnt Rennspiel-Begeisterte.

Die dritte Anzeige ist eine kleine | Oimmer

Revolution im Rennspiel-Genre. Als einer
der ersten Vertreter versucht Enthusia,
die auftretenden Fliehkréfte darzustel-
len und sie ins Gameplay zu integrie-
ren. Konami nennt das Visual-Gravity-
System. Egal, ob ihr eine enge Kurve
nehmt oder ob ihr voll in die Eisen
steigt, in einem kleinen Kasten erschei-
nen stets Pfeile, die in eine bestimmte
Richtung zeigen. Die Farbe der Pfeile
richtet sich nach der Fliehkraft, die das
von euch gewdhlte Auto entwickelt. Bei
einer scharfen Linkskurve beispielswei-
se deuten die Pfeile auf die rechte Seite
des Kastchens. Wenn ihr nicht sofort
mit Feingefiihl gegenlenkt, farben sich
die Richtungsweiser gelb ein. Werden
sie rot, verliert ever Bolide den Grip
und fliegt aus der Kurve.

Ob Enthusia Gran Turismo wirklich
gefdhrlich werden kann, |&sst sich zum
jetzigen Zeitpunkt schlecht beurteilen.
Sobald wir eine erste spielbare Version
unter die Lupe genommen haben, wer-
den wir euch berichten. Eines ist

Auch Oldtimer geharen zum
Fuhrpark von Enthusia.

jedoch jetzt schon sicher: Konami wird
sich mit Enthusia einen sehr gufen
Namen im Rennsport machen. BHS

© Gdhnende Leere: Zuschaver sucht man
derzeit noch vergeblich.

PL DATEN i
Genre Rennspiel Entwickler Konami
Spieler 1-2 Erhaltlich ab 2005
Hersteller Konami Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.enthusia-racing.com
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Viele, viele Lizenz-Kisten und ein astreiner Grafikstil — Gran
Turismo konnte ernsthafte Konkurrenz drohen.
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Grafik-Evolution: Dank neuer Echtzeit-Effekte wirken'
die Wiederholungen noch realistischer.

Fir die 2005er-Auflage von
B Bl Codemasters Rallye-Evergreen
Colin McRae Rally haben sich die Entwickler
nicht nur neve Singleplayer-Modi ausgedacht,
sondern auch den Karriere-Modus komplet
Uberarbeitet. Insgesamt 23 verschiedene Rallye-
Strecken und mehr als 300 Stages sollen Play-
Station2-Rallye-Fans bei der Stange halten. Die
augenfdlligsten Neuerungen sind jedoch die
extrem aufgebohrte Grafik-Engine und das ver-
feinerte Schadensmodell - jedes Fahrzeug lasst
sich nun ganz individuell zu Schrott fahren.

ERSTEINDRUCK

N JJdEINAETLN E3-Messebericht 2004

Individualisten: Jeder Rallye-Bolide hat jetzt ein
eigenes Schadensmodell.

Die Folgen von Remplern und Unféllen wer-
den in Colin McRae Rally 2005 noch detail-
lierter dargestellt als beim ohnehin schon
schicken PS2-Vorgéinger. Kommt ihr beispiels-
weise von der Strecke ab und knallt an einen
Baum, wird dieser von dem Aufprall sichtbar
erschittert und es segelt sogar Laub zu Boden.
Fahrphysik und Fahrgefohl entsprechen wei-
testgehend denen des sehr gelungenen Vorjah-
res-Modells.

Um die Grafik von Colin McRae Rally 2005
noch realistischer erscheinen zu lassen, arbeitet

%k XK x — Hervorragend
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Dank schicker Grafik, dickem Umfang und neuen Online-Spielmod;
kommt kein Rallye-Fan an Colin McRae Rally 2005 vorbeil

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 4

<

Rallye-Schick: Optisch steht WRC 4 der Konkur-
renz von Codemasters in nichts nach.

Auch Sony arbeitet mit Hoch-
e — druck am néchsten Teil seiner
Rallye-Simulation World Rally Championship.
Auch hier legt man viel Wert auf eine realisti-
sche Darstellung des Rallye-Spektakels. Die
Entwickler der Evolution Studios haben des-
halb eine brandneue Grafik-Engine aus der
Taufe gehoben. Der Polygon-Beschleuniger
hért auf den klangvollen Namen ,Shiny Sho-
vel” und soll es erméglichen, auf den virtuel-
len Rallye-Parcours realistische Strecken-
unebenheiten wie Bodenwellen und Schlag-

ERSTEINDRUCK
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Authentiziti: Dank der exklusi\.;en WRC-Lizenz hat
Sony 50 Original-Fahrer und -Beifahrer im Spiel.

l6cher zu berechnen. Auch die Sichtweite soll
sich auf Basis der neven Grafik-Engine deut-
lich erhéhen. Dazu haben die Entwickler mehr
als 1.700 Kilometer Piste anhand von Satelli-
tenfotos rekonstruiert.

Ebenso soll das Gameplay zur realistischen
Anmutung beitragen: Spielmodi wie der Vier-
tages-Event inklusive Shakedown am ersten
Tag der Veranstaltung sind neu. Dank der
exklusiven WRC-Lizenz tragen nicht zuletzt die
50 Original-Fahrer und -Beifahrer der aktuel-
len Saison ihren Teil zur authentischen Atmos-

%%k ks — Hervorragend

Sonys optisch heeindruckender Rallye-Titel will mit seinen
Online-Spielmodi Colin McRae Rally 2005 Konkurrenz machen.
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Multiplayer-Geniestreich: Colin McRae Rally 2005
hat einen Online-Modus fiir acht Spieler an Bord.

Codemasters jetzt auch mit Echtzeit-Effekten,
wie beispielsweise Tiefenunscharfe bei den
Replays. Dadurch kommen die Wiederholun-
gen eurer Rennen einer TV-Uberfrcgung schon
verdammt nahe. Am spektakuldrsten ist jedoch
die Ankindigung eines Achtspieler-Online-
Modus! Leider war der auf der E3 noch nicht
spielbar. Wir erwarten jedoch von den Code-
masters-Rallye-Experten, dass sie die Online-
Rennen technisch genauso solide umsetzen wer-
den wie die ibrigen neuen Features des
2005er-Updates. MMK

Genre Rennspiel
Hersteller Codemasters
Entwickler Codemasters
Erhaltlich ab Herbst
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.codemasters.de

EE ol e
Internationales Starterfeld: Bei Online-Rennen
gehen bis zu acht Fahrer gleichzeitig an den Start.

phére bei. Unter den insgesamt zwslf Spiel-
modi wartet auch ein Achtspieler-Online-
Modus. Einigen sich die Online-Piloten auf
einen richtigen Rallye-Wettbewerb, kénnen
sogar 30 Fahrer an der Online-Rallye teilneh-
men. lhr startet dann allerdings, wie beim Ral-
lye-Sport tblich, nacheinander. Am Ende ent-
scheiden die gefahrenen Zeiten iiber Sieg
oder Niederlage. Damit steht WRC 4 in direk-
ter Konkurrenz zu Codemasters Colin McRae
Rally 2005. Wer dieses Rennen am Ende
gewinnt, bleibt abzuwarten. BMK

Genre Rennspiel
Hersteller Sony
Entwickler Evolution Studios
Erhéltlich ab Herbst
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.playstation.de
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TONY HAWK'S unpercrounp 2

World Destruction Tour

Skate and Destroy! Der Spruch ist zwar uralt, aber mit THUG 2
bekommt er eine neue Daseinsberechtigung.

Alle Jahre wieder kommt

el e nicht nur das Christkind,
sondern auch ein weiterer Teil der Tony-
Hawk’sReihe. - Eigentlich wollie man
nach Tony Hawk’s Underground dem
Franchise eine Verschnaufpause génnen,
aber weit gefehlt. Auf der E3 gab es
schon das erste Video zum neuen Sequel
zu sehen. Zwar ist derzeit noch kein
Release angekiindigt, nach den Erfah-
rungen der vergangenen Jahre aller-
dings kénnen wir davon ausgehen, dass
spdtestens zum Weihnachtsgeschéft der
Titel in den Laden stehen wird.

Skateboarding is no Crime!
Als man die Serie 2003 auf den Namen
Tony Hawk's Underground umgetauft hat,
gingen einige Anderungen am Game-
play einher: So gab es erstmals eine
Story sowie Tages- und Nachtzeiten, ein
neues System zum Aufwerten von Féhig-
keiten u.v.m. Allem voran stand aber das
innovative Gesichts-Feature (man kann
sein eigenes Gesicht ins Spiel laden).
Endlich konnte man héchstpersénlich auf
dem virtuellen Board stehen und durch
die Gegend shredden. Klasse!

- LR
© Witzig: Allerhand neve Special-Moves
wird es in THUG 2 zu bestaunen geben.

O Abwechslung: Insgesamt werden wieder 20 verschiedene Skater
(Profis- und Fun-Charaktere) im Spiel vorhanden sein.

© Umfang: Auch das Trick-Repertoire wurde
um ein paar neue Moves ergdnzt.

Alle aus THUG bekannten Features
finden auch in der Fortsetzung Verwen-
dung. Und dazu gibt es selbstversténd-
lich auch Neues: Gegenstinde kénnen
auf Passanten geworfen werden, ein
neuver Editor wurde integriert, eine Slo-
Mo-Focus-Control (vergleichbar mit den
Slow-Motion-Cheat aus THPS 4) wurde
eingefiigt und wenn man die Schnauze
voll hat, kann man jetzt sein Board neh-
men und es zerbrechen — vorbei sind
also die Zeiten, als das Joypad gegen
die Wand gefevert wurde. AuBerdem
liegen diesmal zwei Spiele in einem
vor: Story-Mode und World Destruction
Tour, Das Hauptaugenmerk liegt aber
auf dem Team-Feature — denn in THUG
2 heiBt es: Team Hawk gegen Team
Bam.

Skate for fun

Zur Story ist bisher nur bekannt, dass
ever selbst kreierter Skater (also ihr) von
Team Bam entfiihrt wird. Wir vermuten,
dass man sich durch allerhand witzige
Aufgabenstellungen | freiskaten” muss.
Allem Anschein nach wird es jede Men-
ge Slapstick-Einlagen geben, etwa in

O Redlistisch: Die Animationen wurden abermals verfeinert
und sehen nun noch geschmeidiger aus.

Y 450 X 1
_the Blunt Slide

Form von stim-
mungsvollen Zwi-
schensequenzen
oder neuen Tricks,
die man ausfihren kann.
Beim Skaten kénnt ihr on-thefly zwi-
schen euren Teamkameraden durch-
wechseln. Das ermoglicht euch bei-
spielsweise, schnellstméglich auf die
Specials eurer Teamkollegen zuzugrei-
fen. lhr kénnt auch noch weitere
StraBencowboys rekrutieren — falls ihr
diese zuvor gefunden und freigeska-
tet” habt. So kann beispielsweise auch
Bam Mageras Vater Phil ever Team ver-
stcirken.

Ansonsten kénnt ihr euch am Classic-
Mode probieren und dabei in Nostal-
gie schwelgen. Uber hundert Missio-
nen aus den THPS-Teilen 1 bis 3 wer-
den ins Spiel eingebaut. Wie damals
iblich, wird bei diesen Aufgaben ein
Zweiminuten-Timer ablaufen. EMHS

PLAY-DATEN T =
Genre Fun-Sport Entwickler Neversoft
Spieler 12 Erhaltlich ab tha
Hersteller Activision Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.activision.de

I [ [ [ [ [ ] 40% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: % % kX %% — Pot. Hitkandidat

Alt und neu: Die Jungs von Neversoft wissen ganz genau, wie sie
ihre Tony-Hawk-Serie attraktiv halten.
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Treve-Bonus: Das Update der bei Fans beliebten
Kickerei kommt mit mehr Bonus-Material.

Die meisten PlayStation2-Fuf3-
T ballspiele buhlen mit umfang-
reichen Mannschafts-Kadern aus allen Ligen
und Klassen um den Titel der besten Balltreter-
Simulation. Hinter Codemasters Club-Football-
Serie steckt jedoch ein ganz anderes Kon-
zept: Statt bei der Auswahl spielbarer Teams
den Anspruch auf Vollsténdigkeit zu erheben,
widmen sie kurzerhand jeder erfolgreichen
Liga-Mannschaft ein eigenes Spiel.

So auch im 2005er-Saison-Update. Dabei
spielt ihr nicht unter dem Pseudonym eines

ERSTEINDRUCK

FERTIGGESTELLT
I 70%

FIFA 2005

FuBballgott: Die Prasentation von FIFA 2005 ist
erneut eine Klasse fiir sich.

Mit der offiziellen FIFA-Lizenz
— = gehdren EA seit Jahren die
Rechte an allen Spielern, Teams, Ligen und Tur-
nieren des populéren Ballsports. Seit einiger
Zeit hat jedoch Konamis Pro Evolution Soccer 3
dem einstigen Genre-Primus den ersten Rang
abgelaufen und stellt die akkuratere FuBBball-
Simulation dar. Mit FIFA 2005 soll sich die
Serie wieder an die Spitze der Liga der Play-
Station2-FuBballspiele setzen.

Abermals ist die visuelle Présentation des
Spiels eine Klasse fir sich: Die Polygon-

ERSTEINDRUCK
FERTIGGESTELLT

N I I 65
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CLUB FOOTBALL 2005

Fanblock: Codemasters Vereinstitel stehen bei
zockenden FuBballfans hoch im Kurs.

existierenden Kickers, sondern erstellt einen
eigenen FuBballer und treibt seine Karriere
innerhalb eures Lieblingsvereins voran. Fir
die Fortsetzung der Serie konnte Codemasters
sogar noch weitere Vereine unter Vertrag neh-
men. Natirlich sind auch wieder zahlreiche
deutsche Top-Teams wie Borussia Dortmund,
der FC Bayern Miinchen oder der Hamburger
Sport Verein beim virtuellen Rasenschach ver-
treten.

Das Gameplay soll bei den Nachfolgern
nun etwas flotter von der Hand bzw. vom Fu3

— Vielversprechend

Die virtuelle Vereinsmeierei geht in die zweite Runde. Fans wird’s
freven, diesmal gibt's mehr Vereinsmaterial zu sehen.

o 4 HEHNINER R, = WERERS

! numpm my

Facelifting: Die Spieler sind abermals ihren Kicker-
Vorbildern wie aus dem Gesicht geschnitten.

Kicker sehen aus wie den realen Vorbildern
aus dem Gesicht geschnitten und die Spieler-
Animationen suchen ihresgleichen — Motion-
Capturing sei Dank. FIFA ist inzwischen so
realistisch, dass man oft meint, die Spieler
bereits erkannt zu haben, bevor man noch
ihre Namen auf den Trikots lesen kann. Hat
EA bei FIFA 2004 noch versucht, mit der Off-
the-ball-Steverung das Gameplay zu berei-
chern, konzentrieren sich die Entwickler nun
wieder auf die Kontrolle des Sportlers in Ball-
besitz.

Yk k7w — Hervorragend

Optisch ist FIFA Weltmeister, ob die 2005er-Version die spielerische
Klasse von PES 3 erreichen wird, bleibt aber abzuwarten.

Riickspiel: Wer mit dem Spiel seines Lieblingsvereins
unzufrieden war, kann das Ergebnis selbst korrigieren.

gehen. AuBerdem hat man die Animationen
der Polygon-Kicker griindlich iiberarbeitet.
Viele Sportler bekommen neue Spielzige und
Skill-Moves spendiert und auch die Steverung
wird optimiert. Um die Identifikation mit der
eigenen Mannschaft zu verstéarken, wird man
bei Club Football 2005 erstmals historische
Matches nachspielen. Ein Bonussystem soll
die Motivation hoch halten. Wer im Verein
durch gute Leistungen glénzt, spielt Fotos,
Erinnerungen und Videos seines Lieblingsver-
eins frei. MMK

Genre Sport
Hersteller Codemasters
Entwickler Codemasters
Erhaltlich ab Herbst 2004
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.codemasters.de

Geschmeidig: Den Polygon-Kickern wird durch
Mofion-Capturing Leben eingehaucht.

Der Spieler soll schon bei der Ballannahme
oder nach einem langen Pass mit Kabinett-
stickchen glénzen kénnen. Schnelle Drehun-
gen, lobs und Heber machen es dem Gegner
in einer solchen Situation schwer, euch das
Leder wieder abzuluchsen. Das gilt aber auch,
wenn der Gegner in Ballbesitz ist. Skurrilerwei-
se haben die Entwickler die E3-Version von FIFA
2005 so ausbalanciert, dass E3-Besucher im
Angriff nur schwer wieder vom Ball zu trennen
waren. Wir sind gespannt, wie das beim ferti-
gen Spiel aussehen wird. MK

Genre Sport
Hersteller Electronic Arts
Entwickler Electronic Arts
Erhéltlich ab Herbst 2004
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.electronicarts.de
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Hitman-Hersteller Eidos bleibt der Unterwelt treu: Wenn sich acht
PS2-Kriminelle mit ebenso vielen P$2-Cops online rabiate
StraBenschlachten liefern, ist anarchistische Gaudi programmiert.
Der knallharte Uberraschungskandidat verspricht echte Abwechs-
lung zum Deathmatch-Breitband-Einerlei — auf Seite 91 sagen
wir euch, warum.

E3-TRENDBAROMETER ONLINE & EYETOY
IN: ONLINE ZOCKEN

In den USA erfreut sich Zocken
via Breitbandadapter immer
groBerer Beliebtheit — zahlreiche
Neuanktndigungen quittieren
diesen Aufschwung. Nur in Eu-
ropa klemmt's noch — wenn

nicht bald ein paar der gro-

> e Ben Online-Titel bei uns
‘;i;' ’ ’ “'-{-.n eintrudeln, wird das
3 [3 / .= wohl auch so bleiben.
S g
(=]

&
=" OUT: EYETOY

Okay, wirklich ,,out” ist Sonys
Kameragimmick eigentlich
nicht. Zumindest sah’s in Sachen
Software-Unterstitzung auf der
E3 recht gut aus. Allein mit
wirklich innovativen Ideen tun
sich Entwickler derzeit schwer —
auBer simplen Geschicklichkeits-
tests haben die meisten Titel

ou I nicht viel zu bieten. Coole I:Iefden, olles Konzépr Sega Supersmrs
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" BATTLEFIELD
Modern Combat

Egal ob im Zweiten Weltkrieg oder in Vietham - die Battle-
field-Reihe ist in fast jedem Kriegsgebiet zu Hause.

© Harte Nuss: Ohne Panzerfaust sind die rol-
lenden Kolosse nur sehr schwer zu besiegen.

Fur PC-Spieler ist Battle-

Berurswatt._| | R field léngst ein stehen-
der Begriff. Mit Battlefield: 1942 [PC,
2002) startete die erfolgreiche Serie. In-
zwischen gibt es schon unzdhlige Mods,
die den jeweiligen Kriegsschauplatz auf
verschiedene Territorien wie beispiels-
weise in den Irak verlagern. Sogar ein
Bei Battlefield: Modern Combat | komplettes ,Star Wars“-Setting ist zum
ist man, wie bei den PC-Spie- | kostenlosen Download im Internet zu fin-
len, in verschiedenen Berufsfel- | den. Aufgrund der enormen Popularitét
dern tifig (Ingenieur, Mediziner, | hat Digital lllusions bereits zwei Expansi-
Aufklérer, Soldat, etc.). Jeder | on.Sets, und mit Battlefield: Vietnam ein
Berut bringt andere Vortelle mit |\, citeres eigenstdndiges Spiel nachge-
sich. Dor Iogealour kam fedé- | 0t hor, Und bald schon geht's auch
sches Geriit reparieren und ist auf der PS2 rund.
der einzige, der Minen legen
d::",'." ""'dz’;: ‘:i::?ms:i Fir jeden was dabei
faust tragen usw. Ob es der | VVarum sich die Reihe einer solch riesi-
Mediziner in die PS2-Version | 9en Fangemeinde erfreut, ist schnell
schatft, ist noch fraglich. Beim | erklart: Sie bietet Multiplayer-Spal3 ohne
kiirzlich erschienenen Battle- | Ende. Und genau der kommt mit Battle-
field: Vietnam st er nicht dabei. ' field: Modern Combat exklusiv auf die
PS2. Eine Sache unterscheidet den Shoo-
ter von allen anderen: Gerét, das man
auf den verschiedenen Schauplétzen fin-
det, kann man benutzen. Egal ob ihr
einen kleinen Jeep, einen mdchtigen
Panzer, einen Transport- oder einen
Kampf-Helikopter, einen schnellen Jet,
einen machtigen Zerstdrer oder einen
gigantischen Flugzeugiréger seht — ein-
steigen und sofort losfahren ist erlaubt.
StraBBen-, Luf- und Wasserfahrzeuge
AY-D 2
Genre Ego-Shooter Entwickler Digital lllusions
Spieler 1-24 Erhaltlich ab 4. Quartal
Hersteller Electronic Arts Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.electronicarts.de

B | | [ [ | 50% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: ** %k — Vielversprechend

Die PlayStation bebt: Der erfolgreiche PC-Shooter wird mit
Sicherheit auch Konsoleros in seinen Bann ziehen.
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= 2 o
O Befdrderung: Es wird im Spiel auch ein
Rankingsystem geben.

stevern sich nicht nur individuell, sondern
haben auch unterschiedliche Waffen an
Bord - da wird jeder Geschmack be-
dient. Dabei beschréinkt sich der Titel
nicht allein darauf, von einer beliebigen
Kiste aus Gegner unter Beschuss zu neh-
men. Man kann auch zu FuB ins Feindes-
gebiet marschieren oder sich als Sniper
in Hausern verbarrikadieren und dort in
aller Ruhe auf ahnungslose ,Spazierg-
anger” warten.

Massenschlachten
Der Fuhrpark von Baftlefield: Modern
Combat ist mit insgesamt 30 verschiede-
nen Fahrzeugen gut bestiickt. Auch die
Waffenkammer weist beachtliche 70 (1)
Ballerménner auf und sollte damit keine
Winsche unerfillt lassen. Bei allem
Kriegsgerdt handelt es sich ibrigens um
hoch moderne Exemplare und Fahr-
zeuge, die heutzutage auch vom Militér
eingesetzt werden.

Die Schauplétze werden ebenfalls

O Arbeitsteilung: In Fahrzeugen haben mehre-
re Leute Platz. Einer féhrt, der andere schieft.

hauptséichlich in aktuellen Krisengebieten
angesiedelt sein. Die grofien und detail-
reichen Landschaften variieren dabei von
engen Straflenschluchten bis hin zu dich-
ten Wéldern. An den gewalfigen Online-
Schlachten sind bis zu 24 Spieler be-
teiligt. Dabei kénnen sich die ,Kriegslus-
tigen” auf die Seite der USA, auf die von
China oder auf die einer Kodlition des
Mitfleren Ostens stellen. Um die takti-
schen Anspriiche zu intensivieren, kommt
der Titel mit Headset-Unterstiitzung.

Fir Einzelspieler ist das Game nicht
wirklich zu empfehlen. Ihr kénnt zwar
alle Maps und Multiplayer-Spielvarian-
ten auch mit Bots (CPU-gesteuerte Figu-
ren) spielen, doch kommt dabei nicht
dasselbe Feeling auf wie im Kampf
gegen menschliche Gegner. Vergleich-
bar ist dieses Spielerlebnis mit einem
einsamen Abend vor einem Partyga-
me. Eine Kampagne fiir Einzelspieler
gibt es auch bei den PC-Ablegern
nicht. EHS

O Der Himmel brennt: Durch den Einsatz von StraBen-, Luft- und Wasserfahrze
Gefechte an verschiedene Orte verlagert. Das bringt Abwechslung ins Gameplay.

5

en werden die



25 TO LIFE

Rauber und Gendarm online: Kampft als Polizist oder als Gangster
in einer GroBstadt ums nackte Uberleben.

mit dem Laservisier zielt sich’s gleich besser.

Online geht die Post
=t e ab. Was bei uns noch
immer in den Kinderschuhen steckt, tragt
in Amerika léngst Siebenmeilenstiefel:
PS2-Online. Das ist bei 2,8 Millionen
verkauften Netzwerkadaptern auch kein
Wounder. Dass die E3-Messesténde voll
waren mit nevem Onlinefutter, versteht
sich bei solchen Zahlen von selbst.

Gut gegen Bose

Dass auch bei Eidos Interactive das
Thema Online grof3 geschrieben wird,
zeigt das reichhaltige Angebot an onli-
nefdhigen Titeln. Ein wichtiger Kandi-
dat ist der Third-Person-Shooter 25 to
Life, dessen Schwerpunkt auf dem Onli-
ne-Modus liegt. In dem modernen Réu-
ber- und Gendarm-Spiel kémpfen 16
Spieler, aufgeteilt in acht Polizisten und
acht Gangster, um die Vorherrschaft in
einer fiktiven amerikanischen Grof3-

l E
iy ] e
[[4's

O Infrarot-Pointer: Beide Teams verfiigen Gber andere Waffen -

© Das Recht des Stérkeren: In den Armenvierteln der Stadt regiert das Chaos.

O Neues Outfit ohne Sch@eiﬂﬂecken: Mit Pun Brnti

r euren

Charakteren frische Ausriistung beschaffen.

stadt. Entweder ihr entscheidet euch fir
die Polizisten-Seite und sorgt fir Recht
und Ordnung, oder ihr etabliert euch
als Gangsterboss.

Ebenso verschieden wie die Ziele
der beiden Parteien féllt auch das Waf-
fenarsenal aus. So ziehen die Gangs-
ter beispielsweise mit einer Magnum
und Baseballschldgern gegen die mit
Schrofflinte  und Taser bewaffneten
Gesetzeshiter in die Schlacht. Mit
jedem erlegten Bosewicht fiillt sich ever
Punktekonto. Wie viele Punkte ihr ein-
fahrt, héngt von der Art ab, wie ihr
euren Feind in die Knie zwingt.

Prestige ist alles

Mit den im Kampf erworbenen Punkien
dirft ihr euren Charakter ausriisten.
Kauft dem Polizisten eine kugelsichere
Weste oder ein Undercover-Ouffit,
dann wird er von den Gangstern nicht

als Schutzmann entlarvt. Die Bésen
Buben hingegen investieren ihre Punkte
in Gold: Mit fetten Klunkern und schwe-
ren Goldketten seid ihr ganz schnell
der King vom Block.

Es sind aber nicht nur die unter-
schiedlichen Qutfits und Waffen, die
euch den Kampf erschweren. Auch die
interaktiven Schauplatze tragen ihren
Teil dazu bei. So kann es durchaus
sein, dass im Shoppingcenter eine
Alarmanlage, im Hinterhof ein klaffen-
der Koter oder auf der Strafle ein
FuBgénger das Anschleichen an einen
Feind unméglich macht. Das USB-
Headset wird in 25 to Llife natirlich
auch unterstitzt. Sprecht wihrend des
Spiels Taktiken durch oder fihrt durch
Abhdren des Polizeifunks die Gesetzes-
hiter in die Irre.

Fir alle, die keinen Netzwerkadap-
ter ihr Eigen nennen, haben die Ent-
wickler einen Offline-Modus einge-
baut. Der bietet gleich drei Handlungs-
stringe: den eines guten Cops, den
eines korrupten Polizisten, der fir einen
Drogenboss arbeitet, und den eines
Gangsters, der sich mit Einbriichen
Uber Wasser hdlt.

Das innovative Setting und die vielen
unterschiedlichen Waffen und Méglich-
keiten machen 25 to Life zum Online-
Pflichtitel. MAS

S

ecialScreen
ONLINE & EYETOY

Was HEissT...

2510 LIFE

LESLIE

SHYDER

25 to Life? Der Begriff
stammt aus dem Amerikani-
schen und bedeutet nichts
anderes als ,,25 Jahre bis
lebensliingliche Haftstrafe”,
Ausgesprochen wird dieses
Urteil gegen Marder, Kinder-
schinder und Drogenhéindler.
Die gleichnamige Autobiogra-
fie (Bild) der New Yorker
Richterin Leslie Crocker Sny-
der gibt interessierten Lesern
Einblick in die U.S.-amerikani-
sche Rechtsprechnung.

PLAY-DATEN — =
Genre Online-Action Entwickler Avalanche
Spieler 1-16 (online) Erhéltlich ab 2005
Hersteller Eidos Interactive Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.eidos.de

B | | [ |

| 40% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: * &%k

— Hervorragend

Rauber und Gendarm einmal anders: Anarchistisches Online-
Spektakel fiir gesetzestreue und -lose PS2-Zocker gleichermaBen.
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SEGA SUPERSTARS

Immer auf die Deckung achten: Karate-Ass Akira
teilt hier ganz schon kréftig aus.

Sonys kleine USB-Kamera Eye-
e Toy hat inzwischen einen festen
Platz in vielen Zockerrunden. Nun springt auch
der japanische Softwaregigant Sega auf den
Party-Zug auf und présentiert mit Sega Super-
stars ein unkompliziertes Bildschirmvergnigen,
in dem die bekanntesten Firmenmaskottchen
Gastauftritte haben.

Die Sega-Heroen arientieren sich dabei am
bahnbrechenden EyeToy: Play und fordern
euch in zahlreichen unterschiedlichen Minispie-
len zum Mitmachen auf. Wie im Sony-Vorbild

ERSTEINDRUCK

FERTIGGESTELLT
A O I N 50

Taktgefuhl Das Sombrero Affchen kennen Spieler
aus Samba de Amigo.

projiziert die Kamera euch direkt auf den Bild-
schirm. lhr braucht kein Pad, sondern geht aus-
schlieBlich durch Bewegungen verschiedener
Kérperteile auf HighscoreJagd. Die charakter-
losen Comic-Ménnchen haben ausgedient,
diesmal fretet ihr gegen die Sega-Superstars
an: So prigelt ihr euch mit Virtuo-Fighter-
Altmeister Akira, rast mit Igel Sonic Uber wahn-
witzige Hochgeschwindigkeitsstrecken oder
wehrt die vermoderten Zombies aus dem Hor-
rorspektakel The House of the Dead IIl ab. Wie
viele Minispiele genau auf dem Silberling ver-

* Kk — Vielversprechend

PartyspaB mit den SEGA-Stars: Sonic, Ulala und Co. bringen
euch mit EyeToy-Unferstiitzung ins Schwitzen.

EYETOY ANTIGRAV

Futuristisches Design: AntiGrav erinnert optisch an
den Musik-Kniiller Amplitude.

Die Méglichkeiten der EyeToy-
Kamera sind noch lange nicht
ausgereizt — wahrend Fremdhersteller Sega auf
das altbekannte Partykonzept setzt, beschreitet
Sony neue Pfade. Mit AntiGrav haben die
Japaner ein futuristisches Sportspiel in der
Mache, in dem der hoffentlich gelenkige Spie-
ler ein wendiges Hoverboard mit Hilfe gekonn-
ten Kérpereinsatzes durch acht halsbrecheri-
sche Levels steuern muss.
Erstmals wird die Kameralinse nicht dazu
genutzt, den Spieler auf die Mattscheibe zu

ERSTEINDRUCK

FERTIGGESTELLT
A Y M 50

In die Rohre geschaut: Jetzt nur r nicht das Glelch
gewicht verlieren, sonst geht's rund.

bringen. Stattdessen streift ihr euch knallrote
Handschuhe iiber, die nicht nur schick ausse-
hen, sondern durch eine integrierte Farberken-
nung als Bezugspunkie fir das EyeToy dienen.
Abhéngig von eurer Kérperhaltung vor dem
Bildschirm weicht der polygonale Extremsport-
ler geféhrlichen Hindernissen aus, sammelt bei
seiner Flucht wertvolle Bonuspunkte ein oder
setzt zu wahnwitzigen Tricks an.

Wer nicht mehr gegen den Computer antre-
ten will, versucht sich an den Bestzeiten seiner
Freunde. Kérperbeherrschung zahlt sich natiir-

< — Vielversprechend

Neve EyeTnyAEplsode von den Amplitude-Machern. Hier steuert ihr
euren Boarder mit vollem Kérpereinsatz — leider nur fiir einen Spieler.

92 | play THE PLAYSTATION = Juli 2004

" Dawniof the Dead Schlugr die Zombles, bevor sie
euch anknabbern.

eint werden, ist derzeit noch unsicher. Im offizi-
ellen Trailer des Spiels haben wir aber viele
weitere bekannte Gesichter entdeckt, beispiels-
weise die Tanzmaus Ulala, den Crazy-Taxi-Flit-
zer oder Saturn-Kobold Nights.

Einen Innovationsbonus wird Entwickler Sega
mit seinem Neuling nicht einfahren kénnen. Die
eingdngige Bedienung - mit den Armen zap-
peln kann schlieBlich jeder — und die Riege
beliebter Videospiel-Charakterkdpfe machen
das Spiel aber trotzdem fir alle Partyléwen
zum Anlass fir Freudenténze. MWS

Genre Partyspiel
Hersteller Sega
Entwickler Sonic Team
Erhéltlich ab 4. Quartal
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.sega.com

Highscore-Jagd: Auf jeder Strecke fockani farbige
Kugeln mit dicken Bonuspunkten.

lich aus: Zu den anfénglich acht anwdéhlbaren
Charakteren kommen nach und nach weitere
Boarder mit jeweils eigenem Fahrstil. Mit eini-
gem Geschick lassen sich auf Daver schnellere
Untersatze und neuve Levels erspielen.

Mit EyeToy: AntiGrav erwartet uns ein in
jeder Hinsicht aufergewshnliches Kamera-
Spektakel, erstmals komplett in 3D. Trotzdem
bleibt abzuwarten, ob die schwerelosen Flitzer
an den Erfolg von EyeToy: Play und Co. an-
schlieBen kénnen - groBer SpaB will alleine vor
der Kamera noch nicht aufkommen. Ews

Genre Sportspiel
Hersteller Sony
Entwickler Harmonix Music Systems
Erhltlich ab 4. Quartal
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: w

ww.playstation.com
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ONLINE & EYETOY

NICKTOONS EYETOY

Schwer zu erkennen: Der Spieler sieht sich selbst
auf der Bowlingkugel ...

Der gelbe Ausnahmestar Spon-
—Ll = geBob SquarePants (bei uns
SpongeBob Schwammkopf) ist mittlerweile der
hellste Stern am Nickelodeon-Himmel. Auch bei
uns gewinnt der quasselnde Krabbenbrater
immer mehr Fans. Nur konsequent also, dass
der kleine Schwamm als Zugpferd fir THQs
neues EyeToy-Partyvergnigen herhalten muss.
In elf Minispielen stellt ihr euch vor die Kame-
ra und lasst euch direkt ins Spielgeschehen pro-
jizieren. Die Art und Aufgabenstellung der ver-
schiedenen Disziplinen ist von Spiel zu Spiel

ERSTEINDRUCK

... die hier nicht ganz optimal ankommt. Da kann
SpongeBob nur grinsen.

grundverschieden. Bei einem Probespiel etwa
waren wir mit SpongeBob auf einer virtuellen
Bowlingbahn unterwegs. Auf der rollenden
Kugel schimmert dabei das Gesicht des Spie-
lers — nur durch korrekte Kérperbewegungen
lenkt ihr sie in die richtige Bahn und réumt alle
Pins ab. Natirlich haben in dieser Sammlung
auch viele andere Comic-Helden ein eigenes
Spielchen: So reparieren geschickte Armwedler
Wandas briichiges Aquarium, zerlegen mit Tim-
my bedrohliche Roboter in ihre rostigen Einzel-
teile oder assistieren dem findigen Bastler Jim-

*kKkvrw — Vielversprechend

FERTIGGESTELLT
I I 0%

Schweiftreibendes Party-Gehampel mit offizieller Nickelodeon-
Lizenz — freut euch auf SpongeBob, Jimmy Neutron und Co.

1o

Gefangen: In der durchs.ichﬁgen Kugel rollt man
durch die Zeichentrick-StraBen.

my Neutron. Keine Angst, ihr werdet euch nicht
alleine zum Affen machen miissen: Bis zu acht
Spieler kénnen sich vor der heimischen Glotze
betdtigen.

Erste Spieleindriicke bescheinigen den Nick-
toons echte Partyqualitdten: Trotz Zeichentrick-
Optik geféllt die Grafik, dank EyeToy-typisch
intuitiver Bedienung benétigt ihr keinerlei Einar-
beitungszeit, um mit den Comic-Chaoten nach
Highscores zu jogen. Fans.des Schwammkopfs
und seiner Freunde sollien den THQ-Titel im
Hinterkopf behalten. Bws

Genre Partyspiel
Hersteller THQ
Entwickler THQ England
Erhéltlich ab 3. Quartal
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.thq.com

DANCE DANCE REVOLUTION EXTREME

Pfeile und Punkte: Wer eine hohe Punkizahl
erreichen will, muss schnell reagieren.

EyeToy und kein Ende: Nun
— 1 = s Zich auch Traditionsher-
steller Konami in die illustre Reihe jener Soft-
warefirmen ein, die in eines ihrer neuen Spiele
Sonys Kamera integrieren.

Zu diesem Zweck haben sich die Japaner
eine ihrer beliebtesten Videospielreihen ausge-
sucht: Dance Dance Revolution Extreme verbin-
det die Vorzige des virtuellen Tanzmarathons
mit den technischen Méglichkeiten des schwar-
zen USB-Auges von Sony. Wahrend ihr eure
FiBchen auf die jeweiligen Punkte der Plas-

ERSTEINDRUCK

L8, 0. & 6%

FERTIGGESTELLT
T P O T T 50
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PEBFEET-!!)

: Perfekt: Das ablaufende Filmechen gibt die

korrekten Tanzschritte vor.

tikmatte setzt, geben bunte Einblendungen auf
dem Bildschirm die korrekten Handbewegun-
gen vor.

Wer sich schon bei der reguléren DDR-Aus-
gabe als unmusikalischer Tanzmuffel oder
Bewegungs-Legastheniker entpuppt hatte, wird
beim Extreme-Update wohl endgiiltig verzwei-
feln: Mehrere Spielmodi wie Clean The Screen
oder Watch Me Dance verlangen optimale
Koordination der Arm- und Beinbewegungen.
In der ersten Spielart wischt ihr in méglichst kur-
zer Zeit alle Hindernisse vom Bildschirm, bei

— Hervorragend

Saturday Night Fever in den eigenen vier Wainden — DDR Exireme
tanzt sich mit vollem Karpereinsatz in den Party-Olymp.

Dschunge[fleber Wuhrend ihr auf den Takt achtet,
misst ihr den Screen wischen.

Watch Me Dance beeinflusst ihr mit euren
Aktionen ein ablaufendes Musikvideo - coole
Idee! Mehr als 70 bekannte Songs von Pop-
grofen wie Duran Duran, Junior Senior oder
den Village People dirften Hobbyténzer fir
geraume Zeit beschaftigen.

Dance Dance Revolution trifft EyeToy: Groo-
ve — mit Konamis MusikspaB hélt man sich auf
spielerische Art und Weise fit. Wir verspre-
chen uns einen Tanzkracher erster Giite: Das
Geld fir die Disco kdnnt ihr euch kiinftig wohl
sparen. WS

|

Genre Musikspiel
Hersteller Konami
Entwickler Konami Tokyo
Erhaltlich ab 4. Quartal
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.konami-europe.com
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ALLE E3-SPIELE 2004 AUF EINEN BLICK
LAYSTATION? +++ PLAYSTATION2 +++ PLAYSTATION2 +++ PLA.

Name

100 Bullets

Ace Combat 5: The Unsung War
Altered Beast

AquaNox

Armored Core: Nexus

Army Men: Sarge’s War

Astro Boy

Axle Rage

Backyard Wrestling 2: There Goes the Neighborhood

Black

Blood Will Tell

BloodRayne 2

Capcom Fighting Jam (Arbeitstitel)
Catwoman

Chicken Little

Cold Winter

Combat Elite: WWII Paratroopers
Crimson Tears

Dead to Rights |l

Def Jam: Fight for NY

Destroy All Humans!

Devil May Cry 3

Driver 3

Dynasty Warriors 4: Empires
Emergency Mayhem

Ex Zeus

Galactic Wresiling: Featuring Ultimate Muscle
Ghost in the Shell: Stand Alone Complex
God of War :
Godzilla: Save the Earth

Gradius V

Grand Theft Auto: San Andreas
Gundam Seed: Battle Assault
Heroes of the Pacific

Killer 7

McFarlane’s Evil Prophecy

Mega Man Anniversary Collection
Mega Man X8

Men of Valor

Mefal Slug 4 & 5

Midway (Arbeitstitel)

Midway Arcade Treasures 2
Mobile Suit Gundam Seed

Nano Breaker

NARC

Neo Contra

Phantom Crash 2050

Power Rangers Dino Thunder
Predator: Concrete Jungle

Red Ninja: End of Honor

Rise of the Kasai

Robotech: Invasion

SD Gundam Force

Shark Tale

Shellshock: Nam ‘67

State of Emergency 2

Syphon Filter: The Omega Strain
Teenage Mutant Ninja Turtles 2
Terminator 3: The Redemption
The Adventures of Jimmy Neutron Boy Genius
The Adversary

The Fairly OddParents Shadow Showdown
The Incredibles

The Last Job

The Polar Express

The Punisher

The Red Star

The Shield

The SpongeBob SquarePants Movie
Time Crisis: Crisis Zone

Trigger Man

Viewtiful Joe

Viewtiful Joe 2

Hersteller
Acclaim
Namco
Sega
Fishtank Interactive
Agetec Inc.
Global Star Software
Sega

1C

Eidos Interactive
Criterion Games
Sega

Maijesco Games
Capcom

EA Games
Buena Vista Interactive
VU Games
Acclaim
Capcom
Namco

EA Games

THQ

Capcom

Atari

Koei

Acclaim
Metro3D
Bandai

Bandai

SCEA

Atari

Konami
Rockstar Games
Bandai

Encore Software, Inc.
Capcom
Konami
Capcom
Capcom

VYU Games

SNK

SCi

Midway

Bandai

Konami
Midway
Konami

Konami

THQ

VU Games

VU Games
SCEA

Gathering
Bandai
Activision

Eidos Interactive
bam! entertainment
SCEA

Konami

Atari

THQ

Namco

THQ

THQ

Acclaim

THQ

THQ

Acclaim

Sammy Studios
THQ

Namco

Crave

Capcom
Capcom

geplanter Release

3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
2005

3. Quartal
Juni
August

4. Quartal
4. Quartal
2005

4. Quartal
Okiober
4. Quartal
Juli

2005

4. Quartal
Juni

Juli

4. Quartal
4. Quartal
2005

4. Quartal
Juni
September
2005

3. Quartal
Juni
November
2005

4. Quaral
September
Oktober
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
Juni

. Quartal
. Quartal
2005
2005
Oktober
Tha
2005
2005
November
2005

4. Quartal
4. Quartal
Oktober
2005

4. Quartal
Tha

WA B w

A

" September

Juni

4. Quartal
Juni
Oktober
August

4. Quartal
2005

4. Quartal
4. Quartal
2005
November
4. Quartal
4. Quartal
2005

4. Quartal
September
4. Quartal
3. Quartal
2005

-ia|Screen
b ’ . RSICHT

ATION 2

DIE HIGHLIGHTS AUF EINEN BLICK

Viele gute Spiele, reichlich Software-Gurken, aber
nur eine Hand voll wirklich iiberragender Hit-Kan-
didaten - das Spiele-Angebot fiir die PlayStation2
deckte wieder mal die ganze Bandbreite von Top
bis Flop ab. Welche potenziellen Meisterwerke uns
play-Redakteure auf der diesjéhrigen E3 am meis-
ten beeindruckt haben, erfahrt ihr hier:

BROTHERS IN ARMS (Ubisoft)

Redlistisch, extrem spannend und technisch meister-
haft — Ubis Kriegskoloss lehrt die WWII-Konkurrenz
das Fisrchten.

DEVIL MAY CRY 3 (Capcom)

Nach seinem durchwachsenen zweiten Einsatz lauft
Damonenkiller Dante endlich wieder zur gewohn-
ten Hochstform auf.

ENTHUSIA (Konami)

Endlich ein ernst zu nehmender Konkurrent fiir Gen-
re-Primus Gran Turismo 4 - Konami gibt Vollgas!

Auch wenn'’s dieses Jahr nichts mehr wird, seit der.
E3 sind wir sicher: Das Warten wird sich lohnen!

GOD OF WAR (Sony)

Damit hatte kaum jemand gerechnet - Sonys Met-
zelmeister besticht mit coolem Kompfsystem und
Hammer-Optik.

GRAN TURISMO 4 (Sony)

Der Countdown lduft heiB: Mit jedem weiteren
Monat Entwicklungszeit wird der Rennspiel-Kaiser
besser und besser!

Final Fantasy meets Walt Dlsney - Square Enix’
ungewdohnlicher Stil-Mix geht auch beim zweiten
Mal voll auf. : :

MERCENARIES (Lucas Arts)

Grand Theft Auto im Endzeitkriegsgebiet — mit die-
sem Anarcho-Spektakel kommt was ganz Grofles
auf uns zu. :

PRINCE OF PERSIA 2 (Ubisoft)

PS2-Hardware am Limit? Ubisoft setzt nach dem
bereits brillanten Vorgénger in jeder Hinsicht noch
einen drauf. _

TONY HAWK'’S
UNDERGROUND 2 (Activision)

Team Gut gegen Team Base? Das klingt nach bewdahrt
genialer Skater-Kost mit frischem Spielansatz.

www.playplaystation.com = Juli 2004 ‘ 95
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E3-SPIELE — KURZ UND KNAPP

USE- EITHER" THUMB?TIC'L T

> SHIELD

The Punisher Marvels Frank Castle kennt keine
Gnade: Brutal und abgebriiht bricht er beispiels-
weise seinen Gegnern den Unferarm, um an Infor-
mationen zu gelangen.

=

[ i
premier contact

7 Sins Die actionorientierte Life-Sim wirft euch in
eine Welt voller Beriihmtheiten, die von Habgier
bestimmt wird. Uber 60 nicht-lineare Missionen
werden euch vor den Bildschirm fesseln...

Fight Club Der Name ist Programm: Das
actiongeladene Beat’em Up bietet alle Original-
Charaktere und -Schauplitze des Hollywood-
Sireifens.

Xenosaga Episode Il Jenseits von Gut und
Bose Zur Story gibt es derzeit noch keine Infos.
Ein Wiedersehen mit den Hauptcharakteren des
Prequels ist allerdings schon bestétigt worden.
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Name Hersteller geplanter Release
Yu-Gi-Oh! Capsule Monster Coliseum Konami 2005
Yu Yu Hakusho: Dark Tournament Atari August
ACTION-ADVENTURE

Area 51 Midway 4. Quartal
Cowboy Bebop Bandai Oktober
Dead Rush Activision tba
Fahrenheit VU Games 4. Quartal
Headhunter: Redemption Sega Juni
Interview With a Made Man Acclaim 2005
Inuits Playlogic 4. Quartal
King Arthur Konami 4. Quartal
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude VU Games Oktober
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami 4. Quartal
Monster Hunter Capcom 4, Quartal
Prince of Persia 2 Ubisoft 4. Quartal
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Midway Juni
Resident Evil Outbreck File 2 Capcom 4. Quartal
Scaler Global Star Software Juni
Second Sight Codemasters 4. Quartal
Shadow of Rome Capcom 4. Quartal
Silent Hill 4: The Room Konami September
Spider-Man 2 Activision Juli
Spy Fiction Sammy Studios 3. Quartal
The Getaway: Black Monday SCEA 4. Quartal
Tim Burton’s The Nightmare Before Christmas Capcom Oktober
Tom Clancy’s Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft 2. Quartal
Ty the Tasmanian Tiger 2 EA Games 4. Quartal
Under the Skin Capcom 4. Quartal
Echo Night: Beyond Agetec Inc. 4. Quartal
Legend of Kay Big Ben Interactive Juni
Champions: Return to Arms Sony 4. Quartal
Forgotten Realms: Demon Stone Atari September
Kingdom Hearts Il Square Enix 2005
Musashi Samurai Legend Square Enix 4. Quartal
Shaman King: Power of Spirit Konami August
Shining Tears Sega 2005
X-Men legends Activision 2005
BEAT'EM UP

Fight Club VU Games Oktober
Guilty Gear Isuka Sammy Studios 4. Quartal
King of Fighters 2002 & 2003 SNK Playmore 4. Quartal
King of Fighters: Maximum Impact SNK Playmore September
Mortal Kombat: Deception Midway Oktober
Street Fighter Anniversary Collection Capcom 4. Quarfal
SVC Chaos: SNK vs. Capcom SNK September
Tekken 5 Namco 2005
EGO-SHOOTER

Brothers in Arms Ubisoft 4. Quartal
Call of Duty: Finest Hour Activision Oktober
Darkwatch Sammy Studios Dezember
FarCry Insfincts Ubisoft 2005
GoldenEye: Rogue Agent EA Games November
Killzone SCEA November
TimeSplitters: Future Perfect EA Games 2005
Tom Clancy’s Ghost Recon 2 Ubisoft 3. Quartal
EYETOY

DanceDance Revolution Extreme Konami September
EyeToy: AntiGrav SCEA 4. Quartal
Nicktoons EyeToy THQ 4. Quartal
Sega Superstars Sega 4. Quartal
JUMP’N RUN

Crash Twinsanity VU Games September
Jak 3 SCEA 4. Quartal
Ratchet and Clank: Up Your Arsenal SCEA 4. Quartal
Sly 2: Band of Thieves SCEA 4.Quartal
Spyro: A Hero's Tail VU Games 4. Quartal
Tak 2: The Staff of Dreams THQ Oktober
MUSIKSPIEL

Get On Da Mic Eidos Interactive 4. Quartal
Karaoke Revolution Yolume 2 Konami Juli
MTV Music Generator 3: This Is the Remix Codemasters Juni
ONLINE

25 to Life Eidos Inferactive 2005



SpecialScreen

Name Hersteller geplanter Release
Battlefield: Modern Combat EA Games 4. Quartal
Final Fantasy XI Chains of Promathia Square Enix 4. Quarial
Mercenaries LucasArts 2005
Nobunaga'’s Ambition Online Koei 3. Quartal
Star Wars: Battlefront LucasArts September
RENNSPIEL

ATV Offroad Fury 3 SCEA November
ATV Quad Power Racing 3 Acclaim 2005
Burnout 3 EA Games September
Colin McRae Rally 2005 Codemasters 4. Quartal
Crash ‘N’ Burn Eidos Interactive 4. Quartal
Enthusia: Professional Racing Konami 2005
Formula 1’04 SONY Juli
Gran Turismo 4 SCEA November
Hot Wheels Stunt Track Challenge THQ 2005
IHRA Professional Drag Racing 2005 Bethesda Softworks 4. Quartal
IndyCar Series 2005 Codemasters Sommer
Juiced Acclaim 3. Quartal
Midnight Club 3: Dub Edition Take2 4. Quartal
NASCAR 2005: Chase for the Cup EA Games 3. Quartal
Need for Speed: Underground 2 EA Games 4. Quartal
Notorious: Die fo Drive Ubisoft 2005
Street Racing Syndicate Namco August
Test Drive: Eve of Destruction Atari September
The Dukes of Hazzard: Return of the General Lee Ubisoft September
Torque: Savage Roads JoWood Productions 4. Quartal
World Rally Championship 4 SONY 4. Quartal
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter EA Games 4. Quartal
Digimon World 4 Bandai 3. Quartal
Digital Devil Saga: Avatar Tuner Atlus Co. 4. Quartal
Final Fantasy XII Square Enix 2005
Fullmetal Alchemist and the Broken Angel Square Enix 4. Quartal
Inuyasha: The Secret of the Cursed Mask Bandai 3. Quartal
Mega Man X: Command Mission Capcom 2. Quartal
Phantasy Star Universe Sega 2005
Phantom Brave Atlus Co. 3. Quartal
Shadow Hearts: Covenant Midway 4. Quartal
Shin Megami Tensei: Nocturne Atlus Co. 3. Quartal
Star Ocean: Till the End of Time Square Enix 4. Quartal
Suikeden IV Konami 3. Quartal
Tales of Symphonia Namco 2005
The Bard'’s Tale Acclaim Oktober
Virtua Quest Cyber Generations Sega 4. Quartal
Wild Arms Alter Code: F Agetecinc. 4. Quartal
Xenosaga Episode II: Jenseits von Gut und Bése Namco 2005
SPORTSPIEL

All-Star Baseball 2005 Acclaim August
Athens 2004 SCEA Juli
Club Football 2005 Codemasters 4. Quartal
ESPN College Hoops 2005 Sega 4. Quartal
ESPN NBA 2005 Sega 4. Quartal
ESPN NFL 2005 Sega 3. Quartal
ESPN NHL 2005 Sega 3. Quartal
FIFA Soccer 2005 EA Sports 4. Quartal
Gallop Racer 2004 Tecmo 2005
Hot Shots Golf Fore SCEA 3. Quartal
Madden NFL 2005 EA Sports August
MLB SlugFest: Loaded Midway Juni
NBA Live 2005 EA Sports Oktober
NCAA Football 2005 EA Sports Juli
NCAA March Madness 2005 EA Sports 4. Quartal
NHL 2005 EA Sports 3. Quartal
NHL FaceOff 2005 (Arbeitstitel) SCEA 2005
Outlaw Golf 2 Global Star Software 2005
Ribbit King Bandai Juni
Rocky: Legends Ubisoft 2005
Rumble Roses Konami November
Showdown: Legends of Wrestling Acclaim Juni
Tiger Woods PGA Tour 2005 EA Sports Tha
Tony Hawk’s Underground 2 Activision 4. Quartal
World Tour Soccer 2005 SCEA 3. Quartal
STRATEGIE

7 Sins Monte Cristo Multimedia 4. Quartal
Front Mission 4 Square Enix 3. Quartal
Playboy: The Mansion Ubisoft 4. Quartal
The Movies Activision 4. Quartal
The Urbz: Sims in the City Electronic Arts 4. Quartal
Worms Forts: Under Siegel Acclaim 4. Quartal

GESAMTUBERSICHT

E3-SPIELE — KURZ UND KNAPP

Karaoke Revolution Volume 2 Zugabe! Mit
neuen Songs macht sich Konamis Karaoke-SpaBl
auf, Sonys SingStar-Konkurrenz von der Biihne zu
kicken. Ob das klappt?

Tim Burton’s Nightmare before Christmas:
Oogie’s Revenge So morbide und bizarr wie
der Film von 1993: Capcom erweckt den Geist der
Weihnacht piinktlich zu Halloween zum Leben.

Interview With a Made Man In Acclaims
Gangster-Drama fritt der Kleinkriminelle Joey
Varolla in die groBen FuBstapfen seiner Kollegen

aus GTA Vice City, The Getaway und Co.

Shadow of Rome Blutig, blufiger, Capcom: Das
Historien-Drama fishrt euch zuriick in’s Alte Rom.
Fir alle von ,Gladiator”, ,Troya” und Co. Begeis-
terten ein sicherer Action-Adventure-Tipp.

www.playplaystation.com = Juli 2004 I 97



PLAYSTATION PORTABLE +++ PLAYSTATION PORTABLE

Bose Zungen behaupten, so mancher ménnliche
Messegiinger wiirde die E3 nur besuchen, um sich
von den zahlreichen Firmen-Hostessen anlécheln zu
lassen. Tatséchlich schaffen es die mal mehr, mal
weniger bekleideten Schonheiten des Ofteren,
selbst den kritischsten Schreiberling von der niede-
ren Qualitét so mancher Spiele abzulenken. play-
Redakteure sind gegen die Reize weiblicher Ver-
fihrung natiirlich gefeit und absolut unbestechlich.

98 | play THE PLAYSTATION m Juli 2004

ACTION

Name Hersteller geplanter Release
AC Formula Front Agetec Inc. 2005
Armored Core: Formula Front From Software 2005
Devil May Cry Capcom 2005
Dynasty Warriors Koei 2005
Hard Corps Sony 2005
Heaven Key Earth Gate Sony 2005
Metal Shell Tantalus Int. 2005
Project S [Arbeitstitel) Sega 2005
Ren-Goku: The Tower of Purgatory Hudson 2005
Spider-Man Activision 2005
Syphon Filter: Logan’s Shadow Sony 2005
Ten no Kaiji, Chi no mo Sony 2005
Vulcanus Online Zeppeto 2005
Zero Hour Argonaut Games 2005
ACTION-ADVENTURE

Medievil (Arbeitstitel) Sony 2005
The Tower of Purgatory Hudson Soft 2005
BEAT’EM UP

Darkstalker Chronicles Capcom 2005
Fighting Spirits Sony 2005
EGO-SHOOTER

Meykiu Tansaku kei Monsters (Arbeitstitel) Konami 2005
EXOTEN

BBG (Arbeitstitel) Seed? 2005
Dokodemo Issho Sony 2005
Mercury Ignition End 2005
Sticky Balls Warthog 2005
JUMP’N RUN

Ape Escape (Arbeitstitel) Sony 2005
Death, Jr. Sony 2005
Frogger Konami 2005 -
RENNSPIEL

ATV Offroad Fury (Arbeitstitel) Sony 2005
Axel Impact International Axis Entertainment 2005
Crazy Racing: Kart Rider Nexon, Inc. 2005
Formula 1 2004 So 2005
Gran Turismo 4 Sony 2005
Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts 2005
PSP Racing (Arbeitstitel) Playlogic 2005
Ridge Racer Namco 2005
Twisted Metal World Tour Sony 2005
Wipeout Pure Sony 12005
WRC World Rally Championship Sony 2005
Tales of Eternia Namco 2005
The Gaghary (Arbeitstitel) Bandai 2005
Ys VI: The Ark of Napishtim Konami 2005
SPORTSPIEL

Everybody’s Golf Sony 2005
Free Running Eidos Inferactive 2005
NBA ShootOut 2005 Sony 2005
NBA Street EA Sports 2005
NHL FaceOff 2005 Electronic Arts 2005
This Is Football 2005 Sony 2005
Tiger Woods PGA Tour EA Sports 2005
Tony Hawk’s Underground 2 Activision 2005
Metal Gear Acid Konami 2005
Puyo Pop Fever Sega 2005

Anmerkung: Zu den in der Liste fett gedruckten Spielen findet ihr ausfihrliche Informationen

in unserem umfassenden E3-Special in dieser play-Ausgabe.
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Uber 300 Gewinnspiele Jeden Monat

EIIII’M:II I'EII SMS ANMELDEN! WIR spielen fiir Sie ... SIE GEWINNEN !

en Teilnehmertag eine Uberrasth nng aut Thr
idy + gratis 10 super Gewinnspieleintragungen

pden Sie eine SMS mit “GEWINN PL” an die

glich mitmachen? ... “START GEWINN PL” an |
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FURS HANDY ? LS
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Die geilsten Klingelgerédusche, die Dein ™ %/
Handy je von sich gegeben hat !

: 4 Sex, Sex, Sex
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ende=GIRLS" per SMS an =

leimahme:ab 18.J., max. 1,99/SMS fnkl. 12t Vodafone Antedl 7zl 20 cent T¥obil Anieil) animierter Operalorchat

geeignet ist., Bestellung ab 18 Jahre,

P

ndy fir

Blutjunge Verfiihrerin

Prepaid Karte leer ? Kein Bock auf Tel.-Gebiihren ? g Flotter Dreier

Asiatische Versuchung
Strenge Erzieherin
Geile Klassenlehrerin
36067 Super Orgasmus
36068 Zartes Vors;

36020 Volles Gerammel

Total mtzng
llpsen
Fumn
Kotzen
1 Klospiilung

Jetzt per SMS bestellerﬂ'

+ Vorwahl + Rufnummer

/or die gewilinschten Rufnummer einfach 0800 77.55
vahlen. Beispiel firr ein R-Gesprach (der Angerufene
ahlt) nach Hamburg : 0800 77.55 + 040 + Rufnummer

* Ab sofort max. 2 SMS 2 2 981SMS ,SMS 12ct Anbiel



TESTSCREEN

PLAY TESTET AUF HERZ UND NIEREN UND HILFT DEM LESER, SICH IM EXPLODIERENDEN SOFTWARE-MARKT ZU ORIENTIE-
REN. GRAFIK, SOUND UND RATING GEBEN WIR EXAKT IN PROZENT AN UND MACHEN SO DIREKTVERGLEICHE MOGLICH.

BRD-CHARTS*

REDAKTIONSSPIEGEL: Die persinliche Meinung der play-Redakteure zu den wichtigsten Tests in dieser Ausgabe.

1 Final Fanrusy X-2 i ’ i ]
2 gﬁ;‘:{“;ﬁ:‘;’e City (at.) Dirk Gemeinhardt Mark Liebold Colin Gibel Marc Kirzeder Heiko Strohel Andre Steinert Wulf Speer
{Plcmnum) RED DEAD REVOLVER
Take 2) : Rauchende Colts? | Toller Style, tolle | Spaghetti-Western- | Das erste Western- | Geiles Western- | Starke Mucke. Inferessant, aber
3 Virtua Tennis 2 Nix fiir mich. Atmosphre, folles | Flair vom Feinsten! | spiel, das dem Flair, muss ich Werd ich auf alle | efwas unaus-
l::dmrlnc/ Seqa) Spiel! Genre gerecht wird. | unbedingt zocken. | Fille anzocken. | gegoren.
g o AT Fokhiete | Fokdok | okokAr | Aok | Aok | ok | okt
(Atari) [ THE SUFFERING
5 James Bond .007: g |Vorsicht Zensur! | An sich gut, wenn | Genial synchro- | Blutig und brutal, | Fiir zwischendurch: | Derbe: FlieBband- | Wir singen nur...ein
Alles oder Nichts Keine Uncut- nur die Zensur nisiert, leider genau meine Action-Gome mit | Ballerei mit guter | Lied Gher Zensur...
(Electronic Arfs) Version! nicht wiire! zensiert! Kragenweite! viel Blut. Atmosphiire. *triiller*
*Quelle: www.amazon.de b g oxarerdilih o o srerdiD & o oioxdiih o o ¢ oxdiin & ¢ o%o+diED & ¢ & o+*SliD & o SAaAS
LA PUCELLE (U.S.-IMPORT)
*
SA'HAR Ich spiel’ dennoch [ Fiir jeden Hobby- | Mehr Story, leichter| *Schnarch* La Pucelle ist wie | Geh” mir weg. Wenn nur dieses
4 lieber Front Strategen ein Muss! | zuginglich als Disgaea Pflicht fiir | Muss ich nicht Anime-Design nicht
Mission 4. Disgaea. Strategen! haben. wire...
" i 2.0.6. ¢ ¢*ElID ¢ 6. 0.6 AL ¢ ¢ 0.0 AN ¢ oo oxdiih & ¢ ¢ o*dIED SAgAaraxilD & & Sxxd
1 MVP Baseball 2004 SPACE INVADERS ANNIVERSARY
(Electronic Arfs) Bitte nur mit dem | Einen gewissen Mein allererstes | Macht leider nie Mehr Retro, als ich | Der Retro-Bonus
2 NBA Jam 2004 jopanischen Charme hot esjo, | Spiel! War friher | wieder so viel vertragen kann. | reisst es auch nicht
(Acclaim) Spezial-Controller! | mehr aber nicht... | irgendwie besser... | Spafl wie damals! Langweilig! mehr raus.
3 The dI_-Iu_lk | AL | KRR | WYY | Rk I | Wy
(Vivendi Universal) SAMURAI WARRIORS
4 DDR Max 2: Dance a 5 id  ich itberh suen die Koll
Dahice RBevolution Fiir [!ynnsty- Die Musse|.1- Stupi de Button-Ma- S!e ich iberhaupt Mogeq_ ie Kollegen
(Konami) Warrior-Fans top, | schnetzelei macht | sherei ohne Ende. | nicht drauf. auch licheln: Ich
Ho.numl > fir mich nicht. | mich nicht an. | Wer's braucht. liehe es!
R o Fok KA | kAt | kAk it | At | kkokoke
el SR, NBA BALLERS (U.S.-IMPORT)
\ E ; i Macht siichtig, ist | Interessante Idee, B-Ballers und NBA Ballers rockt | Besser als NBA | Als Sportmuffel
¢ |aber schwer. langweilige Lifestyle, ‘ne coole | dos Haus! Mehr | Street! Fiir Fans | reizt es mich nicht
JAPAN-CH ARTS* Sportart, Mischung! sag ich nicht. ein Muss. wirklich,
: ) 2. 0.8.0 0 SNIR & & 8XaA¢ 2. 0.0.0.0. 0 00 0.¢ IR ¢ 0 ¢ ¢*dlib o ¢ $70X¢
SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 2
. Gutes Konsolen- | Endlich ein wiirdiger| Die Filzballhatz | Ja is' denn schon | Tennis is’ zwar nix | Nach kleiner Ein- | Endlich kann ich
1 Derby Stallion 04 (=, | Tennis. Konkurrent fiir macht sogar Sport- | wieder Wimble- | fiir mich, das Spiel | gewthnungsphase | mit Anna Kourni-
(Enferbrain) Virlua Tennis. muffeln Laune! | don? aber schon. kommt SpaB auf. | kova spielen...
2 Kinnikuman Fokokokr | dedokokeve | edkokokye | dokoksryr | dokeokyost | dokokevese | eokokokesy
Generations POOL PARADISE
{Bondai) Wem's Spaf Ich spiel lieber Kneipen- Ich bevorzuge | Kann ich nur ech- | Zwischendurch | Kein Vergleich
3 Dragon Quest V macht. mit anderen Kugelstoflen? eine Partie ten Queve-Schwin- | mal ne ruhige zum echten Pool
(Square-Enix) Biillen. Logaangweilig! | Snooker! gern empfehlen. | Kugel schighen!  |in der Kneipe.
4 Crimson Tears KLCICIOTr | KTTWewer | Kvrsovesy | Weewerees | Keewwresy | eokokokTr | Ko
{Copcoin)_ AUTOBAHN RASER: DAS SPIEL ZUM FILM
5 Gener:ahon of Ch?os Pfui! Fost Bei dieser Panne | Wegen Alexandra | Macht so viel Gab's eigentlich | Braucht kein Das Spiel zum
IV: Shinten Makai schon eine Mogel- | hilft nicht mal der | Neldel einen Blick | Spaf wie Vollgas | schon mal ein gutes| Mensch! Film zum Spiel?
(Idea Factory) packung! ADAC! wert... im Trabhif Autohahn-Roser? Ng, danke.
Quelle: japanische GroBihéndler IO | Tk ieTr | Rl Tr | Riededol | Wil | Wiedrdok | ek vk

Features

Neben den vier Standard-Features
unterstitzen viele Titel noch spe-
zielle Hardware sowie Sound- und
Bild-Normen. Sollte ein Spiel ein
besonderes Feature aufweisen,
wird es mit dem entsprechenden
Symbol gekennzeichnet.
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Standard

UsK Anzohl der Memory Card
Emp{ehlung mEindmn sowie Anzahl der
Spieler Ilemmgten Blcke

Online-Funktion
suwie Spieler-
q.u anzahl dabei

— Progresswe 50/60 Hertz
| Sc ums(lwhhnr
SUN__J '




TestScreen

TEST DES MONATS

RED DEAD REVOLVER

O Rauchende Colts oder Western von gestern? Unser ausfiihrlicher Test klért, ob im
wilden Rockstar-Westen der Bér steppt.

FLOP DES MONATS |

AUTOBAHN RASER: DAS SPIEL ZUM FILM

POSITION 4/
RUNDE 1/2

NITRD
SCHADEN

250 2{xmng
Y )

O Geiz ist geil? Die Spielschande zum Film-Flop - jetzt sogar mit weniger Autos i
und Strecken als noch beim Vorgénger. T4

@ Nur fiir Erwachsene:
Spiele mit diesem Logo sind sehr gewalttatig und nicht fir Kids geeignet.
9 Extreme Hardcore:
Extrem schwere bzw. duBerst unfaire Games werden mit diesem Symbol versehen.
€ playKing:
Spiele mit einer Gesamtwertung ab 85 Prozent krdnen wir mit dem playKING.
) Grafik - Sound - Gesamtwertung:
In die Grafikwertung flieBen sowohl die optische Prasentation als auch die technische
Inszenierung ein.
Die Soundwertung wird von der Qualitdt der Hintergrundmusik, der Soundeffekte, der
Tonformate und der Synchronstimmen bestimmt.
Die Gesamtwertung drlickt das allgemeine SpielspaB-Potenzial aus.

© Einsteiger - Fortgeschrittene — Profis:
Diese Info gibt Aufschluss Gber den Schwierigkeitsgrad des Spiels.

RATING (PROZENT)

Besondere Auszeichnun

oy &

Grafik 87%9)|
Sound 89%

Fortgeschrittene

INHALT 07/2004

Autobahn Raser: Das Spiel zum-Film. . 116

mDisgaea: Hour of Darkness. . ... .. .. 110
England International Football
2004 Eellflomesss s oL 1S

mLa Pucelle: Tactics (U.S.-Version) . . . . . 108

mNBA Ballers (U.S.-Version). . .. ...... 112
Pirgl PEraaiSeie i suliiie o ol s 5tz 116
Red Dead Revolver. . .. ........... 102
Sarmiural 20XX . ... . JEioe eeiEioy 114
SamMUrai-WaITIONS . « wam i mms b ook 114
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 . 115
Space Invaders Anniversary. . . ... ... 116
THeSUMERIBEINE. 1L . woi & o bt & 4 1 106

DVD-BUTTON: Auf der playTV-
DVD findet ihr weitere
Informationen zu diesem Spiel.

www.playplaystation.com w Juli 2004 101




TestScreen

High Noon: Nach jahrelanger Entwicklung stellt sich Rockstars
Wild-West-Oper zum Test-Showdown.

g o
B2t

~ - -

Es waRx :n::%w:m:-'] it ‘

- s 4 g
& T [

g

. 3 o Genre-Muss: Klar kann sich Red Hurlow auf Knopfdruck hinter Wéinden verbergen.
P oiEan Y

16700

om.@rmmmwdawmm
hubensn&;seﬂdarﬂmwrkmndﬂl L4

Die Entstehungsge-
= schichte von Red Dead
Revolver ist gepragt von Irrungen und
Wirrungen. Urspringlich vom japani-
schen Hersteller Capcom bei den U.S.
amerikanischen Angel Studios in Auftrag
gegeben, trat der Western-Shoofer erst-
mals auf der E3 2002 ins Rampenlicht.
Eine extrem unibersichiliche Kame-
rafihrung verwehrte dem Messe-Debiitan-
ten Lob. Nach weiteren Monaten der Ent-
wicklung drehte der japanische Publisher
den Geldhahn zu und kippte das Projekt.

raliiberholt. Flickschusterei oder erforder-
liches Feintuning® Wir sagen euch, ob
sich der Aufwand gelohnt hat...

Todesmelodie

Wenn sich die Jungs und Médels von
Rockstar einer Thematik annehmen, dann
richtig. Genauso ambitioniert wie GTA
Vice City (dt.) in Sachen Musik, Charak-
terdesign und Optik dem Flair von
Gangstersireifen der 80er nacheifert, be-
dient sich Red Dead Revolver herrlich
dgrofBzigig dem Wild-WestMetier. Ge-

: ”I/

Kurz darauf kaufte Senkrechtstarter  naver gesagt dem berithmtberiichtigten

i 2005 z iﬂ;_*' Rockstar die Angel Studios auf — seither  Sub-Genre der Spaghetti-Western.
B i ——— :a . i 10060 % gehen die Amis als Rockstar San Diego Da das Thema Rache ungefdhr 90 Pro-
. O Winter bt Der inst geplante Schneclevel ihrer Arbeit nach. Unter Federfihrung des  zent der einschlégigen Italo-Werke domi-
" fehltmderﬁmlenVem:& ail 4 GTAKonzerns geht es weiter mit Red  niert, geht's auch in Red Dead Revolver

Dead Revolver: Wesentliche Aspekie des  genau darum. Als junger Bursche wird

O Eingeschoben: Zwischen einigen Missionen
geht Red in der Stadt Brimstone einkaufen.

play THE PLAYSTATION = Juli 2004

Grundkonzepts wurden ber den Haufen
geworfen, bereits bestehende Teile gene-

AN REVOLYERS
y i adadebating ol

a3 REVOLVERS:
REPEATER RIris
DYNAMITE

Red Harlow Augenzeuge des ruchlosen
Mordes an seinen Eltern. Die Jahre verge-

10/0L 7
J\

O Qual der Wahl: Vor jedem Einsatz wihlt
ihr die optimale Bewaffnung aus.

(2] Treffstcher' Auf Knopfdruck schuherl |hr das
Gewehr — so ldisst sich’s zielsicherer toten.



hen und aus dem verwaisten Farmerkne-
ben wird ein treffsicherer Revolvermann —
die Zeit der Vergeltung ist endlich gekom-
men.

Die Suche nach den Mérdern von Mut-
ter und Vater und nach den Hintermén-
nern der schandlichen Bluttat fiihrt euch
durch gut zwei Dutzend Missionen.
Dabei stehen mal die Eliminierung direk-
ter Erzfeinde und mal Kopfgeldjagerauf-
trdge auf dem Programm. Zwischen den
Einsatzen wird die Story durch Echtzeit-
Sequenzen weitergesponnen.

Zieh’, Cowhoy!

Bleihaltige Ballereien chne takfischen Tief-
gang stehen ganz oben auf Reds Rache-
feldzugsplan: In ramponierten Geister-
stadten, weiten Steppen oder verschlun-
genen Canyons ziickt ihr auf Tastendruck
den Pisterich und nehmt mit einem

!u".
L

oy - g

© Ein Mann gegen das Unrecht: Den Zug
nehmt ihr Waggon fiir Waggon unter Beschuss.

Fadenkreuz  das  Prériepack  unter
Beschuss. Third-Person-Shooter-Standards
wie flinke Ausweichrollen beherrscht der
Profikiller im Schlaf, auflerdem sucht er
Schutz hinter Wénden.

Vor jeder Mission wahlt ihr aus den
drei Waffengattungen Pistole, Gewehr
und Wurfwerkzeug je ein Exemplar: Die
schweren Kolben eignen sich perfekt, um
weit entfernte Halunken punktgenau
anzuvisieren. Trommelrevolver hingegen
Uberzeugen durch hohe Schussrate und
flotte Nachladefunktion.

Reds aufBergewshnlichstes Cowboy-
Talent ist die so genannte Dead-Eye-Tech-
nik: Auf Tastendruck schaltet ihr das Spiel-
geschehen in Zeitlupe und markiert mit
dem Fadenkreuz besonders empfindliche
Korperteile der Feinde. AnschlieBend
leert der Schweigsame die Trommel auto-
matisch und in Sekundenbruchteilen —

5 92008

¢

FMIITPFEIFEN ERLAUBT!
Der Soundirack von Red Dead Revolver

Wie schon fiir die GTA-Serie hat Rockstar auch fiir Red Dead
Revolver einen passenden Soundtrack zusammenlizenziert.
Alle Songs stammen aus Film-Scores italienischer Spaghetti-
Western der 60er- und 70er-Jahre. Allerdings waren die
ganz groBen Klassiker wohl etwas zu teuer (oder zu abge-
griffen?): Von Altmeister Ennio Morricone (u.a. ,Spiel mir
das Lied vom Tod”, ,Zwei glorreiche Halunken”) gibt's nur
ein, zwei nahezu unbekannte Aufiragsarbeiten zu héren,

das Gros der Stiicke
stammt aus trashi-
gen ltalo-FlieBband-
produktionen. Am
bekanntesten diirfte
hierzulande  wohl
ein Thema aus ,Die
rechte und die linke
Hand des Teufels”
aus der Feder Fran-
co Micalizzis sein.

Der herrlich au-
thentischen Atmos-
phare fut diese
JLweite  Akustik-
Liga” dllerdings
keinen Abbruch. HHI :

© Da werden NB
Kindheitserin-
nerungen wach:

«Die rechte und 22 Mz
die linke Hand des
Teufels”.

ebenso stylish wie effektiv. Natiirlich
kostet diese Flitzefingertechnik Energie,
die sich durch regulére Treffer aber wie-
der aufladt.

Fir eine Hand voll Dollar

Jeder Treffer bringt Geld. Erledigt ihr meh-
rere Feinde kurz hinfereinander, verviel-
facht sich die Summe entsprechend. Die
hart verdienten Dollars investiert ihr zwi-
schen den Einsdlzen in neve Baller- 3

TERENCE RILL

00 EERE Uy e

N,

LINRE

0ES TEURLS

(L0 CRIEMEVEND TRINIT)

Feinden in Schach.

O Hochfrequenter Tod: Mit einer stationéren Gatling-Gun haltet ihr problemlos Horden von

-O Mehrspieler-SpaB: Die witzigen Duelle locken bis zu vier

menschliche Revolverhelden ans Pad.

www.playplaystation.com
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TestSc_reen
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© Dead-Eye-Modus: In Zeitlupe visiert ihr
- empfindliche Kérperteile in aller Ruhe an.

N

= 451 .81 78

teidigt ihre Farm gegen riicksichtslose Vandalen.

8 An Red Dead Revolver diirften sich die Geister scheiden: In Puncto Atmos-
phére leistet sich die Wild-West-Oper keine Schwiichen: Mit schwung-
vollem ltalo-Soundirack, eigenwilligem Grafikstil samt stilirever Farbwahl
und vielseitigen Missionen bietet kein anderes Videospiel mehr Spaghetti-
Western-Flair. Doch haben die Entwickler bei der spielerischen Substanz
den Rotstift angesetzt. Red Dead Revolver wirkt in vielerlei Hinsicht

| unfertig: Eine mitunter miserable Kollisionsabfrage, feils nervige Scriptings,
ein unausgewogener Schwierigkeitsgrad (lachhaft simple Einstitze
wechseln sich mit haarigen Geduldsproben ab) und eine etwas holprige
Storyfishrung hinterlassen einen faden Beigeschmack. Zudem habt ihr das
Hauptabenteuer locker an einem Wochenende durchgezockt. Unser Fazit:
Fir Western-Fans trotz inhaltlicher Schwichen ein Muss, der Rest schaut
sich das Spiel vor dem Kauf lieber mal genaver an.

@ posimiv & NEGATIV

* erstklassiges Westernflair e oft miese Kollisionsabfrage
Ml * abwechslungsreicher Spielverlauf e durchwachsener Missionsaufbau

e stimmiger Soundtrack * insgesamt mangelndes Feintuning

(" ALTERNATIVEN
Titel
1 Kill.Switch

Rating
75%

Test in play |
03/04

PLAY DATEN
Genre

Hersteller

Entwickler

Erhaltlich ab

Preis

WEB-INFO: www.reddeadrevolver.de

e lEalc I

Grafik 80% |Blielyd
Sound 84%

Einsteiger | Fortgeschrittene

Action

Take 2

Rockstar San Diego
sofort

ca. 60 Euro

Besondere Auszeichnunge
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O Cooler Level: Flinten-Fréiulein Annie Stokes ver-

5/ 4

O Schneller als sein Schatten: Die eingestreuten Duelle zéhlen zu den (frustigen) |1

ménner, Lebens- und Dead-Eye-Energie-
Upgrades oder in Spezialltems. Jene
schalten zusétzliche Charakiere und
Schauplétze fir die Multiplayer-Modi
oder Tagebuchseiten mit wichtigen Hin-
tergrundinfos frei.

Mit den oben beschriebenen Stan-
dard-Missionen geben sich die Entwickler
ubrigens nicht zufrieden: Zur Auflocke-
rung stehen beispielsweise die Verfol-
gung eines Zuges hoch zu Pferde, der
Stealth-Ausbruch  aus einer  schwer
bewachten Mine oder eine stilechte (aber
spielerisch tumbe) SaloonKeilerei auf
dem Programm. Auch léssige Duelle in
Lucky-Luke-Manier fordern flotte Reflexe
und eine ruhige Hand.

Vier glorreiche Halunken
Darijber hinaus schlipft ihr fiir einzelne
Einséitze in die Rollen prégnanter Neben-
figuren: So versucht ihr als hart gesottene
Baversfrau Annie Stokes eure Farm vor
marodierenden Banditen zu reften oder
legt euch als mexikanischer General Die-
go mit der U.S.-Armee an.

Bis zu vier menschliche Recken dirfen

| Shadow: Wolf

‘1 70911191%
\

P

epunkten.

sich in speziellen Mehrspielermodi die
blaven Bohnen um die Ohren pfeffern. In
der Sundown-Variante gewinnt, wer nach
Ablauf des Zeitlimits die meisten Kills
erzielt hat. Im Kopfgeld-Modus wiederum
gilt es, durch Tétungen als erster die vor-
gegebene Dollarsumme einzustreichen.
Bei diesen beiden Modi handelt es sich
um aufgebohrte, aber doch typische
Third-Person-Deathmatches, wéhrend die
High-Noon-Variante ungewohnte Pfade
beschreitet: Hier namlich duellieren sich
die Konfrahenten wie im Einzelspieler-
Abentever - Wumme ziehen, ruhig anvi-
sieren, im richtigen Moment abdriicken.

Nach dem ersten Durchspielen des
Hauptwesterns  akfivieren  sich  ein
anwdahlbarer hoherer Schwierigkeitsgrad
und der KopfgelditigerModus. Mit
bestimmten Vorgaben, etwa einem Zeitli-
mit oder ,Nur Kopftreffer zdhlen!” zockt
ihr dabei die bereits bekannten Missio-
nen noch einmal. Apropos noch einmal:
Wer ein zweites Hauptspiel wagt, dem
stehen Waffenrepertoire und Kontostand
des ersten Durchgangs von Anfang an
zur Verfigung. :

O Schiitzenhilfe: In einigen Levels hat Red einen oder mehrere CPU-Verbiindete an seiner Seite.
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SPIELBARE DEMOS, ViDEQS

PlayStation 2
. 'DvD

= Mehr Tuning-Powar, mehr Spa R

Sy

Jetzt 3x OPM2 fur | PlayStation.2 - Das | 10 spielhare
nur 15 € testen: | offizelle Magazin: | PS2-Demos:

Du sparst iiber 30%! Das einzige Magazin mit Rise to Honour, Sonic Heroes,
Tel. 01805/909088 .. spielbaren PlayStation.2- MX Unleashed, Transformers,

oder Mail: abo@opm2.de Demoversionen Fight Night 2004 uvm.



Unp Scrnirr!

Offensichtlich war die Original-
U.5.-Version von The Suffering
ein wenig zv derb. Um einer
Indizierung der PAL-Fassung
vorzubeugen, hat man kurzer-
hand einige extrem gewalt-
tiitige Zwischensequenzen
entfernt. Blutig ist das Spiel
aber nach wie vor. Wer das
Game ungeschnitten genieflen
michte, muss sich wohl eine
Version importieren ...

106
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© Heimtiickisch: Die Mainliner sind ga

Stell dir vor du landest
A = hinter ~ Schwedischen
Gardinen. Du kannst dich an deine Tat
aber nicht mehr erinnern. Genau die-
ses Ubel ereilt den Helden in Midways
Action-Adventure The Suffering.

Torque soll seine Frau und seine
beiden Kinder abgeschlachtet haben.
Auf der Todesinsel Carnate Island
wartet er im Abbott-Hochsicherheits-

play THE PLAYSTATION m Juli 2004

nz gefdhrliche Burschen.
Mit Giftspritzen geben sie euch eine tdliche Injektion.

triinstige Balleraction: Todeskandidat Torque zerlegt auf einer
Gefangnisinsel mysteriose Damonen aus der Hoélle.

. ‘ -\

geféngnis auf seine Hinrichtung durch
die Todesspritze. Doch das Schicksal
hat andere Plane mit dem mutmaBli-
chen Mérder ...

Auf der Flucht

Kaum ist Haftling Torque in seiner Zelle
angekommen, wird der Knast von blut-
rinstigen Ddmonen heimgesucht -
Woarter und Insassen werden bestia-

©O Gespenstisch: Seit er auf der Insel ist, plagen Torque Horrorvisionen.

O Variabel: Ihr diirft entweder in der Third-Person- oder in der
Ego-Perspektive auf Monsterjagd gehen.

lisch ums Leben gebracht. Jetzt hilft nur
eins: Schnell eine Waffe finden und
von der Insel entkommen.

Ein Mordwerkzeug ist schnell gefun-
den: Im Karper seines Zellennachbarn
steckt ein geeigneter Stahlsplitter. Die-
ser soll aber nicht die einzige Waffe
bleiben, die Torque in die Hande fallt.
Mit verschiedenen Revolvern, Schrot-
und Maschinengewehren, einer Axt
oder einem Flammenwerfer zerlegt er
die garstige Héllenbrut in ihre schébi-
gen Einzelteile. Trotz feuergewaltiger
Wummen gestaltet sich die Flucht von
der HorrorInsel alles andere als ein-
fach, muss sich der Flichtige doch
nicht nur durch blutverschmierte Génge
und Folterkammern der Vollzugsanstalt
schlagen: Auf der Flucht durchquert er

O Inselavsflug: Torque ist rlich} nur in der
Horror-Haftanstalt unterwegs.



TestScreen

Hohlen und Tunnelsysteme, einen alten
Militarbunker, das Anwesen eines
durchgeknallten Professors sowie diver-
se AuBenbereiche, darunter einen Sol

datenfriedhof.

Wilde Triebe

Gehetzt wird Torque von allerhand
unterschiedlichen Biestern: Deformierte
Zombies mit Schwertarmen, Giftsprit-
zen schleudernde Schleimviecher, riesi-
geé Maschinengewehrmonster oder
brennende Kindergeister erschweren
dem Haftling die Flucht. Bei jedem Auf-
einandertreffen  mit den Mutanfen
schwillt dem Helden der Kamm, was
sich positiv auf sein Aggressionslevel
auswirkt. Erreicht der Aggressionslevel
das Maximum, kann er sich auf Knopf-
druck in einen machtigen Freak mit
Superkraften verwandeln. Ist er ein
Monster, ragt anstelle einer Hand eine
lange, messerscharfe Kralle aus seinem
linken Arm, mit der er die Ddmonen zu
Geschnetzeltem verarbeiten kann. Die
lustige Metzelei kann aber auch schief
gehen: Eure Angreifer kdnnen euch in
Monsterform nichts anhaben, doch
bevor die Aggressor-Anzeige den Null-
punkt erreicht, solltet ihr euch unbe-
dingt wieder in Normalgestalt zuriick-
verwandeln, da euch die Superkréfte
sonst das Leben kosten.

8 f N 4 p . ARV
O Todeskandidat: Hie und da trifft Torque auf andere Gefangene und ~ © ... es sei denn, ihr nietet sie kurzerhand um und nehmt
Warter, die sich ihm im Kampf gegen die Démonen anschlieBen...

ihnen Hab und Gut.

Doch Torque wird nicht nur von blut
rinstigen Démonen geplagt. Seit Betre-
ten der Insel wird er von beéngstigen-
den Horrorvisionen heimgesucht, und
mysteriése Geisterstimmen seiner ver-
storbenen Familienmitglieder zermar-
tern ihm das Hirn.

Gut oder Bose?!

In einigen Bereichen des Horror-Knasts
trifft Torque auf andere Gefangene und
Warter, die gegen die damonischen
Biester kémpfen. Ganz nach Belieben
konnt ihr ihnen entweder zu Hilfe eilen
oder sie gnadenlos iber den Haufen
ballern. Letzteres bringt euch in den
Besitz von deren Habseligkeiten wie
Waffen oder Munition. Die Methode
hat aber den Nachteil, dass sie euch
dann nicht mehr helfen kénnen. Zudem
hat jede eurer Entscheidungen Auswir-
kungen auf den Ausgang des Horror-
spektakels — drei Endsequenzen hat
The Suffering zu bieten.

Dafir hapert es mit der Abwechs-
lung. Gelegentlich wird die Rilbe zwar
durch simple Schiebe- und Schalterrdi-
sel beansprucht, ihr miisst beispielswei-
se mit einem Erfrischungsautomaten
einen Gulli verstopfen oder mit einem
Kran und einem Wasserturm einen
GrofBlbrand |&schen. Ansonsten ballert
ihr euch wahlweise in der Ego- bzw. in

O Des einen Freud, des anderen Leid: Dem Kollegen ist nicht mehr zu helfen. Vielleicht hatte
er ja eine Waffe oder Munition dabei, die uns nitzlich sein kénnte?

—'-

der Third-Person-Perspektive durch end-
lose Angreiferhorden. Auf technischer
Seite kann die blutgewaltige Balleror-
gie durch schabig-schéne Optik und
klasse Lichteffekte iberzeugen. W

O Monstrs: Trqe kann sich fir kurze Zeit
in ein Super-Freak verwandeln.

" FAZIT| André Steinert

POSITIV

= abgedrehte Monster

Die DimoNeN

Was Entwickler Surreal Software hier auffghrt, ist nichts fir schwache
Nervenkostime. Von der ersten Spielminute an spritzt euch der rofe
Lebenssaft literweise um die Ohren — FlieBband-Ballerei macht’s mdglich.
Innovationen sucht man bei The Suffering vergebens. Dafiir ist die derbe
Horroraction ordentlich in Szene gesetzt. Die blutverschmierten und mit
Leichenteilen ibersiten Gédnge und Réume sorgen fiir schaverliche
Stimmung. Die wird durch einen starken Grusel-Soundirack mit zahlreichen
Effekten verstérkt. Potenzial wurde bei der Story verschenkt, die durch die
ewigen Flashbacks und Geisterstimmen mehr verwirrt als fesselt. Wer beim
Gegnereliminieren nicht auf den Sound achtet, verliert schnell den Faden.
Wem Max Payne und Konsorten eine Nummer zu unblutig waren, sollte
sich diesen Knast-Alptraum schleunigst zulegen. Allerdings sollte man kein
Problem haben mit dem linearen Aufbau der Levels.

& NEGATIV

* verworrene Story

Die fiesen Monster, die euch
das Knastleben zur Holle
machen, stammen von Effeki-
Meister Stan Winston. Er und
sein Team haben Bleistiftskiz-
zen aus der Grafikabteilung
der Surreal Studios iiber-
arbeitet und daraus finstere
Kreaturen geschaffen. Die
insgesamt acht Monster re-
préisentieren jeweils eine der
Hinrichtungsarten, die im Spiel
vorkommen.

e gute Sychronisation

* zu linear

e gruselige Atmosphare

= ALTERNATIVEN
Titel
1 Silent Hill 3

» stellenweise Ruckler

Test in play

2 ShadowMan: 2econd Coming

3 Max Payne 2: The Fall of Max Payne
PLAY DATEN

Genre

Action

Hersteller Konami/Miway
Entwickler Surreal Software
Erhaltlich ab sofort

ca. 60 Euro

Grafik 77%
Sound 74%

RATING (PROZENT)

76
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Prier (franzosisch fir: be-
— = ten] ist eigentlich eine
profane Person: Sie flucht wie ein Bierkut-
scher, neigt zu gewalttétigen Ausbriichen
und lasst ihren kleinen Bruder Culotte (fr.
fir Schlipfer) grundsétzlich die Wésche
waschen und das Gepéck tragen. Aber
wer weif3, vielleicht wird doch noch
etwas aus ihren hochtrabenden Plénen,
eine Heilige zu werden: Immerhin haben
sie und Culotte die Aufnahmepriifung in

Um eine angemessene Altersfreigabe zu erzielen, musste
Publisher Mastiff-Games das Spiel zensieren: Unsere immer
etwas empfindlichen Freunde aus Amerika hatten vor allem
zwei Details beanstandet: Die zahlreichen Kreuze in den
Meniis oder an der Kleidung der Helden kénnten die religic-
sen Gefuhie bestlmmrer Gruppen verletzen, auBerdem musste
Scharfschiitze Croix
(fr. Kreuz) das Rau-
chen aufgeben. Wir
halten das fiir recht
zimperlich. Wirklich
einschneidend wirkt
sich die Zensur aber
zum Gliick nicht aus
- immer vorausge-
setzt, man kennt
das japanische Ori-
ginal nicht.

O Die ins Spiel eingebauten Kreuze wurden
in der amerikanischen Version zensiert.

O Friedhof: Geister und Untote freiben sich gerne an schummrigen
Orten herum - hilft aber nichts, Prier und Co. vermébeln sie frotzdem.
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Exorzisten, bose Damonen und ein rothaariger Dickschadel,
der auf Teufel komm raus eine Heilige werden wiill.

oot

den heiligen Orden La Pucelle der Gottin
Poitreene (eigentlich Poitrine — franzé-
sisch fur Busen) bestanden. Jetzt diirfen
sie sich unter Fihrung ihrer Tutorin Alou-
ette im aufstrebenden Geschaftszweig

des Exorzismus betdtigen. Im Paprika-

Kénigreich steht nicht alles zum Besten:

Untote, Geister und eine mysteriose Kir-

che treiben ihr Unwesen.

© Ubersichtlich: In den Srategie-l(arten kénnt ihr die Darstellung heranzoomen.

O Idyllisch: Priers quschlge Helmal’studf l&dt ein zu ausgiebigen
Gespriichen mit den Einwohnern und zu langen Shopping-Touren.

Nachfolgender Vorgéinger

Bereits ein Blick auf die Bildschirmfotos
verrat dem aufmerksamen Leser, dass
La Pucelle und das ebenfalls in dieser
Ausgabe getestete Disgaea recht eng
miteinander verwandt sind, genau ge-
nommen ist Disgaea der inoffizielle
Nachfolger von la Pucelle. Da beide
Spiele aber in den USA iiber verschie-




TestScreen

f

© Ein Wunder: Bei besonders langen Reinigungs-Ketten erscheint ein
madchtiges Wesen und setzt den Gegnern ordentlich zu.

dene Publisher erschienen sind, steht
der eigentlich erste Teil erst ein halbes
Jahr spéter ins Haus. Ob es eine deut-
sche Version geben wird, entscheidet
wohl der Erfolg von Disgaea.

Auch wenn sich Charakterdesigns
und die strategischen Karten sehr
dhneln, sind die Ansétze doch grund-
verschieden. Beide Titel sind rundenba-
sierte Strategiespiele, ihr zieht eure
Figuren auf einem isomefrisch darge-
stellten Schlachtfeld und gebt Befehle
fur Attacken, Zauber oder Spezialaktio-
nen. Doch in der Gewichtung liegt der
groBBe Unterschied: Disgaea setzt auf
extrem komplexe Kdmpfe und Charak-
terentwicklung, La Pucelle ist weniger
anspruchsvoll und gewichtet Spieltiefe
und Handlung etwa gleich. Story
kommt hingegen bei Disgaea stellen-
weise zu kurz.

Monster und Heilige

Das Spiel ist in Kapitel unterteilt, inner-
halb derer ihr sowohl die Geschichte
verfolgt als auch selbstindig Stédte
erforscht, um Informationen zu sammeln
und einzukaufen. Natirlich schlagt ihr
dabei stets zahlreiche Schlachten. Hier
gilt es, die Fahigkeiten eurer Truppe gut
auszubalancieren und ein schlagkrafti-
ges Team zusammenzustellen. Wéhrend
die sanfte Alouette durch den geschick-

ten Umgang mit Magie hervorsticht, lie-
gen Priers Starken im direkten Kampf:
lhre bevorzugte Attacke ist ein herzhaf-
ter Tritt in die Monsterkldten, aber auch
mit diversen Stdben weif die energi-
sche Dame umzugehen. Die grofle
Besonderheit des Kampfsystems heift
Purification (dt. Reinigung). Mit Wasch-
maschinen oder Bigelbreftern hat das
aber nichts zu tun: Stattdessen findet ihr
auf jedem Kampffeld ,unreine” Orte,
an denen dunkle Energie austritt und
wie ein Bach iber das Gebiet flieBt:
Die Stréme beeinflussen die Werte von
Helden und Gegnern, nach einigen
Kampfrunden tauchen dort auch neue
Nieswurze auf.

Exorzisten und Strategen

Als ausgebildete Exorzisten wissen sich
Prier und Co. jedoch zu helfen: Die
unreinen Fléchen werden mit géttlicher
Kraft vom Bosen gereinigt — stellt ihr
euch klug an, stehen dann mehrere
Monster auf den beeinflussten Feldern
und nehmen dort ordentlich Schaden.
Aber das Reinigen hat noch mehr Vor-
teile: Auf diese Weise kénnt ihr auch
grimmige Monster Uberreden, eure Par-
ty zu verstérken — ihr frainiert sie dann
fleiBig. So bleibt nicht alle Arbeit an
den tapferen Démonenjégern héngen.
Nehmt dazu noch ein gewitztes Ability-

O Angesiuvert: Wahrend Prier vor sich hin brodelt, bewundert der Spieler den Sonnenuntergang.

O Mitten ins Zentralmassiv: Prier ist meist nicht sonderlich umgéng-
lich und macht ihrem Unwillen gerne schlagend oder tretend Luft.

DisGaEA oDER La PuceLie?

Die Entscheidung fiir einen
der beiden Titel ist reine Ge-
schmackssache = wer mit

einer mageren Handlung leben
kann und sich nicht von
unendlich vielen Details
abschrecken ldsst, greift zu
Disgaea (Bild). Wer eher das
Strategiespiel fir zwischen-
durch sucht und auf viel Hand-
lung Wert legt, ist bei La
Pucelle besser aufgehoben.

System, beeinflussbare Shop-Angebote
und ein komplexes Stellungs-Spiel, das
es euch erlaubt, die ganze Party
gleichzeitig angreifen zu lassen — das
ist der Siebte Himmel fur Strategen. B

O Zack: Alouette greift gerne mit schwerer Lek-
tiire an, schmerzhafter sind aber ihre Zauber.

’b FAZIT | Thomas Nickel

La Pucelle besticht durch sehr flotte Strategie-Kémpfe, die auch Einsteiger
nicht vor unlsbhare Probleme stellen. Dann sind da noch die schén
gezeichnete 2D-Grafik mit hiibsch animierten Niedlich-Sprites, ein toller
Soundirack, wahlweise englische oder japanische Sprachausgabe und
eine Handlung, die es in sich hat. Nippon Ichi schafft den Spagat zwischen
albern und ernsthaft mit Bravour. Je nachdem, wie griindlich ihr vorgeht,
beendet ihr die Episoden mit einem guten oder mit einem schlechten Ende.
Doch das Hauptaugenmerk liegt natiirlich auf den strategischen Kémpfen -
dank flotter Steuerung, vielen spielerischen Freiheiten und einem sehr
ausgewogenen Schwierigkeitsgrad machen die ordentlich SpaB. Ihr werdet
so manche Karte mehrmals angehen, um neu gefangene Monster
aufzuleveln oder die ein oder andere Féhigkeit auch noch zu erlernen.
Langzeitmofivation ist garantiert.

B0 A
* tolle Handlung
¢ hohe Langzeitmotivation

» |astige Zensur
« .. aber nicht so anspruchsvoll

* spielerisch sehr anspruchsvoll ... wie Disgaea

1 Disgaea — Hour of Darkness 87% 07/04
2 Gladius 85% 11/03
3 Dynasty Tactics 2 80% 02/04

® PLAY DATEN

Genre Strategie
Hersteller Mastiff Games
Entwickler Nippon Ichi
Erhaltlich ab sofort (USA)

ca. 50 Euro

RATING (PROZENT)

87

Grafik 70%
Sound 81%

Einsteiger | Fortgeschrittene | Profis
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ALTE BEKANNTE

Fiir extrem hartniickige Spieler
hat Nippon Ichi einen be-
sonderen Bonus versteckt: Seid
ibr gut genug, trefft ihr auf
zwei geheime Endgegner. Teu-
felsweib Prier knnt ihr in

unserem Import-Test von La
Pucelle kennen lernen, Hexe
Marjoly kennen alte RPG-Ha-
sen aus dem PSone-Spiel Rhap-
sody. Mehr dazu im Tipps-Teil.

Im Fegefeuer ist die Holle los: Der Oberteufel ist tot und
sein missratener Sohn greift nach der Macht.

Humanoid: Uses Wmd magic, Good With staffs

e

O GroBe Auswahl: In der Karnpfer Genenerung stehen euch jede
Menge Helden, Monster und Magier zur Verfiigung.

Es geht nichts Gber
e = einen gepflegten Schén-
heitsschlaf ... wenn man’s aber wie
Teufelssohn Laharl ibertreibt und gleich
zwei Jahre am Stick durchratzt,
braucht man sich nicht wundern, wenn
plétzlich die Kacke am Dampfen ist.

In Laharls Fall sieht das so aus: Krie-
chevskoy, seines Zeichens oberster
Dreizack-Trager, hat das Zeitliche
gesegnet. Und da der rechtmafBige
Erbe Matratzenhorchdienst schiebt,
nutzt die freche Dd&monenbrut ihre
Chance und begehrt auf - aus jeder
Ecke kommen Méchtegern-Anwdrter
auf den Chefsessel gekrochen.

© Habt euch lieb: Rauschgoldengel Flonne hat ein gutes Herz,
allerdings ist die blonde Dame ein klein wenig naiv.
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Kury

“qlva
i \o‘%‘HP 54
o SP.12

Select a target

Mva Jm Lt

Da auch Laharls Hofstaat lieber auf
der faulen Haut liegt, stehen dem recht-
mafigen Héllen-Erben anfangs nur seine
treuen Untergebenen Etna und ein Ge-
schwader aus pinguinghnlichen Prinnys
zur Seite. Doch diese Unterstitzung
reicht Laharl allemal, um sich mit den
Méchtegern-Usurpatoren anzulegen.

Teuflische Taktik

Sobald ihr Laharls Schloss verlasst, das
euch als Basis dient, findet ihr euch im
Welt-Meni wieder. Wéhlt eine Karte
an - und nach ein paar Story-Sequen-
zen kommt es gleich zum Kampf. In
klassisch japanischer Tradition Uber-

(Other ) :

O Keine Chance fir Zombies: Auch wenn ihr eingekreist seid, kénnt
ihr die ekligen Gestalten mit Teamwork in die Knie zwingen.

blickt ihr das Feld von schrég oben und
zieht nacheinander eure Truppen, lasst
sie angreifen oder Spezialfdhigkeiten
einsetzen. Nachdem alle eure Leute an
der Reihe waren, ist der Gegner dran.
Hat auch er gezogen, beginnt das
Spielchen von vorne. Der Clou dabei
ist: Ihr kénnt euren Leuten zundchst
Befehle geben, aber selbst festlegen,
wann die Befehle ausgefiihrt werden
sollen. Auf diese Weise bastelt ihr ge-
waltige Gruppen-Kombos zusammen,
die sich nicht nur verheerend auf die
gegnerische Gesundheit auswirken,
sondern euch auch nach einem Sieg
jede Menge feine Boni bescheren.

Defend
Item

Equip
Status

O Turm zu Babel thr kénnt eure Purfy Mnlglleder |ederzeni Vogmr,!
hochheben und werfen, um groBe Entfernungen zu “oberbricken.
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© My Home is my Castle: Im véterlichen Schloss findet Laharl alle wichtigen Anlaufpunkie.

Daneben erwarten euch auf den
Schlachtfeldern noch die Geo-Panels:
Bestimmte Bereiche sind farbig markiert
und beeinflussen eure Leistung: Auf
manchen wird eure Verteidigung ver-
doppelt, andere wiederum machen
euch sogar unbesiegbar oder mehren
eure Erfahrungspunkie.

Die Geo-Panels lassen sich auch fiir
Kombos gut einsetzen: Zerstort ihr die
entsprechenden Steine, gehen die Pao-
nels kaputt, und die darauf stehenden
Figuren — egal ob Freund oder Feind -
nehmen Schaden. Bedenkt man noch,
dass Ausriistung und Waffenwahl eure
Performance beeinflussen und dass ihr
Gegner und Kameraden werfen kénnt,
um grofere Entfernungen zu iber-
bricken, wird schnell klar, wie viele
Méglichkeiten ihr in den einfallsreichen
Kampfen habt.

Politik aus der Hélle

Auch im Schloss gibt es einiges zu tun:
Im Rosenqueen-Shop kauft ihr neuve
Ausristung, andernorts kénnt ihr euch
frische Kémpfer zusammenschustern.
Neben normalen Klassen wie Element-
Magier, Kampfer oder Heiler stehen
auch besiegte Monster zur Verfigung.

Wollt ihr besonders mdchtige Recken
erschaffen, macht ihr einen Termin bei
der Dark Assembly: Das Héllenparla-
ment stimmt dann ab, ob eurem
Wounsch stattgegeben wird oder nicht.
Dort kénnt ihr auch Antriige auf besse-
re ltems, finanzielle Hilfen oder stérke-
re Gegner stellen. Stimmt das Parla-
ment nicht zu euren Gunsten ab, greift
ihr zu perfiden Mitteln: Sichert euch

die Stimmen durch Bestechung oder °

rohe Gewalt!

Wollt ihr eure Ausristung starker
machen, geht ihr in die llem-Welt: Dort
kémpft ihr euch durch zufdllig generier-
te Karten und steigert so die Ausbaustu-
fe und Qualitat von Schwert, Riistung
oder Heilkraut. W

© Kombo: Arbeiten eure Helden zusammen,
werden vorher die Portraits eingeblendet.

... What fool dares awaken me,

' the great Laharl?

O Aufwachen: Mit lustigen Hilfsmitteln versucht Etna, den Prinzen Laharl zu wecken.

ES WERDE LARM — TSUNAMI BOMB

In den USA erschien Disgaea iiber den Publisher Atlus. Doch
das Spiel wurde nicht nur Gibersetzt, sondern auch musikalisch
erweitert: Der Song ,The Invasion from within” der kaliforni-
schen Punk-Rock-Band Tsunami Bomb passt iiberraschend gut
zum durchgeknallten Disgaea, zu héren ist er aber nur, wenn
ihr das Spiel mit englischer Sprachfassung spielt. Offenbar
verstehen sich Atlus und Tsunami Bomb recht gut: Auch im
Extremsport-Spiel ,Go! Go! Hypergrind” sind die Kalifornier
wieder vertreten.

O Die Platte ,The Ultimate Escape” von
Tsunami Bomb.

© Die Sdngerin der Punk-
Rock-Band in Akfion.

» T FAZIT | Thomas Nickel

Schén, dass es diese Strategie-Perle nach Deutschland geschafft hat. Er-
fahrene Takfiker werden die Disgaea-DVD so schnell nicht wieder wegle-
gen. Dafiir sorgen unzéhlige innovative Spielelemente wie die Dark As-
sembly, Geo-Panels oder die Item-Welt und anspruchsvolle Kémpfe, die
euch einiges an Planung abverlangen. Besonders toll: Disgaea ist immer
genau so komplex, wie ihr es gerne habt. Wollt ihr nur die Story erleben,
lasst ihr einfach die meisten Optionen auBer Acht und kommt so nach 20
bis 30 Stunden zum Abspann; gewiefte Taktiker hingegen werten selbst
nach iiber 100 Stunden noch Gegenstinde auf und trainieren neve Mit-
streiter, um alle Geheimnisse aus dem Spiel zu quetschen. Hardcore-Strate-
gen, die sich nicht an der quietschbunten Présentation stoBen, sind in ihrem
Element, lediglich Final-Fantasy-Fans werden iiber den im Spielverlauf diin-
ner werdenden Plot und iiber die zweckméBige Grafik die Nase riimpfen.

POSITIV &= NEGATIV
* enormer taktischer Tiefgang * unspektakulare Grafik

* gewaltiger Umfang * Story eher nebenséchlich
* toller Humor * (iberfordert Einsteiger

¥ ALTERNATIVEN

Titel Test in play
1 Gladius
2 Dynasty Tactics 2 80% 02/04
3 Goblin Commander 77% 04/04
DL AY D2
Genre Strategie
Hersteller Electronic Arts/Koei
Entwickler Nippon Ichi
Erhéltlich ab sofort
ca. 60 Euro

RATING (PROZENT)

Grafik 61%
Sound 75%

Profis

Fortgeschrittene
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Der WeG zum EIGENHEIM

mansion prize

J-

Wiihrend evrer Rags-2-Riches-
Laufbahn erhaltet ihr neben
Autos, Freunden, Bekleidung,
Tattoos etc. auch die Maglich-
keit, ever Grundstiick selbst zu
gestalten. Zuerst miisst ihr
euch fiir ein Haus entscheiden,
anschlieBend bestimmt ihr die
Wetterverhiiltnisse, die Farbe
des Basketballkorbes, den
Court und einen Swimming-
Pool. Das letzte Turnier des
Modus wird auf eurem
Grundstiick ausgetragen.

>

POSITIV

+ lang anhaltender SpielspaB

FAZIT | Heiko Strobel

NBA Ballers bringt frischen Wind ins Arcade-Basketball. Zwar werden die
Matches nur eins gegen eins ausgetragen, das tut dem SpielspaB aber
keinen Abbruch. AuBerdem kann man ein Spezialmanéver kaufen, bei dem
man einen Zuschaver ins Bassspiel einbeziehen kann. Da derartige
Manéver nicht billig sind, muss man genau iiberlegen, wie man seine hart
verdiente Kohle investiert. Technisch ist der Titel hervorragend: Guter
Grafikstil, ruckelfreie Spielerfahrung, nette Animationen der Spielfiguren
und ein exzellenter Hip-Hop-Soundtrack. Unsere Augen leuchten wie der
Nordstern vor Begeisterung. Wer NBA Street liebt, wird NBA Ballers
vergottern. Wir hoffen, dass sich auch hierzulande ein Publisher findet.

NBA BALLERS

NBA Street hat ausgedient! Import-Arcade-Basketballer greifen
ab sofort zu Midways NBA Ballers. He’s on Fire!

;i ;
¥ Super Blocks
Altey-0op

category & —— acqui

© Die Qual der Wahl: Specials sind zwar sehr
teuer, erleichtern euch aber die Maiches.

Kurz und biindig: Der
ol Wahnsinn! So einfach
lésst sich NBA Ballers beschreiben.
Schade nur, dass der Arcade-Basket-
ball-Titel hierzulande noch nicht
angekindigt worden ist. Wéhrend wir
noch verbissen nach einer Alternative
zu EAs NBA-StreetReihe suchen, ver-

senken U.S.-Konsoleros schon langst -

ihre Bélle auf dem hauseigenen Court,
gelegen auf einem prachtvollen Grund-
stick neben einer Villa. Das eigene
Grundstick ist Ubrigens eines der
begehrten Ziele, die man bei NBA Bal-
lers freispielen kann.

Viel drin
Doch es gibt noch allerhand andere
Goodies (aktuelle NBA-Stars und -Le-

&= NEGATIV
» schlechter Trainings-Modus

= gute Ballphysik

* der Schwierigkeitsgrad zieht gegen

¢ Online-Unterstiitzung

{® PLAY DATEN

Ende sehr stark an

i
€
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Genre Baskethall

Hersteller Midway

Entwickler Midway | 54KB
Erhltlich ab sofort (USA)

Preis ca. 40 Euro % .
e N

E[Y Y
N

Einsteiger | Fortgeschrittene

RATING (PROZENT)

89

Grafik 86%
Sound 87%
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attribute upgrade

Power
Speed

. Stamina
all Handling
2Pt Short

82 (#1)
100(+Q)
8 (+2) |
6 (o) |
91 (+2
2-Pt Mid g '3;
3Pt 79 (¢
Dunking 90 (+2

Lay-Up
Low Past Offy
Law Post Def.
Rebounding

Blocks

Steals
Free Throws

Clutch

X continue

©O Super Idee: Die am héufigsten genutzten

Attribute werden nach einem Turnier angehoben.

genden, Streetballer, kleine NBA-Film-
chen, etc.) zum Freischalten. Wie im
echten Leben, so gilt auch bei NBA Bal-
lers das Motto: Ohne Moos nix los!
Samtliche Goodies kosten Geld, viel
Geld. Die Kohle verdient ihr euch in
mihevoller Kleinarbeit in den Spiel-
modi 1 vs 1 vs. 1, TV Tournament und
Rags-2-Riches. Miihevolle Kleinarbeit
deshalb, weil man im Schnitt etwa
50.000 Credits pro Match verdient,
die begehrten Extras aber mit bis zu
2.000.000 Credits zu Buche schlagen.
Kleiner Trost: Alle Preisgelder wandern
in einen Topf. Aus diesem bedient ihr
euch anschlieBend, um die Goodies zu
kaufen.

Das Hauptaugenmerk liegt bei die-
sem Titel ganz klar auf dem Rags-2-
Riches-Modus. Dort kreiert ihr euch
einen Sportler und kampft euch von
ganz unten bis ganz nach oben. Nach
jedem der insgesamt 25 Turniere erhal-
tet ihr nicht nur Geld, sondern auch
neue Accessoires fiir euren Baller, Teile
eures Grundstiicks, Autos etc.

EED i

seinen Gegner ein Stiick abdréingen.

O.0 AckroT
- 2,870

Withdrawal
30001
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O Publikums-Meter: Je lénger ihr euren Geg-
ner verspottet, desto hdher steigt der Balken.

Viel dran

Als zusétzliche Belohnung dafiir, dass
man den Rags-2-Riches-Modus be-
zwungen hat, kann der selbst kreierte
Basketballer fortan auch in jedem ande-
ren Spielmodus angewdhlt werden.

Das Gameplay kann man sehr gut
mit dem von NBA Street vergleichen.
Jedes ausgefihrte Mandver bringt Kne-
te, die — wahrend der Ball noch im
Spiel ist — im Jackpot landet. Der Korb-
werfer sackt den angesammelten
Betrag ein. Durch unterschiedliche
Tasten- und  Steverkreuzkommandos
fihrt ihr ebenso witzige wie beein-
druckende Moves aus, wie ihr sie
bereits aus der NBA-Street-Reihe kennt
- nur eben bessere. Reiht ihr die einzel-
nen Aktionen durch Dribblings anein-
ander und schlief}t sie mit einem Dunk
oder einem Korbwurf erfolgreich ab,
wiichst zudem euver House-Meter. Ist
dieser Balken aufgeladen, kénnt ihr
den Korb durch einen spektakularen
Dunk zerstdren und damit das Match
vorzeitig beenden. W
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© Umzingelt: In den verwinkelten Schlossanlagen
kampft ihr mit dem Riicken zur Wand.

Mit den Samuraikriegern trans-
== ;

portiert Entwickler Koei das met-
zellastige Spielprinzip der beliebten Dynasty-
Warriors-Reihe ins Land des Lachelns.

Somit &ndert sich zwar der historische Hinter-
grund, das Gameplay jedoch bleibt nahezu
unverdndert: Als einer von 15 virtuellen Feldher-
ren oder in der Haut eines selbst kreierten Bau-
kasten-Kriegers schnetzelt ihr euch durch 90
Missionen und vereint das mittelalterliche Japan
unter eurer Flagge. Die verbissenen Gegner-
scharen sind zahlenméBig stets Uberlegen —

EVENTS

© Nachwuchs-Held: Ein selbst entworfener Offizier
wird fiir seinen ersten Einsatz trainiert.

statt ausgekligelter Taktik setzt der Spieler auf
stures Button-Mashing und schnetzelt seine
nachrickenden Polygon-Feinde in Hundert-
schaften nieder.

Scharfere Waffen und starkere Ristungen
erleichtern das leben auf dem Schlachtfeld
enorm, gewissenhafte Krieger verbessern mit
jedem Sieg die Eigenschaften ihres Recken.
Das Active-Mission-System kann sogar den
Kriegsverlauf beeinflussen: Schafft ihr es etwa
nicht, einen bestimmten General zu schiitzen,
nimmt die Story einen ganz anderen Ausgang

Genre Action
Hersteller Electronic Arts
Entwickler Omega Force
Erhéltlich ab Juni
Preis ca. 60 Euro

O Effektgewitter: Ein Musou-Angriff sorgt fiir Chaos,
réumt unter den Gegnern aber so richtig auf.

als nach dem erfolgreichen Abschluss dieser
Minimission.

Mit Samurai Warriors bedient Koei die Dynas-
ty-Freunde - sinnvolle Verbesserungen und hoher
Wiederspielwert fesseln  Actionliebhaber fir
Wochen ans Pad. Wer hingegen Wert legt auf
spielerische Abwechslung und taktischen An-
spruch, sollte vor dem Kauf eine intensive Probe-
runde einlegen. Ubrigens: Wir haben im Vorfeld
fur diesen Text die englische PAL-Fassung getestet,
hierzulande wird aber ein komplett ibersetzies
Samurai-Spektakel in den Handel kommen. B

Einsteiger | Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) | il Besonderheiten:
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Grafik 73%
Sound 71%
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© Unehrenhaft: Selbst in der stinkenden Kanalisation
tobt der Kampf mit unverminderter Hérte.
Allein der Name ,Die Sieben

e B Samurai” entlockt vielen Cineas-

ten anerkennende Blicke: 1954 drehte Regie-
legende Akira Kurosawa sein melodramati-
sches Racheepos um sieben tapfere Schwert-
krieger, die ein japanisches Bauerndorf gegen
eine Horde marodierender Banditen verteidi-
gen. Mit Seven Samurai 20XX liefert Entwickler
Dimps eine vermeintlich zeitgeméBe Version
des legendéren Filmvorbilds und verfrachtet das
Gemetzel kurzerhand in ein futuristisches Scien-
ce-Fiction-Setting.

Schnelll Wirsd! ff'cn nicht langsamer werden!
Er muss hicr, itgendWo scin.
] _

© Fersengeld: Der fliichtende Fiesling rennt um sein
verkorkstes Leben - euch wird er nicht entkommen.

Als Jungspund Natoe hackt ihr euch dabei in
rédumlich begrenzten Arealen durch endlose
Gegnerhorden; erst wenn nach pausenlosem
Button-Gehdmmere auch der letzte Robo-Ripel
am Boden liegt, diirft ihr den néchsten Raum
betreten — wo sich das Spielchen wiederholt.
Wer besonders verheerende Attacken startet
oder gegnerische Schlédge passgenau abféingt,
fillt seinen Nitoh-Ryu-Balken auf, der den virtu-
ellen Kémpen bei Aktivierung gleich doppelt
kraftvoll zuschlagen lgsst. Besiegte Bossgegner
bringen Natoe eine ansehnliche Sammlung

Flammenmeer: Die waffenstarrenden Blechménner
haben das Dorf angeziindet. :

besonders scharfer Klingen ein, die aber erst
nach einmaligem Durchspielen zur Verfiigung
stehen.

Schade, dass viel versprechende Vorausset-
zungen in diesem Spiel so leichtfertig vergeben
wurden: Das grandiose Zelluloid-Epos in Verbin-
dung mit Designldeen des franzdsischen
Comiczeichners Mébius lieBen auf einen Aus-
nahme-Silberling hoffen. Der immergleiche
Hack-n-Slay-Ablauf sowie der uninspirierte Man-
ga-look ermiden aber schon nach wenigen
Spielminuten. B

Genre Action ()
Hersteller Atari
Entwickler Dimps
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.sammystudios.com
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O Nummer eins: Ziel im qurlere-Mus is es, die
Spitze der Weltrangliste zu besetzen.

Smash Court Tennis Pro Tourna-
i B —

ment 2 aus dem Hause Namco
kann Virtua Tennis 2 das Wasser reichen, trifft
aber nicht jedermanns Geschmack. Grund
dafiir ist der bizarre Karriere-Modus. Im Gegen-
satz zur Referenz aus dem Hause SEGA bestrei-
tet man hier keine kompletten Matches, sondern
steigt in die spielentscheidenden Momente der
2- oder 3-Satz-Partien ein. Beispiele: Bei einem
0:40-Riickstand miisst ihr séimtliche Break-Bélle
abwehren oder bei einer Tie-Break-Schlacht
beim Stand von 4:6 das Spiel reften. Siege brin-

SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 2 |DIRI< GEMEINHARDT

HIGH SCORE
500

B Ll L)

O SchweiBireibend: Die Trainingseinheiten orientieren
sich stellenweise an realen Ubungslektionen.

gen einerseits ein besseres Ranking in der Welt-
rangliste, andererseits einen Zugewinn an Er-
fahrungspunkten. Mit diesen verbessert ihr die
Fahigkeiten des Athleten oder der Athletin in
vielen Bereichen.

Die Macher von Smash Court Tennis Pro
Tournament 2 haben bei den Lizenzkosten nicht
geknausert, folglich stehen die vier Grand-
Slam-Turniere (Australian Open, French Open,
All England Championships, U.S. Open) mit
auf dem prall gefiillten Tour-Kalender. Im Arca-
de- und Mehrspieler-Modus stehen dariiber hin-

8 1 G -
i @®oK smcsl

O Pfiffig: Man wahlt bei d;er Spielerersﬁ]lung
eigenhdndig die Art der Schlagbewegungen aus.

aus zehn aktuelle ATP- und WTA-Stars (u.a.
Anna Kournikova, Serena Williams, Juan Car-
los Ferrero, Tommy Haas...) bereit.

Gewshnungsbedirftig, aber auch realistisch
geben sich in manchen Situationen die Ballkon-
trolle und -physik. Die Filzkugel muss im richti-
gen Augenblick getroffen werden, andernfalls
sind Treffer mit dem Racketrahmen keine Selten-
heit. Das Sprung- und Flugverhalten des gelben
Balls kann ebenfalls als gelungen bezeichnet
werden. Fazit: Aufschlag, Satz und Sieg fir
das Namco-Tennis! B

Genre Sportspiel | AC)
Hersteller Sony @
Entwickler Namco | 100KB
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.playstation.de Nein

Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) | ll Besonderheiten:
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O Bekannte Blickwinkel: Wie in PES stehen
verschiedene Perspektiven zur Auswahl.

Codemasters macht  unsere
e Nachbarn von der Insel heif3
auf die Euro 2004: Seit dem 30. April rollt dort
bei England International Football die Kugel.
Das Spielprinzip entspricht im Groflen und
Ganzen jenem der breit geféicherten Club-Foot-
ball-Serie (im Oktober 2002 erschienen). Das
PS2-Gekicke konzentriert sich ausschlieBlich auf
Englands FuBballstolz. Das heifit: Einzig mit der
englischen Nationalmannschaft geht man bei
der Euro Championship, beim International
Cup, der International League, der Custom Lea-

O Authentischer Zwirn: Die Heim- und Auswdrts-
Trikots stimmen mit den Originalen iberein.

gue und dem Custom Cup auf Tor- und Pokal-
jagd. Honoriert werden die Erfolge mit Fotos

- und Videoclips, die Sternstunden des engli-

schen Teams Revue passieren lassen. Spieler-
profile und aufschlussreiche Statistiken runden
die Bolzerei ab.

Im direkten Vergleich mit den Pro-Evolution-
Soccer und FIFA-Rivalen zieht das Gameplay
den Kirzeren. Der Steverung fehlt es an Prézisi-
on, den CPU-Mitspielern und -Gegnern an Intel-
ligenz und dem Roll-, Sprung- und Flugverhalten
des Leders an Realismus. Hinzu kommt, dass

O Offizielle Lizenz: Die England-Auswahl l&uft mit
echten Namen auf dem Spielfeld auf.

z.B. die Fahigkeiten von David Beckham (mit
seinen berihmt-beriichtigten Flanken und Frei-
stoBen) nicht betont werden.

England International Football ist auch bei
Grafik und Sound im Hintertreffen. Die Polygon-
modelle der Sportler Ghneln zwar den echten
Vorbildern, leider mangelt es aber an Details.
Obendrein enifachen die dréhnenden Fange-
sange keinen echten Budenzauber.

Fazit: Nur eingefleischte England-Schlachten-
bummler importieren sich diesen Titel aus dem
Vereinigten Kénigreich. God Save the Queen! B

Genre Sportspiel
Hersteller Codemasters
Entwickler Codemasters
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.codemasters.co.uk

RATING (PROZENT) Besonderheiten:
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Miinchen bei Nacht: Zu dumm, dass die bayerische Landes-
hauptstadt mit dem Film iiberhaupt nichts zu tun hat.

Genre Rennspiel | AC_])

Hersteller Koch Media
Entwickler Davilex | 113KB 12
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 20 Euro

WEB-INFO: www.davilex.com Nein | 12 Jahre

AUTOBAHN RASER: DAS SPIE

Was geht denn jetzt ab? Das

Spiel zum Film zum Spiel. Das
eigentlich Schlimme daran ist nur, dass
Davilex mit seiner Autobahn-Raser-Serie hin-
ter der Sache steckt.

Was hat Autobahn Raser: Das Spiel zum
Film Neues zu bieten? Im Vergleich zu Auto-
bahn Raser World Challenge rein gar
nichts! Wo der Vorgénger mit beachtlichem
Umfang punkten konnte, enttduscht das
aktuelle Spiel auf ganzer Linie. Gerade ein-
mal- vier magere Strecken stehen bereit.
Kurioserweise befinden sich diese in Miin-
chen, Hamburg, Berlin und K&ln — der Film
hingegen ist im Ruhrpott angesiedelt. Dafir

L ZUM FILM | Anpre sTEINERT

dirft ihr mit den Originalautos aus dem
Kinostreifen Uber den Asphalt kacheln.
Uppig féllt der Bonusbereich aus: Zahlreiche
Darstellerfotos (sexy Alexandra Neldel inklu-
sive) und 18 Ausschnitte aus dem miserab-
len Film dirfen dort bewundert werden.

Technisch verlasst Autobahn Raser: Das
Spiel zum Film die Spuren des Vorgdngers
nicht. Schlechte Steuerung und eine Gegner-
Kl, die zu winschen brig l&sst. Wir raten
selbst eingefleischten Autobahn-Raser-Fans
ernsthaft von diesem Spiel ab. Spendet das
Geld lieber fiir einen guten Zweck oder
spart auf den néchsten Teil — denn der
kommt bestimmt. B

ol(®)

RATING (PROZENT) | ll Besonderheiten:
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Grafik 47%
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Der Unsichtbare: Abgesehen vom Portrait oben rechts seht
ihr nur die Hénde und den Queue eures Gegenspielers.

Genre Sportspiel

Hersteller Flashpoint
Entwickler Awesome Studios
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 20 Euro

Wer wird Pool-Kdnig im Para-

dies? Archer Macleans Pool
Paradise entfihrt euch zusammen mit 30
skurrilen Typen auf eine tropische Sidsee-
Insel. Ever Ziel: Die Nummer eins in der
Rangliste sein. Zu dumm, dass ihr ohne
einen Cent in der Tasche auf der Insel lan-
det. Schnell beim anséssigen Kredithai ein
paar Euro borgen... denn eure Kontrahen-
ten bewegen ohne zuvor fesrge|egte Sieg-
pramie keine Kugel. In 15 unterschiedlichen
Pool-Varianten versucht ihr nun, euren Ge-
genspielern die Kohle aus der Tasche zu zie-
hen. Der Einsatz wird vor jeder Partie festge-
legt und wandert bei Erfolg in euer Port-

PlayStation.c

monee. Habt ihr geniigend Zaster beisam-
men, kénnt ihr an Turnieren teilnehmen, die
mit hohen Preisgeldern locken.

Den hart erspielten Schotter investiert ihr
aber nicht nur in Upgrades und Spielhilfen,
im Insel-Shop warten auch diverse Minispiele
(Dart, Kokosnuss-Kanone usw.) und verriickte
Tische (Eishockey, kreuzférmiger Tisch efc.).

Der grafische Auftritt von Pool Paradise
fallt unspektakuldr aus. Das Queve- sowie
das Kamerahandling sind ein wenig gewdh-
nungsbedirftig. Uberzeugen kann dagegen
die Ballphysik, die auch Jumpshots zuldsst.
Pool-Fans dirfen beim Preis von 20 Euro
bedenkenlos zugreifen. W

PG L
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SPACE INVADERS ANNIVERSARY | tHomas NickeL

Dama s D
Genre Action
Hersteller Big Ben
Entwickler Taito
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 20 Euro
WEB-INFO: www.bigben.com
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1978 war es mit auBerirdischer
|

ntelligenz noch nicht so weit
her. Wenn da fiese Invasoren die Erde ver-
nichten wollten, haben sie weder infiliriert
noch bombardiert: Im Zeitlupentempo né-
herte sich das Alien von Welt der Ober-
flache, um jederzeit ein gutes Ziel fir High-
score-wiitige Arcade-Fans abzugeben.
Inzwischen haben sich die Zeiten gedin-
dert: Da geht der Actionfan in derben Ego-
Shootern auf Monsterjagd, wdhrend die
dlteren Semester beim Anblick der pixeligen
Invasoren sentimental werden. Fir die
Nachtravernden ist auch Taitos Geburtstags-
Sammlung gedacht: Die kultigen Angreifer

sind inzwischen stolze 25 Jahre alt. Auf der
PS2-Sammlung findet ihr neun Varianten des
einen Themas — monochrom, bunt oder psy-
chedelisch in Vektor-Grafik, sogar an Zwei-
spieler-Varianten hat man gedacht. Abgerun-
det wird die Sammlung durch eine Hand voll
Informationen iber Design, Platinen und
&hnliches.

Moderne Actionfans suchen schnellstens
das Weite, wer aber damals schon die
hungrigen Automaten gefittert hat, greift
alleine schon aus Nostalgiegriinden zu
und freut sich iiber originalgetreve Umset-
zungen und einen kultigen Schlisselan-
hénger. &

Einsteiger = Fortgeschrittene | Profis

RATING (PROZENT) | il Besonderheiten:

50[ |

Grafik 11%
Sound 10%




7/1 [ e)e) [P

s, omssmucon  WEUINGRIIMGNY
UND DIE BESTELLNUMMER AN: -
8614 89 e i

86688 smmsmsm'wmsssastk
(Du BESTELLST Pix NR. 42043) E 0900560574 €35Min II' :0900902318 sz 4231

Du erhd nfiguration:
Zum BEISPIEL: UUD42043 im Handy speichern und ab gehts ins Wap |
Kosten 1,86€/Min wihrend Verbindung zu Wap

= ujuwjoINa 9g'L

,‘\o“dn G=Nokia 3510i H= Nokia 7210
% I =Nokia 7650 J= Nokia 3650

SET iﬂf Htouo TiTe . A=Si SL45 B= Si MT50
8- &, (ALL FOR GAMES: &-Siomens ei” B Semens ¥
5 0190
821 52 I K=Nokia 6610 L= Nokia 7250
M=Nokia 5100 Nokia 6100

& o E=Siemens C55 F= Nokia 3410
b i O=Sharp Gx10

ujwjone 9g‘y

42045 42043

42052 ' 42239

veat ASS
: kiss my ass |

42054 42114 42055 42056
PINK Rules! P-ACE § [ W\ /) A L
St e FilR ALLE AUSSER: A,B,C,E;F FUR ALLE AUSSER: A,B,C,E,F Fun Aui: Ausser: A,B,CEF
BesT.NR: 38048 BesT.NR: 38094 BEST.NR: 38052
Der Sm-GAMBLE KRACHER FUR DIE SUPER SLIDE-SHOW FiiR'S "10 FANTASTISCHE HEISSE

. . DEIN HANDY I HanpY !! GENIESSE DIE PARADE BABES WARTEN DARAUF,
42061 thl#r:' UE mm;é. WENN DU WOHLEGEFORMTER,SCHONER FUR DICH AltilES 3
: GEBEN ZU DURFEN.
HOTISUMMER UNSERE HEISSEN BABES AUF B AN IMMER DU pisrni HEISSER EROTISCHER SPASS I

DEINEM DISPLAY.

HULTIGE HANDY-500005

FUR NoKIA 7650,3650, SIEMENS ALLE 55ER MODELLE SAMSUNG V 200, SHARP GX~SERIE, PANASONIC GD 87

Kejdsipqie4 jiw sApuep ajje ang

36020 GEILE NYMPHOMANINEN _ 36016 KRANKES LACHEN
36001 GERAUSCH EINER KLOSPILUNG 36017 LUSTIGES LACHEN
45481 45016 @ 36002 EIN LACHSACK 36019 TOTAL VERRUCKTES LACHEN
36021 ORGIE MIT 2 FRAUEN 36022 Ein ALTER WECKER
B Ol NEFYST - ; 36004 EINE FRAU STOHNT UND SCHREIT 36023 TURKLINGEL
36005 WIEHERN 36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE
GEH STEREEN. Wk 36006 EINE GEISTERLACHE HUAAAHHH 36026 KUKUCKSUHR
r 36007 SCHREI EINES ESELS 36027 SCHNARCHEN g
454390 36008 KIRCHENGLOCKEN 36028 EINE TOILETTENSPULUNG
= 36009 LAUTE SIRENE MIT EXPLOSION 36030 GEISTERLACHE MIT HALL
] 36010 GELACHTER MEHRERE LEUTE 36031 GEISTERLACHE MIT HALL 2
A A 36012 USA HYMNE 36032 KATHEDRALENMUSIK
4 36014 FOLTER SCHREIE 36003 EIN GONG
45445 @

SMS-POWER-PIRER

Noiaa 3210, 3310, 3330, 3350, 3410, 5210, 5510.
6210. 6250, 6310, 6516 7650, 8ER .‘wssen’ 8810

%ﬁ&eﬁs
45380

Fiir Nokia 3330, 5210,5510 @ Auch fiir Siemens C55

TFUR ALLE NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650

it ta ampve. ) SMS MIT “AGNES" AN: 84064 *
66 12ctAnb|eteranle|IVodafoneISMS

20ct Anbieteranteil T-Mobile/SMS JEDE ANTWORT GRATIS !

(SIS /) 1y 20 4N ) SWSIBB'| XBi,



N H.u;fedvca B thhun

© Ecke: Mit der richfigen Tnkhk und Geschick am

Pad geht der Ball rein.

Fir Fans des runden Leders gibt
—J = es im PS2-Stadion nur eine
Wahl: Konamis Kicker-Simulation Pro Evolution
Soccer 3 gilt unter Digi-FuBballern noch immer
als unangefochtene Genre-Referenz.

Wer schon im zweiten Teil die Pille ins Eck
gebolzt hat, wird sich allerdings mit einigen Ver-
dnderungen anfreunden miissen: So wurde die
GegnerKl kréaftig aufgebohrt — die polygonalen
Spitzenkicker bringen mit durchdachter Taktik
und konsequentem Vorgehen auch alte PES-
Hasen ins Schwitzen. Angenehmer Nebeneffekt:

:T Sponsplel l—
iR Konami |

O Brandgefahrlich: Der Keeper liegt am Boden -
die ideale Torchance.

Die im Vorgdnger kritisierten Distanzschisse, die
geschickten Spielern zu zahllosen Toren verholfen
haben, gehéren nun der Vergangenheit an. Doch
diesmal werden Pad-Akrobaten noch stérker
gefordert: Sauber ausgefihrte Kombinationen mit
R2-Button und Richtungstaste veranlassen euren
Rasenflitzer zu oftmals spielentscheidenden Trick-
dribblings. Profikniffe wie angetéuschte Schiisse,
Lops oder Ubersteiger sind fiir einen Sieg unab-
dingbar. Um den dritten Pro-Evolution-Soccer-Sil-
berling wirklich genieflen zu kénnen, misst ihr so
manche Trainingsstunde auf dem griinen Rasen

udane Tulnm‘isl M

0 Trilbe: Der perfekten Spielbarkeit steht die
mittelméBige Technik entgegen.

ableisten. Faulen bleiben die zahlreichen Feinhei-
ten der Konami-Balltreterei auf ewig verschlossen.

Technisch kann das Konami-Gebolze nicht
ganz mit der EA-Truppe konkurrieren — audiovi-
svell halt FIFA die Tabellenfihrung. Trotz ge-
schmeidiger Animationen sorgt die PES-3-Grafik
nicht gerade fir Jubelstirme. Und aquch die
Kommentatoren sollten dringend Nachhilfe bei
Marcel Reif und Co. nehmen. Trotzdem kommt
kein Genre-Fan an PES 3 vorbei: Eine an-
spruchsvollere, realistischere und authentischere
Kickerei werdet ihr nicht finden. ®

i Grafli( 81 % Q[ RATiNG (PROZENT)

2! Sound 79%

O Erwachsen: Mit grimmigem Gesicht und schwarzem
Kajal wurde Lara zum ,Bad Girl”.

Die wohl bekannteste Polygon-
lkone der Videospielwelt feierte
im Sommer 2003 mit Tomb Raider: The Angel
of Darkness ihre Riickkehr exklusiv auf der PS2
- nach dreijéhriger Entwicklungszeit hatte Core
Design die knackige Grabrauberin Lara Croft in
ihr bislang letztes Abenteuer geschickt.

Zwar prasentiert sich der dunkle Engel
ungleich disterer und erwachsener als noch in
den Vorgéingerepisoden, der grundlegende
Spielablauf hat sich jedoch nicht verandert:
Beginnend im ndchtlichen Paris, kraxelt das vir-

e

O Umzingelt: Gleich hagelt es von Lara Croft Schlige
auf die bulligen Feinde.

tuelle Vollblutweib an steilen Hauswénden
empor, wagt halsbrecherische Spriinge von
einem Dach zum néchsten und liefert sich hefti-
ge Fevergefechte mit feindlichen Soldaten.
Durch Innovationen wurde Laras Kampf gegen
einen okkulten Geheimbund dennoch spiele-
risch aufgepeppt: Spannende Schleicheinlagen
und eine bisher ungekannte Handlungsfreiheit
geben der CroftRenaissance Gameplay-Impul-
se, die gerade Kenner der Serie als erfrischend
empfinden diirften. Bei der Prasentation der
Grabréuberin gibt man sich ebenfalls keine

[ Genre

; Hersteller

| Entwickler
EﬂErhaIthch__ab__ i
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O Lichtgewitter: Ihre Mission fihrt Lara auch durch
einen Nachtclub.

BlsBe: Der orchestrale Soundirack sowie die
professionellen deutschen Synchronsprecher
sorgen fiir authentisches Kino-Flair.

Leider kann The Angel of Darkness nicht an
die Erfolge friherer Teile ankniipfen: Eine oft-
mals bockige Steuerung und das unmotivierte
Leveldesign verhindern die von Fans erhoffte
Revolution — der Zahn der Zeit nagt eben auch
an Llara. Da sich Genre-Freunde inzwischen an
vielen hochwertigeren Titel erfreuen kénnen,
werten wir das Tomb-Raider-Finale im Nachhin-
ein um einige Prozentpunkte ab. ®

' Graflk 83%

RATING (PROZENT)

Sound 86% 80




D E R U LT I M AT I VE GAM Es ™ s Ho P =285 Der Herr der Ringe - pie zwei Turme SOCOM: U.S. Navy Seals (o. Headset) E
v wefl Platinum Platinum
r +| Bestell-Nr. 300 117 Bestell-Nr. 300 163 =)
1| SMS-Code: SHOP LORDP SMS-Code: SHOP SOCOMP )
Eeom| 29,50 € (UsK 16) 29,50 € (usk 16) -
1 ; - Gran Turismo 3 A spec Splinter Cell [
. | Platinum P atinum <
| gi=%1 Bestell-Nr. 300 022 Bestell-Nr. 300 162
| SMS-Code: SHOP GT3P SMS-Code: SHOP SPLINTERP sl
29,50 € (usk o) 29,50 € (usk 16) B
=] GTA Vice City (dt.) WWE Smackdown 5 !
T Platinum Platinum n
- . T -Code: -Code: SHOP SMACKP
www.ultimategaming.de bait] 29,50 € wsk e 29,50 € wsk 1) e
—] Athens 2004 Final Fantasy X-2 [ - James Bond: Alles oder Nichts Rogue Ops
Erhaltlich ab 30.06.2004 ; -‘3?;‘1 ‘ =y o
Bestell-Nr. 300 198 Bestell-Nr. 300 176 #1‘\ | Bestell-Nr. 300 165 Bestell-Nr. 300 167 -
SMS-Code: SHOP ATHENS SMS-Code: SHOP FINALX2 (B ‘ SMS-Code: SHOP ALLES SMS-Code: SHOP ROGUE E
56,95 € (usk 0) 49,95 € (usk 12) L & | 56,95 € (usk1e) 56,95 € (usk 16)
Baldur’s Gate: Forbidden Siren [ -] Legacy of Kain: Defiance Singstar inkl. 2 Mikrophone <
Dark Alliance 2 |~ | Erhaltlich ab 09.06.2004 w
Bestell-Nr. 300 178 Bestell-Nr. 300 175 Eiﬂ- %1 Bestell-Nr. 300 153 Bestell-Nr. 300 181
SMS-Code: SHOP ALLIANCE2 SMS-Code: SHOP SIREN B | SMS-Code: SHOP DEFIANCE SMS-Code: SHOP SINGSTAR -
49,95 € (usk 12) 56,95 € (usk 16) .] 57,95 € (usk 16) 59,95 € (usk0) (1]
Champions of Norrath Formel Eins 2004 Need for Speed Underground Die Sims brechen aus n
Erhaltlich ab 24.06.2004 Erhaltlich ab Juli 2004
Bestell-Nr. 300 172 Bestell-Nr. 300 199 Bestell-Nr. 300 143 Bestell-Nr. 300 151 s

SMS-Code: SHOP NORRATH
54,95 € (usk12)

Driver 3

Erhaltlich ab 22.06.2004
Bestell-Nr. 300 168
SMS-Code: SHOP DRIVER3
56,95 € (usk 16)

Eye Toy: play k. kamera)
Bestell-Nr. 300 110

SMS-Code: SHOP EYETOY
58,95 € (usko)

Findet Nemo

39,95 € (usko)
Fight Night 2004
Bestell-Nr. 300 184

SMS-Code: SHOP FIGHTNIGHT
56,95 € (usk6)

SMS-Code: SHOP F12004
56,95 € (usko) [

FuBball Manager 2004

Bestell-Nr. 300 140
SMS-Code: SHOP FM2004
54,95 € (usk o) |

Ghost Recon Jungle Storm [
Bestell-Nr. 300 177

SMS-Code: SHOP JUNGLESTORM
29,95 € (usk 16)

Gran Turismo 4 Prologue

39,95 € (usko)

Harry Potter und der Gefangene von Askaban
Erhaltlich ab 04.06.2004

O |
Bestell-Nr. 300 192 i

SMS-Code: SHOP ASKABAN
57,95 € (usk 6) a

SMS-Code: SHOP NFSUG
54,95 € (usk0)

Obscure
Erhaltlich ab 10.06.2004

Bestell-Nr. 300 196

| SMS-Code: SHOP OBSCURE

| 49,95 € (usk 16)

Onimusha 3: Demon Siege
Erhaltlich ab 15.07.2004

Bestell-Nr. 300 197

| SMS-Code: SHOP ONIMUSHA3
| 55,95 € (usk16)

Rainbow Six 3

55,95 € (usk 16)
Rise to Honour
Bestell-Nr. 300 173

SMS-Code: SHOP RISE
56,95 € (usk 12)

SMS-Code: SHOP SIMSOUT
55,95 € (usko)

This is Football 2004
Bestell-Nr. 300 174

SMS-Code: SHOP TIF2004
56,95 € (usk0)

Tony Hawk's Underground

| Bestell-Nr. 300 139

SMS-Code: SHOP THUG
54,95 € (usko)

Transformers

Erhaltlich ab 26.05.2004 :r__'_r Erhaltlich ab 06.05.2004
. Bestell-Nr. 300 158 Bestell-Nr. 300 191 Bestell-Nr. 300 169 Wy | Bestell-Nr. 300 194
SMS-Code: SHOP NEMO SMS-Code: SHOP GT4APROLOGUE SMS-Code: SHOP RAINBOW6G ﬁs'u’ SMS-Code: SHOP TRANS

49,95 € (usk 12)

UEFA Euro 2004

Erhaltlich ab 07.05.2004

Bestell-Nr. 300 193
SMS-Code: SHOP EUR0O2004
56,95 € (usk o)

PS2-Konsole Aqua Edition BigBen Memory Card Speedster 3 PS2 Netzwerkadapter -
inkl. DualShock Controller 32 MB o~ Force Feedback Bestell-Nr. 300 190
Bestell-Nr. 300 182 Bestell-Nr. 300 186 &8 Bestell-Nr. 300 161 SMS-Code: SHOP NETWORK Q
SMS-Code: SHOP PS2AQUA SMS-Code: SHOP 32ZMEM SMS-Code: SHOP SPEEDFF 39,95 € -
199,00 € 29,95 € 65,95 € W
Vertical Stand Aqua Edition PS2 Bag Sony DualShock Action Replay Max o
Bestell-Nr. 300 183 »~  Controller inkl. Memory Card, 8 MB
SMS-Code: SHOP VSTAQUA Bestell-Nr. 300 004 J Bestell-Nr. 300 008 Bestell-Nr. 300 188 :

_1295€ SMS-Code: SHOP PS2BAG SMS-Code: SHOP CONTR SMS-Code: SHOP ACTIONMAX N

34,95 € 29,95 € 39,95 € >
Sony Memory Card Sony Fernbedienung Scart Box, 5-fach DVD Region X RGB-Pack m
8 MB inkl. RGB-Scartkabel
Bestell-Nr. 300 096 Bestell-Nr. 300 011 Bestell-Nr. 300 007 Bestell-Nr. 300 189 in
SMS-Code: SHOP SONYMEM SMS-Code: SHOP FERNB SMS-Code: SHOP SCART SMS-Code: SHOP REGIONX =5
29,95 € 29,95 € 9,95 € 14,95 €
i Airstyle 12er Pack Lightgun Gunstation 2 — Sony USB-Headset fiir PS2

4

D)

Funk Controller

Bestell-Nr. 300 129
SMS-Code: SHOP AIRSTYLE
49,95 €

i

HIER BESTELLEN:

DVD-Leerhiillen

Bestell-Nr. 300 035
SMS-Code: SHOP DVDCASE
595 €

Bestellinfos:

B Bestellungen moglich per E-Mail, Internet, Fax, SMS oder Post

white dot

Bestell-Nr. 300 187
SMS-Code: SHOP LGUN2
29,95 €

Bestell-Nr. 300 185
SMS-Code: SHOP HEADSET
39,95 €

BESTELLSCHEIN

POST

FAX

WEB

ULTIMATE GAMING
Heuriedweg 19

88131 Lindau

(0049) 01805/99 33 93
shopping@ultimategaming.de
www.ultimategaming.de

Artikel aussuchen - z.B. Sony Fernbedienung - und
den unter der Abbildung befindlichen SMS-Code -
in diesem Falle SHOP FERNB - eingeben. Wichtig:
Zwischen SHOP und FERNB bitte ein Leerzeichen
lassen. Mehrfachbestellungen mit Komma trennen,
Schicken Sie die SMS an die Service-Nr. 72866.
SMS-Preis: Ihr Basistarif OHNE Premiumaufschiag.
Bei Ihrer ersten Bestellung wird alles Weitere per
Riick-SMS abgefragt. Bitte beachten Sie:
Bestellungen per SMS werden ausschlieBlich per
Nachnahme zuziglich Nachnahmegebiihren ver-
schickt! SMS-Bestellung ist derzeit in Deutschland
verfugbar.

B Kein Mindestbestellwert

M Versandkosten Inland 4,25 €, Osterr./CH 7,65 €, sonst. Ausl. auf Anfrage
W Versandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwert

M Bitte beachten Sie gegebenentfalls entstehende Nachnahmekosten!
W Lieferung solange Vorrat reicht

B Druck- und Satzfehler, Irrtiimer und Preisanderungen vorbehaiten
B Ricksendungen nur nach vorheriger telefonischer Absprache

M Die Ware bleibt bis zur vollstindigen Bezahlung unser Eigentum

Zahlungs- und Versandbedingungen:
Ich bestelle hiermit die aufgefiihrten Artikel und bezahle
(bitte ankreuzen):

| per Angebotsrechnung (Versand erfolgt nach
Bezahlung der Rechnung, ohne Nachnahmegebiihr).

D per Nachnahme (nur in Deutschland méglich,
zuziiglich Nachnahmegebiihr).

= per Kreditkarte (ohne Nachnahmegebiihr).

Best.-Nr. Artikelbezeichnung Preis (€)

owsa VBT amastercaro B

Kreditkartennummer

Vorname, Name

StraBe/Nr.
PLAY 07/2004

Gilltigkeitsdauer  3-stellige Priifziffer

504113002l b Besshhang por Kidikarte ben der 16
el b e el Pridife (st 5t
LR e Ko B fecin) argegeben wenden,

PLZ, Ort

Bitte beachten Sie bei Bestellung per SMS die AGBs und die Daten- =
schutzerklarung des SMS-Providers unter www.shopmobile.de. =
Zu Ihrer Information: Der Preis fiir eine SMS-Bestellung ist der Basistarif

Ihres Netzbetreibers OHNE Premiumaufschlag!

E-Mail-Adresse

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94

(Ma.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr) 0,12 € /Min.)

www.ultimategaming.de

im Internet!
ategaming.de

Telefon " Geburtsdatum

Jetzt auch 1
WWW. ultim

shopping@ultimategaming.de
www.ultimategaming.de

Datum, Unte rschrift :T;en M\nuerianng._zn_ setzl. Vertreters)
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RlT

>

DIE ALLERBESTEN PLAYSTATION2-SPIELE AUF EINEN BLICK. VON ,, A” WIE ACTION BIS ,W” WIE WRESTLING.
DIE WERTUNGEN ALTERER TITEL VERANDERN WIR GEMASS AKTUELLER KRITERIEN - SO BLEIBEN SIE FRISCH.

1. GTA Vice City (dr. Version)

Hersteller: Take 2 Interactive

2.GTA3

Hersteller: Take 2 Interactive

3. Z.0.E: The 2nd Runner

Hersteller: Konami

Werlung: s  Testin: play 12/02

Werlung: %4+ Testin: play 11/01

Werlung: %+  Testin: play 10/03

ACTION-ADVENTURE

1. Tom Clancy’s Splinter Cell
Hersteller: Ubisoft Wertung: %%+  Testin: play 04/03

2. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty

Hersteller: Konami Wertung: %%+  Testin: play 03/02

3. Beyond Good & Evil
Hersteller: Ubisoft

|

Wertung: %%+  Testin: play 12/03

ADVENTURE

1.1C0
Hersteller: Sony
2. Flucht von Monkey Island

Hersteller: Electronic Arls Wertung: # * %

3. Baphomets Fluch: Der schlafende Drache
Hersteller: THQ Wertung: # %%

Wertung: x 4%  Testin: play 03/02

Test in: play 07/01

Test in: play 01/04

AMERICAN FOOTBALL

|

1. ESPN NFL Football

Hersteller: SEGA Werlung: * %%+ Testin: play 12/03
2. Madden NFL 2004

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %%+  Testin: play 10/03
3. Madden NFL 2003

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %% Testin: play 10/02

BASKETBALL

1. NBA Street Vol. 2
Hersteller: Electronic Arts

2. ESPN Basketball
Hersteller: SEGA

3. NBA Live 2004
Hersteller: Electronic Arts

Wertung: %% %% Testin: play 05/03

Werlung: % %4+  Testin: play 12/03

Wertung: xxx+  Testin: play 12/03

BEAT'EM UP
1. Virtua Fighter 4: Evolution
Hersteller: Atari Wertung: % x4  Testin: play 08/03

2. Mortal Kombai: Deadly Alliance

Hersteller: Konami Wertung: -+  Testin: play 02/03

3. Soul Calibur Il

Hersteller: Electronic Arts

Wertung: %% Testin: play 10/03

1. Fight Night 2004
Hersteller: Electronic Arts Werlung: %% Testin: play 05/04

2. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2

Hersteller: Konami Wertung: % %% Testin: play 12/00

3: Rotkr
Hersteller: Rage

Werfung: # % Test in: play 12/02

CAR COMBAT
1. Twisted Metal: Black

Hersteller: Sony Wertung: » Test in: play 10/01
2. WWE: Crush Hour

Herseller: THQ Wertung: * Test in: play 05/03
3. Hardware: Online Arena

Hersteller: Sony Wertung: % Test in: play 01/04
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Pro Evolution Soccer 3

DENKSPIEL /GESCHICKLICHKEIT
1. Mr Moskeeto

Hersteller: Fidos Wertung: Test in: play 05/02
2. Worms Blast

Hersteller: Ubisoft Werfung: s % % Test in: play 04/02
3. Bombastic!

Hersteller: Capcom Wertung: 4 * Test in: play 02/04

EGO-SHOOTER

1. X
Hersfeller: Ubi Soft
2. TimeSplitters 2

Hersteller: Eidos

3. Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

|

Wertung: s  Testin: play 11/03

Wertung: %% %% Testin: play 10/02

Wertung: %+ Testin: ploy 06/02

EISHOCKEY

1. NHL 2004
Hersteller: Electronic Arfs

2. ESPN NHL Hockey
Hersteller: Sega Werlung: %%+  Testin: play 12/03

3. NHL 2003
Hersteller: Electronic Arts

Wertung: %%+  Testin: play 11/03

Wertung: x+%+  Testin: play 10/02

1. Formel Eins 2002

Hersteller: Sony Wertung: %+  Testin: play 12/02
2. F1 2001

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %%  Testin: play 10/01
3. F1 2002

Hersteller: Elecironic Arts Wertung: »%x+  Testin: play 06/02

1. Flipnic!

Hersteller: Ubisaft Werlung: o * Test in: play 02/04
2. Akira Psycho Pinball

Hersteller: Infogrames Wertung: s Test in: play 10/02
3. Play it Pinball

Hersteller: play it Werlung: Test in: play 06/03
FUN-RACER
1. Splashdown 2: Rides Gone Wild!

Hersfeller: THQ Wertung: #x+  Testin: play 10/03

2. Crazy Taxi
Hersteller: Acdaim

3. Freaky Flyers

Hersteller: Konami

Wertung: %%+ Testin: play 06/01

Wertung: %%+ Testin: play 11/03

FUN-SPORT
1. Tony Hawk’s Underground

Hersteller: Activision
2.55X 3

Hersteller: Electronic Arts

3. Tony Hawk'’s Pro Skater 4

Hersteller: Activision

Wertung: %%  Testin: play 12/03

Wertung: %xx  Testin: play 11/03

Wertung: * %%  Test in: play 12/02

1. Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami

2. Pro Evolution Soccer 2
Hersteller: Konami

3. FIFA Football 2004
Hersteller: Electronic Arts

Werlung: % &%  Testin: play 12/03

Wertung: %%+  Testin: play 11/02

Werlung: % x4 Test in: play 12/03
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FUTURE-RACER
1. wipEout Fusion

Hersteller: Sony Wertung: % Testin: play 02/02
2. XG3: Extreme-G Racing

Hersteller: Acclaim Wertung: % Test in: play 09/01
3. XGRA Xtreme-G Racing Association

Hersteller: Acclaim Wertung: »x Test in: play 11/03

1. Tiger Woods PGA Tour 2004

Hersteller: Electronic Arts Wertung: * %% Test in: play 10/03
2. Tiger Woods PGA Tour 2003

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %% %%  Testin: ploy 01/03
3. Tiger Woods PGA Tour 2002

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %+ Test in: play 04/01

1. Raichet & Clank

Hersteller: Sony Wertung: * %%+ Test in: play 11/02
2. Jak & Daxter: The Precursor Legacy

Hersteller: Sony Wertung: x4+  Test in: play 12/01
3. Raichet & Clank 2

Hersfeller: Sony Wertung: * % %% Testin: play 12/03
LIGHTGUN-SHOOTER
1. Time Crisis 3

Hersteller: Sony Wertung: * %%  Testin: play 11/03
2. Time Crisis 2

Hersteller: Sony Wertung: s % Test in: play 11/01
3. Resident Evil Dead Aim

Hersteller: Capcom Werlung: %% Test in: play 06/03
MOTORRAD RACING
1. Moto GP 2

Hersteller: Sony Werlung: %  Testin: play 02/02
2. ATV Quad Power Racing 2

Hersteller: Accloim Wertung: % %%  Testin: play 08/01
3. MTX Mototrax

Hersteller: Activision Wertung: %%+ Testin: play 05/04

1. MTV Music Generator 2

Hersteller: Codemasters Werlung: s+ Testin: play 05/01
2. eay Club World i

Hersteller: Empire Inferactive Wertung: x% %%  Testin: play 08/02
3. FreQuency

Hersteller: Sony Wertung: % %% %  Testin: play 06/02
RALLYESPIEL :
1. Colin McRae Rally 04

Hersteller: Codemasters Wertung: % x4 Testin: play 10/03
2. WRC 3: Das offizielle Spiel der FIA World Rally...

Hersteller: Sony Wertung: %% Testin: play 12/03
3. Colin McRae Rally 3

Hersteller: Codemasters Wertung: %%+  Testin: play 11/02

1. Gran Turismo 3: A-spec

Hersteller: SCEE Wertung: %+ &% Testin: play 08/01
2. Need for Speed: Underground

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %+  Testin: play 12/03
3. Need for Speed: Hot Pursuit 2

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %% Testin: play 10/02

1. Final Fantasy X

Hersteller: Sony Werfung: % Testin: play 06/02
2. Dark Chronidle

Hersteller: Sony Werlung: %%+  Testin: play 10/03
3. Final Fantasy X-2

Hersteller: Electronic Arfs Werlung: % %% Testin: play 03/04

ACTION-RPG

1. Champions of Norrath
Hersteller: Ubisoft Wertung: x %%+ Testin: play 05/04

2. Baldur's Gate: Dark Alliance 2

Hersteller: Inferplay Werlung: **%%  Testin: play 01/04
3. Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme

Hersteller: Electronic Arts Wertung: % &+  Testin: play 11/02
SHOOTER
1. R-Tylre Final

Hersteller: Metro 30/Big Ben Wertung: x %%  Testin: play 03/04
2. Secret Weapons over Normandy

Hersteller: Activision Wertung: # %  Testin: play 12/03
3. Ace Combat 4: Distant Thunder

Hersteller: Sony Wertung: % %%  Test in: play 02/02
SONSTIGE SPORTARTEN
1. Downhill Domination

Hersteller: Codemasters Werlung: % %% Testin: play 03/04
2. RTL Skispringen

Hersteller: THQ Wertung: % Test in: play 12/03
3. World Championship Pool

Hersteller: Big Ben Wertung: % * % Test in: play 04/04

SURVIVAL-HORROR

1. Silent Hill 3

Hersteller: Konami Werlung: * %% Testin: play 05/03
2. Silent Hill 2

Hersteller: Konami Werlung: %%  Testin: play 11/01
3. Project Zero 2: Crimson Butterfly

Hersteller: Ubisoft Werfung: * %%  Testin: play 05/04

|

1. Disgaea: Hour of Darkness

Hersteller: Electronic Arts Werlung: x4+ Testin: ploy 07/04
2. Gladivs

Hersteller: Activision Werlung: %%+  Testin: play 11/03
3. Die Sims brechen aus

Hersteller: Electronic Arts Wertung: *+x+  Testin: play 01/04

STRATEGIE (ECHTZEIT)

1. Commandos 2: Men of Courage

Hersteller: Eidos Werlung: ** %  Testin: play 09/02
2. Conflict Zone

Hersteller: Ubisoft Werlung: %%+ Testin: play 04/02
3. Age of Empires I The Age of Kings

Hersteller: Konami Wertung: % Testin: play 10/01

1. Virtua Tennis 2

Hersteller: Sony Wertung: %+  Testin: play 12/02
2. Smash Court Tennis: Pro Tournament 2

Hersteller: Sony Wertung: x %%+ Testin: play 07/04
3. Slum Tennis

Hersteller: Atari Werlung; % * % Test in: play 08/02
WIRTSCHAFTSSIMULATION
1. BDFL Manager 2004

Hersteller: Codemasters Werlung: %% Testin: play 04/04
2. Jurassic Park: Operation Genesis

Hersteller: Vivendi Wertung: x %%+ Testin: play 04/03
3. Theme Park World

Hersteller: Electronic Arts Wertung: %%+ Testin: play 01/01
1. Def Jam Vendetta

Hersteller: Electronic Arts Werfung: * %%  Testin: play 06/03
2. WWF SmackDown! Here Comes The Pain

Hersteller: THQ Werfung: x%x%  Test in: play 12/03
3. WWE SmackDown! Shut Your Mouth

Hersteller: THQ Wertung: + % % Test in: play 12/02

playRATING

play Rafing 100 bis 91 Prozent = ** % %; 90 bis 81 Prozent = **%%; 80 bis 71 Prozent = %%x%; 70 bis 61 Prozent = %%

Die rot markierfen Spiele sind Neuzugénge.
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playHardware

HARDWARE

MARC KIRZEDER

JOYPADS, MEMORY CARDS, LENKRADER & CO - IN JEDER AUSGABE NEHMEN WIR DIE NEUESTEN
HARDWARE-PRODUKTE AUS ALLER WELT UNTER DIE LUPE. EXOTEN UND SAMMLERSTUCKE INKLUSIVE.

MAX DRIVE - DIE SPEICHER-

REVOLUTION VON DATEL

Die Cheat und Speicher-Cracks von Datel haben wieder
getiftelt. Herausgekommen ist ein cleveres Speichersys-
tem auf Basis eines USB-Speichersticks. Das kleine Gerét
hat einen 16 MB grofien Speicher und wird einfach in ei-
nen der beiden USB-Anschlisse der PlayStation2 ge-
steckt. Das MAX Drive ist kompatibel zu USB 1.0 und
2.0. Am PC kénnt ihr damit eure Spielstéinde auslagern
und sie archivieren oder z.B. aufgezeichnete EyeToy-Vi-
deos per E-Mail an eure Freunde schicken. Mit der beilie-
genden Software kann man Daten komprimieren um
Speicherplatz zu sparen. Das MAX Drive soll unge-

fahr 30 Euro kosten.

Name: MAX Drive, Hersteller: Datel
Bezugsquelle: Fachhandel, Preis ca.: 30 Euro

THi SY WAY
TO BACKUP AND rm‘&‘tn GAMESAVES & CODES
BETWEEN YOUR PSZ: AND ANY P

Praktisch: Mit dem MAX Drive
Speicherstdnde auslagern.

AUDIO-VIDEQO-SELECTOR VON HAMA

Hama ist einer der fihrenden deutschen Kabel-, Adapter- und Zu-
behor-lieferanten fiir AV-Produkte. Der Audio-Video-Selector AV
750s bietet vier vergoldete S-Video-Eingdnge, vier Video-Eingénge
(FBAS) sowie vier Audio-Eingénge (Cinch). An Ausgéngen stehen
ein S-Video, ein Video und ein Audio-Ausgang zur Verfiigung. Das
Modell AV 800s hat zusétzlich einen zweiten S-Video-Ausgang, der
das Bildsignal beispielsweise an einen Projektor leitet. AuBerdem
kann man beim 800er die Bildsignale mit einer lernfahigen Fernbe-
dienung (nicht im Lieferumfang enthalten) bequem vom Sofa aus
umschalten. Beide Gerdte sind solide verarbeitet.- Die Signalverar-
beitung erfolgt chne QualitétseinbuBen. Der Audio-Video-Selector

EYETOY SCHON 600. 000 MAL IN
DEUTSCHLAND VERKAUFT

- Seit dem Erscheinen von EyeToy: Play hat Sony be-
_ reits 600.000 Stiick der kleinen Kamera an den

Zocker gebracht. Damit hat man eine breite Basis
fir kommende EyeToy-Produkie geschaffen. Mit
dem Erscheinen von EyeToy: Chat wird die ,Hand
und FuB”-Community auch miteinan-

der chatten kénnen und dabei
das Bild des Gesprachspart-
ners auf dem Bildschirm
haben. Notwendige
Ausriistung: PS2,
Netzwerk-
Adapter, EyeToy
und Headset.

Quartett: Der Hama Audio-Video-Selector
750s bietet vier S-Video-Eingéinge.

AV 750s kostet etwa 35 Euro, das Modell AV 800s rund 60 Euro.

Name: Audio-Video-Selector, Hersteller: Hama
Bezugsquelle: Fachhandel, Preis: ab 35 Euro

Die Kembination aus PS2, Breitbandadapter,
Headset und EyeToy-Kamera ist die perfekie
Grundausstattung fir Video-Telefonie. EyeToy-
Chat wird ab Sommer 2004 weltweite Telefo-
nate mit anderen PS2-Besitzern erlauben, wobei
man sich die Gespréchspartner auf den heimi-
schen Bildschirm holen kann. Wie bei allen Net-
work-Gaming-Titeln von Sony ist ein Breitband-
anschluss Voraussetzung. Neben den Kosten fir

den Breitbandanschluss fallen keine Gebihren
an.

Bei einer Videokonferenz kénnen sich zwei
Teilnehmer miteinander unterhalten und dabei ihr
Gegeniiber auf dem Bildschirm sehen, bei Chats
ohne Videobild erhsht sich die Zahl der mégli-
chen Teilnehmer auf 16. Verzichtet man ganz auf
Ton und Bild, kénnen 256 Leute miteinander chat-
ten. Professionelle Moderatoren werden die
Chat-Réume berwachen und dafiir Sorge tra-
gen, dass Jugendliche und Minderichrige ge-
schiitzt sind. Dariiber hinaus lgsst sich der Zugriff
auf die verschiedenen ChatRdume zeitlich be-
grenzen und durch ein Passwort sperren.

Name: EyeToy: Chat, Hersteller: Sony, Bezugsquelle: Fachhandel, Preis ca.: tha
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ein Bildtelefon.
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KING OF FIGHTERS 2001 ARCADE STICK

Freunde der kultigen King-of-Fighters-Beat'em-Ups von

SNK freuen sich iber einen passenden Arcade-Stick.
Die wuchtige Priigelhilfe ist zu den meisten PS2-
Spielen kompatibel und sehr solide verarbeitet.
Die Oberflache des Arcade-Sticks zieren die

Konterfeis von Charakteren aus dem Spiel.
Neben einem Auto-Feuer-Feature gibt es
auch eine Makro-Funktion zum Program-
mieren von Tastenkombinationen. Ein Pols-
ter schont die Handgelenke.

Produkt King of Fighters 2001 Aracde-Stick
Hersteller Nuby
Bezugsquelle www.play-asia.com
erhéltlich ab sofort
Preis ca. 45 Euro

Schmuckes Sammlerstiick: Der King
of Fighters 2001 Arcade Stick.

RGB-FAHIGE SCART-SWITCHBOX 4/1

Blackbox: Der SCART-Switch 4/1 von
Hama verarbeitet problemlos RGB-Signale.

Wer beim Zocken mit der PlayStation2 auf dem Fern-
seher die beste Bildqualitat will, kommt um die An-
schaffung eines RGB-SCART-Kabels nicht herum. Wer
zudem einen DVD-Player, einen Videorekorder und
vielleicht noch einen SatTuner an den Fernseher
anschlieBen will, sollte den Kauf eines SCART-Swit-
ches ins Auge fassen. Selten bieten TV-Geréte mehr
als zwei SCART-Anschlisse, die SCART-Switchbox
4/1 von Hama weist gleich vier SCART-Eingdnge
auf. Anders als bei vielen billigen Switches sind die

KURZ & KNAPP

Kompakte Surround-Anlagen wie
z.B. das Logitech Z680 THX weisen
nur einen optischen (SPDIF) Eingang
auf. Die Audio-Optical Switch Box
von Bigben Interactive erweitert ei-
nen vorhandenen Anschluss um
zwei weitere. Die Audiosignale
werden verlustfrei an den Verstér-
ker weitergeleitet. Ein groBer Dreh-
knopf schaltet zwischen den drei
Eingdngen hin und her.

Name: Audio-Optical Switch Box
Hersteller: Bigben Interactive
Bezugsquelle: Fachhandel
Preis ca.:

8 Euro

Aus eins mach drei: Niitzlich, wenn die
Anlage nur einen SPDIF-Eingang hat.

SCART-Kupplungen 21-polig belegt. Der Ton wird in

Produkt SCART-Switchbox 4/1 Stereo ausgegeben. Das Bild ist FBAS-, S-Video und

Hersteller Hama RGB lichyUber hasch ige 75-Ohm-Lei

Bezugsquelle Fachhandel e | e Hechinerlige: otineteitingen

ik o B wird das Bildsignal auch bei vier angeschlossenen LASER LENS CLEANER
Preis ca. 40 Euro Gerdten noch verlustfrei fransportiert.

Um die Linsen der PS2 zu reinigen,
muss man eigentlich das Gehduse
offnen. Dann jedoch gewdhrt kein
Héndler mehr Garantie auf das
Gerdt. Wer auf Nummer sicher ge-
hen will, besorgt sich den Laser Lens
Cleaner von Bigben Interactive. Me-
chanische Schéden lassen sich da-
mit jedoch nicht beseitigen. Auf der
Reinigungs-DVD ist auch ein Su-
round-Sound-Test enthalten.

LIEBLING, ICH HABE DIE
CONTROLLER GESCHRUMPFT!

Die Third-Party-Hersteller Speedlink und Bigben Interactive haben jetzt kompakte PlayStation2-
Controller fir kleine Hande im Programm.

Name: Laser Lens Cleaner
Hersteller: Bigben Interactive
Bezugsquelle: Fachhandel
Preis ca.: 10 Euro

...und der fari)lose

Das Stormirooper-Pad in Konkurrent.

schickem Weil...

Das Stormtrooper-Pad von Speedlink fir PSone und
PS2 hat seinen Namen offensichtlich in Anlehnung
an die Sturmtruppen aus den ,Star Wars“-Filmen
(Episode IVVI) bekommen. Das Pad liegt gut in der
Hand, die Turbo-Funktion kann auf jede beliebige
Taste gelegt werden. Kostenpunkt: 13 Euro.

Auch Bigben hat einen kompakten Controller im
Programm. Das PSIl Minipad ist genauso klein
wie das Pendant von Speedlink und verfigt
ebenfalls Gber eine Turbo-Funktion. Fiir einen
besseren Halt sind die Riickseiten der Griffe gum-
miert. Das PSIl Minipad kostet 13 Euro.

Produkt Stormtrooper-Pad Produld PSIl Minipad

Hersteller Speedlink/Bigben Hersteller Bigben

Bezugsquelle Fachhandel Bezugsquelle Fachhandel S’?”berm““n: Hilft allerdings nur bei
erhaltlich ab sofort erhaltlich ab sofort leichten Verschmutzungen.

Preis ca. 13 Euro Preis ca. 13 Euro
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MULTIPLAYERFREUDEN — ~ FUNF MULTITAPS IM VERGLEICH

WER OHNE INTERNET-ZUGANG MIT ANDEREN GEMEINSAM ZOCKEN WILL, BRAUCHT EIN SO
GENANNTES MULTITAP. ABER FUR WELCHEN DER VIELEN MEHRSPIELER-ADAPTER SOLL MAN

SEIN GELD AUSGEBEN?

Was ist schoner als eine gediegene Multiplayer-
Party in geselliger Runde bei Salzgebdck und
Gerstensaft? Gerade Sporispiele wie z.B. PES 3
oder FIFA 2004 laufen bei einer Partie zu viert
oder gar zu acht zu Héchstform auf. Aber auch
zinftige Ego-Shooter-Duelle oder Party-Games
machen im Quartett bedeutend mehr SpaB als zu

O Multistation 6 in 1: Multitap, Fernbedienung...

zweit. Da der schwarze 128-Bit-Markffihrer von
Haus aus keine vier Controller-Anschliisse auf-
weist, muss man ab drei Spielern zum Mehrspie-
lerAdpater greifen. Fir ein Spiel zu acht braucht
man sogar zwei Adapter. Das kann tever wer-
den! Die so genannten Multitaps gibt es von Sony
und zahlreichen Third-Party-Herstellern.

O ...und Audio/Video-Weiche in einem Gerit.

MIT UNSEREM VERGLEICHSTEST WOLLEN WIR EUCH DIE KAUFENTSCHEIDUNG ERLEICHTERN:

Das Original: Sonys Original-Multitap ist
enorm stabil verarbeitet und zu allen Multiplayer-
Spielen kompatibel. Es harmoniert auch optisch
mit der PS2. Mit vier Anschlissen fiir Controller
und Memory Cards definiert es den Standard.
Alle vier Pads werden sofort erkannt. Der Zugriff
auf die vier Memory Cards erfolgte im Test pro-
blemlos. Das lgsst sich Sony allerdings auch
teuer bezahlen. Die unverbindliche Preisempfeh-
lung liegt bei stattlichen 49,99 Euro. Bei
www.gamefreax.de haben wir das gute Stiick
aber auch schon fiir 30 Euro gesehen.

Der Preis/Leistungssieger: Der Multitap 4
Spieler von Bigben Interactive ist der kompaktes-
te im Testfeld. Er weist genau wie das Sony-Ori-
ginal je vier Anschlisse fir Controller und Me-
mory Cards auf. Alle Pads werden erkannt, der
Zugriff auf alle angeschlossenen Memory Cards
klappte auf Anhieb. Einziger Kritikpunkt: Die

Speichermedien lassen sich nur schwer wieder
aus den Slots entfernen.

Das Schnappchen: Joytech hat in unserem
Test-Quintett das ginstigste Multitap im Pro-
gramm. Fir nur 16 Euro erhaltet ihr einen wuch-
tigen und solide verarbeiteten Mehrspieler-Adap-
ter. Allerdings konnten wir bei allen Versuchen
nur auf die Memory Card in Slot A zugreifen.
Die anderen drei Speicherkarten haben sich bei
unserem Testmuster nicht anwahlen lassen!

Der Auflenseiter: Flames Multitap ist mit 25
Euro ebenfalls nicht gerade kostengiinstig. Wie
die Gerdte von Sony und Bigben verfigt es iber
vier Coniroller-Anschlisse und Memory-Card-
Steckplétze. Alle Pads und Speichermedien wur-
den auf Anhieb erkannt. Kompatibilitdtspro-
bleme gab es nicht.

Der Aufgerdumte: Beim Testmuster der Multi-
station éin1 wollte der an Port A angeschlossene

Controller partout nicht funkfionieren. Der Zugriff
auf die Memory Cards erfolgte hingegen pre-
blemlos. Im Lieferumfang des Gerdtes von
Speedlink sind ein Conroller und eine DVD-Fern-
bedienung enthalten. Das PS2-Gamepad ist je-
doch wegen fehlender Analog-Sticks und un-
giinstig positionierter Schultertasten praktisch un-
brauchbar.  Dafir  versieht  die  kleine
Fernbedienung ihren Dienst tadellos. Batterien
sind jedoch nicht enthalten. Das Gerédt kann
gleichzeitig als Vertikalsténder fir die PS2 ge-
nutzt werden. AuBerdem finden sich an der
Riickseite ein SCART- und ein Video-Eingang
(FBAS). Die eingespeisten Signale werden iiber
einen SCART-Ausgang an das TV-Gerdt weiter-
gegeben. An der Vorderseite befindet sich ein
Auswahlschalter (SCART/Video). Zuséatzlich las-
sen sich vier Spiele und sechs Memory Cards or-
dentlich unterbringen.

Hersteller Sony Bigben Interactive “Joytech Flame Speedlink
Name | Original-Multitap | Multitap 4 Spieler Multiplayer Adaptor 2 PS2-Multi Tap Multistation 6 in 1
Anschliisse 4 X Controller 4 X Controller 4 X Controller 4 X Controller 4 X Controller
4 X Memory Card | 4 X Memory Card 4 X Memory Card 4 X Memory Card | 4 X Memory Card
1 X Scart-In
1 X Scart-Out
1 X Cinch
Preis ab 30 Euro ab 18 Euro ab 16 Euro ab 25 Euro ab 30 Euro
(gamefreax) (amazon) (Fachhandel) (amazon) (Fachhandel)
Wertung Yok ok ok % %%k ok * & ok ek ook
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INTERNET-TIPPS

WIR STELLEN EUCH DIE INTERESSANTESTEN WWW-ADRESSEN VOR

DVD BOXOFFICE

Die Seiten des Onlineshops DVD Boxoffice lassen
das Herz eines jeden Importeurs haher schlagen.
Egal ob Video- oder PC-Spiele oder DVDs — hier
gibt's alles, allerdings nur U.S.-Versionen. Das
Sortiment beschrénkt sich dabei nicht auf Neuhei-
ten. DVD Boxoffice hat auch dltere Spiele im Pro-
gramm — diese feilweise zum Schnéppchenpreis.
Wer Neuheiten vorbestellt, wird meist mit kosten-
losen Goodies belohnt. Bezahlen kann man nur
mit Kreditkarte, die Lieferzeiten kénnen stark vari-
ieren. Von ein paar Tagen bis hin zu drei bis vier.
Wochen ist alles méglich. Natirlich wird auch
nach Deutschland geliefert — und das portofrei.

Sprache/Wahrung
Lieferzeiten
Lieferkosten
Wertung

HDGAMES

Englisch/Euro
* ok

b . 8.0 &

b8 8 6 & 4

FUR EUCH ANGEKLICKT...

© Super Preise, dafiir oftmals lange Lieferzeiten:
Der kanadische Internet-Shop DVD Boxoffice.

www.dvdboxoffice.com

Projektoren, Grofibildfernseher und Surround-
Verstarker werden immer billiger, das Thema
Heimkino ist in aller Munde. Dank Komponen-
ten-Kabel und digitalem Ausgang eignet sich un-
ser aller Lieblingsspielzeug hervorragend zum
Zocken im heimischen Kino. Welche Spiele
aber bringen das Heimkino so richtig in Wal-
lung? Ein Blick in die High-Definition-Game-Da-
tenbank gibt Aufschluss. In der von Heimkino-
Fans angelegten Datenbank erfahri ihr, welche
Spiele Progressive-Scan-Unterstiitzung, Dolby Di-
gital, dis oder einen 16:9-Modus mitbringen. Zu
jedem Eintrag kénnt ihr euren Senf abgeben
und euch mit Gleichgesinnten austauschen.

Englisch/U.S.-Dollar
* Kk
% H ok Kk

Sprache/Wahrung
Ubersicht

Nutzwert

LOSUNGSBUCHER

| FUR EUCH ANGEKLICKT.._________|

PR Ma@r - 163

PR Masa3
g MVP Bk

PR

) 4 player eogport w Matap
169
T2 AM. Frogresnes s dhowm g6 the back. o
s 3 bt

o i e
MV Basehad
204 0 1 e

HAsCAR
Thoader 203 L4

¥R OMBAZED w0y wa

¥52 NBASwest

Faz  NBASRVE g0y raop tos0i 160

HCAA Calegs
2003

Viery s Onlina play. Soppars 169, bowvoer, Tre sosiced
o3 WAK ot My it 4 somt o slst )

Hoed fr Spand
3 Hot Parrat

oy MeedbeSpend

© Informativ: Die High-Definition-Game-Daten-
bank gibt Auskunft iiber technische Spiele-Features.

www.hdgames.net

MAL WIEDER STECKEN GEBLIEBEN? DANN BESORGT EUCH DOCH DIESES LOSUNGSBUCH
HITMAN: CONTRACTS - DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH

Euch ist die play-Llésung nicht umfangreich ge-
nug? lhr wollt mehr Hintergrundinfos2 Dann bleibt
euch nur der Griff zum Offiziellen Sirategiebuch
zu Hitman: Confracts. Der 148 Seiten starke Wl
zer |gsst keine Frage unbeantwortet, keine Mis-
sion ungeldst. Neben diversen Hinweisen darauf,
wie ihr eure Widersacher am besten und lautlos
um die Ecke bringt, findet ihr Details
zu einzelnen Waffen und
Gegnern. Tipps und Tricks fir
jeden der zwalf Levels, auBBer-
dem Karfen machen aus euch
den perfekten Profikiller. Be-
ziehen kénnt ihr das Lsungs-
buch aus dem Hause Halycon
Media fir schlappe 15 Euro-
nen (zuziglich Versand) auf
der EidosHomepage.

ST AR
ﬁ'.!,.,\‘ NN

FUR EUCH AUFGESCHLAGEN...

i

» 5

>
M A N

/4 © Ein Muss fir Fans: Mit dem Lisungsbuch wird

der dritte Einsatz von Agent 47 eine Kleinigkeit.

Halycon Media
3-933917-40-9
15 Euro

Verlag
ISBN
Preis ca.

HARDWARE-REFERENZEN

Sony #laL 39,90 Euro
Sony DualShock2- ok kK k
Controller Testin play —
Sonys OriginakConfrolle ist und bleib die Nr. 1

Mad Catz 29,95 Euro
RetroCon ok kk
Modemste Technik in coolem Refro-Design Testin play 02/04
Mikisoft 49,90 Euro
Miki AirStyle b8 & 6 &
Der beste Funk-Controller — fir bis zu acht Spieler Testin play 09/03
Sony 30 Euro
Memory Card 8 MB Original Hokokokok
Wer sicher gehen will, greift zum Original Test in play —
Mad Catz Pioh| 29,95 Euro
Memory Card 8 MB black kA Ak
Eine glinstige Altemative zum Original Testin ploy —
Joytech 29 Euro

16 MB Memory Station L6 6 & &
Die Speichererweiterung benigt eine Testin ploy —
kompatible Memory Card

Logitech 150 Euro
Driving Force Pro Yo% ook K
Die Force-Feedback-Referenz mit 900-Grod-Funktion | Testin play 03/04
Logitech ab 60 Euro
Driving Force e %k ke
Sehr gutes Force-Feedback-Lenkrad Test in play 04/03
Bigben Inferactive .Fl'“ 79 Euro
Speedster 3 Force Shock b8 & & &N
Gute Ausstattung, fop Preis- Leistungsverhdlinis Testin play 01,/04

Blaze #lz% 29,95 Euro
Scorpion 100Hz-Lightgun Kok kK
G:Lonkompatible Lightgun, Testin play 03/03
100HzTV-tauglich
Bigben Interactive 45 Euro
Walther P99 Virtual Pointer b 2.8 & &5
Gute, G-Corrkompatible Lightgun im P99-Design Test in play 06,/03
Thrustmaster 59 Euro
Micro-Uzi Lightgun b2 o S0
Teure, aber qut verarbeitete Lightgun im UziLook Test in play 04/03
f DO
Datel/Bigben Interactive |pla 50 Euro
Action Rgplay MAX ok ko ke
Das ulfimative SchummetKompletipaket Testin play 12/03
Blaze 50 Euro
Xploder V4 H*okok ok
Gute CheatSoftware mit schlechter Menifilhrung Test in play 02/04
Datel/Bigben Interactive 45 Euro
Action-Replay-2 126,88
Lange Zeit der Standard — heute der Vorgtinger der | Testin play 08,/02
MAXVersion
KEYBOARDS
Speedlink _Flar, 20 Euro
USB-Tastatur fiir PS2 *Ak Kk
Finfach, ginitig, aber sehr solide verarbeitet Test in play 11,/02
Logitech 40 Euro
Keyboard-Controller fiir PS2 ek ek ke
Tastotur/ConfrollerHybride, abnehmbares Keyboard | Testin play 10/03
Bigben Interactive 80 Euro
Gameboard b o & o &N
Wuchifige Keyboard:, Confroller, MousKombinafion | Test in play 02/03
Logitech 400 Euro
Z-680 THX 5.1-Surroundanlage | k%% %
Seh leistungsstarkes Suround-Set mit THX:Zertifikat|  Test in play 02/03
Logitech 180 Euro
Z-2200 Stereo-Soundsystem Kk
Boxensystem mif gutem Klang fiir Anspruchsvolle Test in play 02/04
Creative .Fl'; 170 Euro
Inspire GD 580 Fkkk
Komplet-Poket zum fairen Preis Testin play 04/04
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HEIMKINO

HOLLYWOOD FUR’S WOHNZIMMER! WIR PRASENI'IEREN EUCH DIE WICHTIGSTEN DVD-NEUERSCHEINUNGEN DES
MONATS. SOWIE DIE HEISSESTEN NEWS UND SCHARFSTEN GERUCHTE AUS DER GLAMOUROSEN WELT DES FILMS.

KILL BILL: VOLUME 1

PLAY-HEIMKINO WIRD
PRASENTIERT VON

2
=
2
5
a
>

Unser  Schwestermagazin
DVD Vision ist die monatliche
Pflichtlektiire fir Film- und
Heimkino-Enthusiasten.
Weitere Infos zur aktuellen
Ausgabe gibts im Infernet
unter www.dvdvision.de

FILMTIPP

Eine schrecklich
nette Familie

Komodie — ca. 302 min—ab 6 J.

Die Bundys mdgen un-
freundlich, immer pleite,
faul und asozial sein. Dafir
hélt die Familie in guten wie
in schlechten Zeiten zusam-
men und sorgtmitschrdgem
Humor immer wieder fiir
gute Laune. Mit der Verdf-
fentlichung von Staffel 1 der
erfolgreichen U.S.-Sitcom
werden die Lachmuskeln
endlich ohne Werbepause
in Anspruch genommen.
Die Bild- und Tonqualitdit der
beiden DVDs ist zwar
miserabel, dafiir iberzeugt
beim Bonusmaterial das
ausfilhrliche und amiisante
Reunion-Special.
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Ein klmgomsches Sprichwort scgt‘ Ruche ist ein Gerlcht, dos am besfen kall serviert mrd” - und keiner serviert
es kailter als Hollywoods Ausnahme-Regisseur Quentin Tarantino.

LKill Bill: Volume 1” erzahlt die Geschichte

FILM einer Frau (Uma Thurman), die nurals ,Die
Braut” bekannt ist. Wéhrend ihrer Hochzeitszeremonie
erhalt sie Uberraschend Besuch. Ihr ehemaliger Boss Bill
(David Carradine) und die restlichen Mitglieder der DIVAS
(.Deadly Viper Assassination Squad”), einer Gruppe von
Berufskillern, der auch ,Die Braut” angehért hat, tauchen
unerwartet auf und erdffnen das Feuver auf die
Anwesenden. Wider Erwarten berlebt ,Die Braut” den
Anschlag und starfet vier Jahre spéter ihren blutigen
Rachefeldzug ...

Exzentriker Tarantino inszenierte mit der ersten Hélfte
seines zweiteiligen Epos’ eine Hommage an die filmischen
Vorbilder seiner Jugend. Ob Spaghetti-Western aus ltalien,
Bloodshed- und Martial-Arts-Movies aus Hongkong, japa-
nischer Zeichentrick oder das fast ausgestorbene Cham-
bara-Genre - alles findet in der knapp zweistindigen
Erzéhlung in irgendeiner Form Verwendung.

Die DVD, die berechtigterweise nicht fiir Jugendliche
freigegeben ist, wird mit Sicherheit nicht die letzte ,Kill-
Bill"-Scheibe sein — nicht nur im Hinblick auf die
Fortsetzung. Zu spartanisch féllt diese Edition aus, zudem
ist die japanische Fassung um einige Szenen ldnger und
brutaler als die westliche, was férmlich nach einer
deutschen Director’s-Cut-Version schreit.

Als Boni offeriert die Code-2-Single-Disc ein Making of
mit dem viel versprechenden Titel ,Die Asthetik der
Vernichtung”. Gleichzeitig verspricht es einen informativen
wie auch blutigen Blick hinter die Kulissen des extrem
stylishen Rachefeldzugs. Aber das war’s dann auch schon
in der Rubrik Extras. Die Scheibe bietet weder einen
Audiokommentar noch Deleted Scenes oder Goofs. Nur

die beiden Musikvideos zu ,I'm blue” und ,| walk like
Jayne Mansfield” des japanischen Poprockirios
,5,6,7,8's", das kurz vor Filmende seinen Auftritt hat, kann
man sich ansehen. Zusdtzlich sind alle Teaser- und
Trailerfassungen von Kill Bill: Volume 1” sowie ein
gesonderter Teaser zum zweiten Teil dabei.

Selbst die japanischen Zeichentrick-Szenen lassen keine
Langeweile aufkommen ~ ganz im Gegenteil.

( Action, USA 2003

Laufzeit ca. 111 min
Regie Quentin Tarantino
Bildformat 2.35:1 (16:9)

" 1 || Avdio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
/1 FSK keine Jugendfreigabe
Preis ca. € 20
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»Das Wunder von Bern” erscheint auBerdem als Special
Edition mit zwei Discs — kostet etwa fiinf Euro mehr.

DVD-TEST Yk k kX DVD-EXTRAS Yk kA iy

1954 liegen weite Teile Deutschlands noch immer
unter Trimmern begraben. Konrad Adenauer ist
Bundeskanzler, die Sowjetunion regiert im Osten des
Landes und entlasst nach und nach die letzten

" deutschen Kriegsgefangenen. Einer davon ist

Richard Lubanksi. Nach mehr als zehn harten Jahren
kommt er zuriick zu seiner Familie ins Ruhrgebiet.
Alles ist anders, als er es erwartet hat. Seine dltes-

d ten Kinder sind erwachsen, zu seinem Jingsten,

Matthias, findet er nur schwer Zugang. Matthias halt
sich lieber an seinen Ersatzvater Helmut Rahn,
RechtsauBen und ,Boss” von Rot-Weif3 Essen.

Dann beginnt die WM. Als die Deutsche Na-
tionalmannschaft als krasser AuBenseiter unter Sepp
Herberger ein gutes Spiel nach dem anderen ablegt,
iiberschlagen sich die Ereignisse...

Drama, D 2003

ca. 118 min

Sonke Wortmann

2.85:1 (16:9)

Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
ab 16 Jahren

ca. € 20

SCHINDLERS LISTE
5 W A T o E

Ende 1939 zieht Oskar Schindler nach Krakau in

Polen, um fortan eine Emaille-Fabrik zu leiten. Als

| Arbeiter beschéftigt er judische Gefangene, die

zundchst aus dem Ghetto der Stadt, spéter aus dem
benachbarten KZ in seine Firma kommen. Die Ge-

W schafte laufen. Schindler zahlt keine Lohne, schmiert

die Nazi-Schergen auf Trinkgelagen und stevert einer
fiir ihn rosigen Zukunft entgegen.

Irgendwann jedoch gehen ihm die Augen auf und
er wird sich der Redlitat bewusst. Oskar Schindler
sefzt nun sein Privatvermégen ein, um so viele
Menschen wie méglich vor dem Zugriff des unbe-

4 rechenbaren KZ-Aufsehers Amon Géth und vor der

i y R PARES, a

»Schindlers Liste” erscheint auch als Limited Edition fir etwa
70 Euro: Sammler freven sich tber eine prall gefiillte Box.

DVD-TEST ik kk DVD-EXTRAS KK y<icve

Deportation nach Auschwitz zu retten.
Nach seinem Tod im Jahre 1974 wurde Schindler
auf seinen Wunsch hin in Israel beerdigt.

Drama, USA 1993
ca. 187 min
Steven Spielberg
1.85:1 (16:9)
Deutsch 5.1 DD/dts, Englisch 5.1 DD
ab 12 Jahren
ca. €25

Im Jahr 1876 verschlégtes den Soldner Nathan Algren

IR \ch Japan. Das Land durchlebt withrend der Meiji-

Restauration birgerkriegsahnliche Zustande. Algren
soll fir den Herrscher des Landes nach westlichem

488 Vorbild eine Armee aufbauen und die Rekruten im Um-

B "\'I
L =3 - L R . ¥ J
Gut gemacht: Edward Zwick gelang die Gratwanderung
zwischen historischer Authentizitdt und Fiktion.

DVD-TEST Kk k kir DVD-EXTRAS Yk ke

gang mitmodernen Schusswaffen schulen. Doch schon
im ersten Gefecht gegen die entmachtete Kriegerkaste
Japans - die Samurai - wird Algrens Einheit aufge-
rieben. Der desillusionierte Birgerkriegsveteran selbst
féllt in die Hénde des Feindes. Statt Nathan zu téten,
entschlieBt sich Katsumoto, Anfihrer der Samurai, sei-
nen Gegner ndher kennen zu lernen. Dem ziellosen
Algren erlaubt die Gefangenschaft einen Blick in eine
ihm fremde Welt - in der er schlie3lich mehr Vertrautes
erkennt, als er erwartet hétte. Algren entschlief3t sich,
Katsumoto in seinem Kampf zu unterstitzen...

Action, USA 2003

Laufzeit

ca. 148 min

Edward Zwick
2.40:1 (16:9)

Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD

ab 12 Jahren

ca. €25

www.playplaystation.com = Juli 2004

NEWSFLASH

Das unter anderem von
Ausnahme-Regisseur Ste-
ven Spielberg gegriindete
Filmstudio Dreamworks
hat die Filmrechte an Pro-
ject Zero erworben. Be-
sonders begeistert waren
die Verantwortlichen von
der Idee, bdse Geister mit
einer Balgenkamera zu
vernichten. Da stecke Po-
tenzial drin.

Auch die originale ,Star-
Trek”-TV-Serie um das
+Raumschiff Enterprise”
wird auf DVD veroffent-
licht. Die erste Staffel wird
am 2. September bei uns
auf den Markt kommen.
Das Bildmaterial wurde
aufwiéndig restauriert und
soll sogar besser sein als
das von ,Deep Space
Nine” und ,Voyager”.

Vorhestellungs-Wahn

Noch nie ist bei Ama-
zon.com ein DVD-Film &f-
ter vorbestellt worden als
die Ende September er-
scheinende ,Star-Wars”-
Trilogie. Eigentlich ist das
kein Wunder: Vom ,,Star-
Wars”-Universum Begeis-
terte warten schon seit
geraumer Zeit auf eine
DVD-Veraffentlichung der
Episoden vier bis sechs.
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Lammmmmm PANIC ROOM (SPECIAL EDITION)

| Aus einer einfachen Idee hat David Fincher einen
Kassenknller gemacht, der allein in den USA rund
95 Millionen Dollar einspielte. Die bei den Dreh-
arbeiten schwangere Oscar-Preistragerin Jodie Foster
war fir Nicole Kidman eingesprungen und iiberzeugte
auf ganzer Linie. Llediglich die teilweise iibertrieben
tollpatschigen Ganoven fallen negativ auf.

»Panic Room” gehért zu den am griindlichsten

Komédie — ca. 97 min. —ab 16 1.

Shade” isteine wendungs- vorbereiteten Filmproduktionen aller Zeiten. Den Beweis
reiche Cauneriomsdie it hierfir liefern die Extras der Neuauflage (inkl. Film drei
ungewdhnlichem Ende, Die Discs). Nach dem Durchstdbern des umfangreichen,
Darsieller sind sympathisch komplett deutsch untertitelten Bonusmaterials (inkl. drei

5 Audiokommentare) hat man als Zuschaver das Gefihl,

die Story weist einige inno-

vative und amiisante Mo-

mente auf. Das Erstlings-

werk von Regisseur und \

Drehbuchautor  Damian Schén: An Bild- und Tonqualitét hat sich im Vergleich zur :‘“’""" 0. 107 thin
. . z z L f ) egie David Fincher

Nieman hat allerdings auch reguléren DVD bis auf die fehlende dts-Spur nichts geéindert. Bildformat 2.40:1 (16:9)

Léngen und ist nicht eben Avdio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
ab 16 Jahren

ein Hochglanz-Produkt. DVD-TEST sk kvc [ DVD-EXTRAS Jkkk*k Prols <. €26
CONFIDENCE

bei der ,Panic-Room"-Produkfion live dabei gewesen
zu sein. Yon Beginn der Vorbereitungen an bis zur letzien
Klappe am Set werden alle relevanten Details erklart.

Thriller, USA 2002

Teichentrick — ca. 78 min. —ah 12 J.

Jake Vig, seines Zeichens Trickbetriiger, ist mit allen
Wassern gewaschen. Seinen ahnungslosen Opfern
lockt er mit Leichtigkeit Moneten aus der Tasche und
kommt auch noch ungeschoren davon. Sein letzter
Coup allerdings geht voll daneben.

Ausgerechnet den durchgeknallten Unterwelt-Boss
Winston King hat Jake um etliche Drogen-Dollars er-
leichtert. Um seinen Hals aus dieser Schlinge zu ziehen,
akzeptiert Jake einen fast unméglichen Deal. Er soll
Kings Rivalen, den méchtigen Gangsterchef Morgan
Price, Ubers Ohr hauen. In Windeseile mobilisiert Jake
einen Trupp professioneller Diebe und stellt einen un-
glaublich cleveren Plan auf die Beine. Zundchst l&uft
auch alles wie am Schniirchen. Wenn da nicht der Un-
dercover-Cop Gunther Butan wére, der dem smarfen
Gauner schon seit geraumer Zeitan den Fersen héingt...

Dieser spannende Katzen-
krimi fiir Erwachsene be-
sticht durch seine diistere
Machart. Wer die limitierte
Version von mediacs ver-
passt hat, macht auch bei
der abgespeckten Univer-

sum-Variante keinen Fehler. [ Thriller, UsA 2003
Bild und Ton ilberzeugen. An der DVD gibt es kaum etwas zu meckern: Bild und Ton sind in J::e ‘:f: :':;
Die Extras hingegen hétten Ordnung und das Bonusmaterial unterhélt eine ganze Weile lang. 1.85:1 (16:9]
ippiger ausfallen diirfen. Devisch 5.1 BB, Englich *.1 DD

ca. € 23

Drama — ca. 101 min. — ub 12).

Sternzeit 48315.6. Die USS Voyager unter dem
Kommando von Kathryn Janeway wird in die Badlands
geschickt. Dort soll ein verschollenes Schiff der Re-
bellentruppe  Maquis im Grenzgebiet aufgespirt
werden. Doch kaum ist die Voyager bei der letzten
bekannten Position der Terroristen angelangt, wird sie
von einem Wesen namens ,Der Fiirsorger” 70.000
Lichtjahre weit weg ans andere Ende der MilchstraBe

Dre snmple Story wnrcl durch

versetzt. Captain Janeway vereint die Crews beider
si?rke schuus;:‘nelensc!'le Schiffe unter ihrem Kommando und macht sich auf den
Leistungen und die emotio- Weg zuriick in den Alpha-Quadranten. Doch der
nale Erzéihlweise gefragen. Rickflug davert selbst bei Héchstgeschwindigkeit rund

70 Jahre. Auf der Heimreise erkundet die Voyager
Gebiete, die nie ein Mensch zuvor gesehen hat ...
Die erste Staffel umfasst nur 16 Episoden, als Trost-
pllaster gibts zwei Folgen der orig. , StarTrek“-Serie.
[ Science-Fiction, USA 1995

Dass man als Zuschauver
den Charakteren ihre Ge-
fihle abnimmit, ist auch der
Tatsache zu verdanken,

dass Jim Sheridan viele e _ & .
persénliche Erlebnisse ver- Nicht der beste aller , Star-Trek"-Serienstarts, aber echte Fans Wimk;"k:’l:: S
arbesier: Die DVD bickot aine wird das nicht bremsen. Bildformat 1.33:1 [169)
A S Auvdio  Deutsch/Englisch 5.1 DD, F/I/ESP 2.0 DS
solide Bild- und Tonqualitéit. FSK ab 12 Jahren
DVD-TEST %k kyc7c [l DVD-EXTRAS ok ky Preis t . €99
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CHARTS ERSCHEINUNGSTERMINE
& n
DVD-KAUFCHARTS* (DEUTSCHLAND) s 2009 L aon
1 | Last Samurai smmponde 1 [24:SEASON? THRILLER 20TH CENTURY FOX
2 | Tomb Raider: Die Wiege des Lebens 0 COMING HOME - SIE KEHREN HEIM DRAMA MGM
3 | Spacecenter Babylon 5 (Staffel 4) DER PARTYSCHRECK: GOLD EDITION KOMODIE MGM
4 | Matrix Reloaded DIE GEISTERVILLA KOMODIE BUENA VISTA
5 | Top Gun: Sie fiirchten weder Tod noch Teufel DIE MUTTER: THE MOTHER DRAMA EUROVIDEQ
g gﬂ::r\';ui?:rhﬂz";em Elggmlpgg?us & DESINPSONS ZEICHENTRICK  20TH CENTURY FOX
. DIE SIMPSONS: CLASSICS — SIMPSONS.COM.ZEICHENTRICK - 20TH CENTURY FOX
8 | Vanilla Sky GHOST ROCK: FIGHT FOR JUSTICE ACTION EUROVIDED
9 [ Master and Commander e ; HEMAN AND THE MASTERS
10| Spaceballs “Quele: . amazon.de OF THE UNIVERSE: VOL9 ZEICHENTRICK  NIXBU SERVICES LTD.
= HONEY DRAMA UNIVERSAL PICTURES
DVD-KAUFCHARTS™ (USA) KUNG POW: ENTER THE FIST KOMODIE 20TH CENTURY FOX
1 |The last Samurai | omazoncon | iqENTUM, SCIENCE-FICTION MCONE
2 [ Gilmore Girls (Season 1) = o O DRAMA  WARNER HOME VIDEO
3 | The Triplets of Belleville T PACHECK: DIE ABRECHNUNG THRILLER UNIVERSAL
4 | Calendar Girls el ““""En % PUMPKINHEAD: DER SICHERSTE WEG
5 [ Love Actually IN DIE HOLLE HORROR EMS
6 [Big Fish ::::;; ROSENSTRABE DRAMA  CONCORDE HOME ENT
7 Mf:ster and Commander: The Far Side of the World Moo iﬁ:gﬁﬂliargl:ﬁmmm :gml)li mwﬁ:;:ﬁéﬁ
8 |Friends: The Complete Seventh Season STARGATE KOMMANDO SG-1: SEASON 6 ACTION MG
9 | Kill Bill: Volume 1 hJ:!"‘“ LT THRILLER UNIVERSAL
10| Something’s Gotta Give [ wvsocncon | Sy ANV MASSAGRE - SE HORROR HIGHLIGHT
* THREE BELOW ZERO: DREI UNTERNULL  THRILLER KINOWELT
DVD-VERLEIHCHARTS* (DEUTSCHLAND) WIS GIETS NEUES, USSY? T i
1 |Bad Boys Il (Kinofassung) oHas
2 | Identitat T Juli 2004
3 [Herr Lehmann Titel Genre Anbieter
4 [Trénen der Sonne BERSERKER: KRIEGER DER HOLLE ACTION MCONE
2 |Swimming Pool LNTEE SND a0k owve_ pisiau
T wase=  BRUST ODER KEULE KOMODIE UNIVERSUM
7 |Bruce Allméchtig e == DAS GEHEIMAIS VON GREEN LAKE KINDERFILM BUENA VISTA
8 Dle.l.lgu der auBergewdhnlichen Gentlemen = FANTOMASBOX KOMGDIE UNIVERSUN
9 |Basic beimen FURZ: DER FILM KOMGDIE KINOWELT
10 The ltalian JOb: Jugd auf Millionen Quell: vewrw.omango.de 1N STURMISCHEN ZEITEN DRAMA PLANET MEDIA
IRREVERSIBEL DRAMA LEGEND FILMS INT,
DVD-CHARTS (PLAY-REDAKTION) KEIN BABY AN BORD KOMGDIE PARAMOUNT
1 | Der letzte Lude JINDSTORM Aciion NS
2 | Felidae HONA L15AS UACHELN DRAMA COUNBIATRISIR
3 | Panic Room 05CAR KOMODIE UNIVERSUM
4 | Tomb Raider: Die Wiege des Lebens SIE SIND UNTER UNS! THRILLER E-MS
5 | Der Bomber " SIMSALABIM SABRINA: DIE SERIE—VOL1  KOMODIE POLYBAND
6 | Takeshi Kitano’s Dolls SUHNE DES WINDES ABENTEUER EMS
7 |Herr Lehmann STAR TREK: VOYAGER — SEASON 2 SCIENCE-FICTION PARAMOUNT
8 |Eine schrecklich nette Familie STATE PROPERTY THRILLER KINOWELT
9 | Captain Kronos: Vampirjéger THE EYE HORROR HIGHLIGHT
10| Xiaos Weg UNTERWEGS NACH COLD MOUNTAIN __ DRAMA BUENA VISTA
VERFLUCHT BIS ZUM JONGSTENTAG ~ DRAMA PARAMOUNT

GEWINNSPIEL

DuckTales: Der Film
play verlost mit freund-
licher Unterstiitzung von
Buena Vista Home Ent.
nette Goodies zum
70. Geburtstag von
Donald Duck.

3 x ,,DuckTdles:
Der Film“-DVD

3 x Donald-Duck-
Tasche im Retro-Design

Um an der Verlosung feilnehmen
7u kdnnen, schickt einfach eine
Postkarte mit dem Stichwort an

folgende Adresse.

Stichwort:

Chicken Wings
CyPress GmbH

Redaktion play
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

Einsendeschluss ist
der 28. Juni 2004.
Der Rechtsweg ist wie immer ous-
geschlossen. Die Gewinner werden

schiftlich benachrichfigt.

August 2004

Titel Genre Anbieter
BATILE ROYALE 2 ACTION KINOWELT
DER KONIG DER LOWEN 2:

SIMBAS KONIGREICH KINDERFILM BUENA VISTA
DIE LETZTEN AMERIKANER ACTION EMS
ELVIRAS HAUNTED HILLS HORROR KINOWELT
EXTRALARGE 10: DER SCHATTEN DER NINJA ACTION EMS
HE-MAN AND THE MASTERS OF

THE UNIVERSE - VOL10 ZEICHENTRICK  NIXBU SERVICES LTD.
LOST IN TRANSLATION DRAMA HIGHLIGHT
SEIN BRUDER DRAMA EUROVIDED
SHADE KOMODIE KINOWELT
THE GUYS: DIE HELDEN

VOM 11. SEPTEMBER 2001 DRAMA HIGHLIGHT
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Vertrag ist Vertrag

% Auf eurer letzten playTV-DVD habe
e mm." ich den Bericht Uber die Metal-

= Gear-Solid-Reihe gesehen und mit
Entsetzen musste ich héren, dass Metal Gear
Solid: The Twin Snakes nur fir den GameCu-
be erscheint! Daher wollte ich fragen, ob es
moglich ist, eine Unterschriftenaktion (oder
etwas &hnliches) zu machen und diese dann
an Konami zu schicken.

Ich bin mir sicher, ich bin nicht der einzi-
ge, der sich das Spiel noch mal kaufen
wiirde.

Dennis

Eine  Unterschriftenaktion st
'I’lllllll sicherlich méglich, aber sie wird
. nichts bringen. Konami hat einen
Vertrag mit Nintendo abgeschlossen, der
besagt, dass Metal Gear Solid: The Twin Sna-
kes nur fiir den GameCube erscheinen wird.
Da kénnen PS2-Besitzer so viele Unterschrif-
ten sammeln, wie sie wollen. Vielleicht ist der
Vertrag zeitlich begrenzt, Ghnlich wie bei dem
Deal zwischen Sony und Take2 die GTA-Serie
betreffend. Vielleicht kommt doch noch
irgendwann ein Remake fiir die PS2. Darauf
verlassen solltest du dich aber nicht.

Servicewiiste Devtschland

Diesen Monat haben uns zahlreiche Briefe der
deutschsprachigen EverquestOnline-Adventu-
res-Gemeinschaft erreicht. Alle beklagten sich
Uber den schlechten Kundenservice von Sony.

ﬁ%":" Am 25. April haben sich mehr als 70
{ deutschsprachige Spieler von EQOA
GET MAIL

st Online im Ort ,Gut Darvar” getroffen,
um tber die aktuelle Servicesituation zu disku-
tieren. Alle anwesenden Spieler zeigten sich
sehr unzufrieden mit der Kundenbetreuung
durch ,Sony Online Entertainment”. [...] Anfra-
gen Uber In-GameMailfunktion haben eine
durchschnitiliche Bearbeitungszeit ven ber einer
Woche — wenn sie denn ilberhaupt bearbeitet
werden. Seit Wochen mehren sich die Berichte
zahlreicher Spieler iiber die Programmierfehler
und das mangelhaft durchgefihrte Update. Bei
einigen Spielern [Guft zudem der Account ab,
ohne dass sie eine Moglichkeit haben, diesen
uber die Bezahlfunktion im Spiel zu verlangern.
Andere Spieler, die mit Kreditkarte bezahlt
haben, stellen dagegen iiberrascht fest, dass ihr
Account automatisch verléngert wurde.
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Original statt Remake
Habt ihr den Film ,Starsky &V
Hutch” gesehen2 Wisst ihr viel-

e Mj licht, ob dazu ein PS2-Spiel raus

kommt bzw. ob es bereits eines gibt und ob
man es noch kaufen kann? Ich bin namlich
ein grofler Fan von den beiden.

Lars Dirk

i ) Es gibt bereits seit einiger Zeit ein

to:mmil Game zu ,Starsky & Huich”, aller-

- dings handelt es sich dabei nicht um
eine Film-Umsetzung. Die Entwickler haben sich
an der TV-Serie aus den 70er-Jahren orientiert.

Bei www.amazon.de bekommt man
Starsky & Hutch schon fiir 27,99 Euro.

Ein besonderer Kritikpunkt ist auch die deut-
sche Lokalisierung. An vielen Stellen wurden
Texte nicht ibersetzt oder es sind Ubersetzun-
gen falsch platziert worden. So muss man die
Funktionsweise des Aukfionssystems an vielen
Stellen erraten. [...]

Was aber fiir deutlichen Unmut auf Seiten der
Spieler sorgt, ist mangelhafter Kundenservice.
Uber anstehende Updates werden wir nicht
informiert, eine europdische, geschweige denn
deutsche Website von Sony Computer Entertain-
ment gibt es zu diesem Spiel nicht. In den USA
sieht die Situation dagegen anders aus. Auf der
offiziellen Seite werden Spieler iber anstehen-
de Wartungszeiten, Serverausfalle, Updates
und neuen Spieloptionen informiert. [...] Zur
Erinnerung: Service und Support durch SOE
sind keine Garantieleistung, die uns gewdhrt
wird, sondern dieser Service wird durch unsere
Gebiihren finanziert, die wir monatlich zahlen.

g Inzwischen gibt es ein offizielles Sta-
T0: MAIL tement von Sony Online Entertain-

i ment. Sie bedauvern die Probleme

Obwohl das Spiel bereits seit einem Jahr
im Handel ist, diirftest du keine Probleme
haben, es noch zu bekommen. Wahrschein-
lich wirst du dafiir nicht mal mehr den vollen
Preis zahlen miissen. Wir wollen dich aller-
dings warnen. Im play-Test (Ausgabe 07/03)
konnte Starsky & Hutch nur 64 % einfahren,

Nipponline

Kann ich mit japanischen Games
hier in der Schweiz online gehen?
Spiele wie Winning Eleven 7 oder
Resident Evil: Outbreak sind ja eigentlich onli-
netauglich. Wenn das funktioniert, wie be-

GET MAIL |

_komme ich das hin2

Yalcin

. 4 Du kannst durchaus von der
@ ] Schweiz aus mit jopanischen Spie-
[:MAY len online gehen. * Allerdings
brauchst du dafiir eine japanische Konsole
und einen japanischen Breitbandadapter.
Was es dir allerdings bringen wiirde, japani-
sche Spiele online zu zocken, ist die Frage.
Von der Sprachbarriere einmal ganz abge-
sehen gibt es bei japanischen Games noch
ein paar andere Probleme. Um Resident Evil:
Outbreak spielen zu kénnen, musst du bei-

und versprechen Besserung. So plant SOE etwa
eine deutschsprachige Homepage, auf der alle
notwendigen Informationen sowie Updates be-
kannt gemacht werden. Das ist jo immierhin
schon mal etwas. Den Worten miissen aber
auch Taten folgen. Eines zeigt dieser Fall: Wenn
man sich organisiert und gemeinsam an einem
Strang zieht, kann man auch etwas erreichen.
Selbst wenn man Sony dadurch ,,nur” ein Sta-
tement aus den Rippen kitzelt.

Gut organisiert: Jede Menge Infos findet man auf der
Homepage (wwwi.alphalupus.de/eqoa/).

]
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spielsweise in Japan leben — Capcom iiber-
prift das. Ist das nicht der Fall, kommst du
gar nicht erst ins KDDI-Netzwerk. Auch bei
Winning Eleven 7 wiirde sich der Import-Auf-
wand nicht lohnen, da Konami online nur
herunterladbare Goodies anbietet.

Auf Nummer sicher gehen

e 4 Die Mail, die ich euch schreibe,
&& wird euch nicht wundern, denn es
.____IBET e geht némlich um Sony. Das Prob-
lem fing vor einer Woche an. Ich wollte mal
wieder GTA Vice City (dt.) zocken und siehe
da: Es geht nicht. Ich wollte mal fragen ob es
maglich ist, die Konsole irgendwo anders ein-
zuschicken, wo man nicht von Sony iiber den
Tisch gezogen wird?
Marcel

@ Es kommt ganz darauf an, was dei-
o Mmll ner PlayStation2 fehlt. Wenn, wie
- bei fast allen kaputten Sony-Konso-
len, die Leseeinheit das Problem ist, kénntest du
sie durchaus von jemandem reparieren lassen,
der technisch auf Zack ist. Der stellt dann entwe-
der den Lesekopf wieder ein, oder baut einen
neven ein. Hor' dich einfach mal in einem
Videospiel-Shop in deiner Nahe um. Allerdings
empfehlen wir dir, deine kaputte Konsole
iiber den Sony-Kundenservice austauschen zu
lassen. Allein schon wegen der Garantie.

Mehr Realismus bitte

4 Es geht um Gran Turismo (alle Tei-
% l le). Ich spiele die Serie schon von
e Anfang an und Gber die Jahre ist
mir eines aufgefallen: Wenn ich mit meinem
Boliden auf die Eisen gehe, gibt es bei

GT keine Bremsspuren. WIESO?
Gerade das macht doch eine
Simulation aus. Bei GT1 dachte
ich: ,Gut es fehlt halt, warte aufs
Zweier”. Beim Zweier auch keit
ne. ,Na gut, das wird dann
sicherlich auf der PS2 nachge-

holt”: ha, denkste!

In GT 3 wieder der gleiche
Mist, keine Bremsspuren. Ist
es denn so schwer, die zu

programmieren? Hauptsa-
che die Scheibenbrem-
sen glihen und das Pro-
fil auf den Reifen ist zu
sehen. Das ist sehr wich-
tig und sagt natijrlich viel
tber das Fahrverhalten
meines Autos aus.

Als ich dann noch die Videos
und Bilder von GT 4 Prologue sah,
war alles aus: Wieder keine Spu-
ren. auf dem hibschen Asphalt.
Woas machen die denn nur, schlafen
die? Es muss doch mal einer regis-
triert haben, dass da was fehlt.

Ich glaube nicht, dass in der
fertigen Version von GT 4

Bremsspuren zu sehen sein werden, genauso
wenig wie das weife Licht, wenn man den
Rickwartsgang einlegt. Deshalb bekommt GT
4 von mir jetzt schon einen Punkt Abzug in
Sachen Physikdetails. Schade eigentlich.
Maxxis

@ Das sind auf jeden Fall kleine, aber
o Mmll sehr feine Details, die dem Spiel

4 fehlen. Dadurch wird das Spiel aber
nicht schlechter. Die Fahrphysik der Wagen
wird davon nicht beeinflusst. Davon mal ganz
abgesehen sieht man die Bremsspuren sowieso
nicht, zumindest sollte man sich bei einem Ren-
nen auf ganz andere Dinge konzenirieren. Und
wer bitte féhrt bei GT riickwéirts?

Dein Wunsch nach Realismus ist verstand-
lich. Aber vielleicht solltest du den Bremsspur-
Gedanken weiterspinnen — geh’ dabei aber
weg von der Optik und denke mal mehr an
die Physik. Was viel stérender ist als fehlende
Bremsspuren, sind nicht vorhandene Brems-
platten. Tritt man bei Autos ohne ABS zu stark
auf die Bremse, ist der Reifen ganz schnell
auf der entsprechende Stelle abgerieben. Und
das wiirde sich durchaus auf die Fahrphysik
auswirken. Fir solch ein Feature bréuchte
man allerdings auch eine Art Service-Park
oder eine Boxengasse und mehr Rechenpo-
wer. Bis der Real Driving Simulator soweit ist,
wird es sicherlich die eine oder andere neue
Konsolengeneration geben.

Notizzettel haben ihren Sinn

% 4 Ich hab mitbekommen, dass der
o Mnllg Hardware-Online -Arenea-Server

—ed abgeschaltet werden soll und dass
man dann nur noch iber den CentralStation-
Server spielen kann. Da ich mein Passwort
aber nicht mehr weil und mich auch nicht
mehr erinnern kann, welche Antwort ich bei
der Sicherheitsfrage gegeben habe, weif3 ich
jetzt nicht, was ich tun soll!

Ich hab mir die Sachen nicht aufgeschrie-
ben, weil ich dachte, dass ich das sowieso
nicht mehr brauche. Aber als ich dann nach
etwa 3 Monaten einen Brief bekommen

habe, in dem stand, dass mein Account frei- »

geschaltet wurde, ist mir klar geworden, dass
ich mir das Passwort doch besser hétte mer-
ken oder aufschreiben sollen. Und ich bin
nicht der einzige, dem es so geht. [...]

Gibt es nicht irgendeine Hotline oder eine
Adresse, wo man sich melden kann und die

einem das Passwort verraten. Oder kann
man seinen Account l&schen und sich dann
einfach einen neuen anlegen?

LOH Noz

s« 4 Bei Problemen dieser Art bleibt
@ j euch ein Anruf bei Sonys kosten-
Lol pflichtigem Call-Center nicht er-
spart. Unter der Nummer 01805/766 977
wird euch fiir 12 Cent pro Minute geholfen -

so die Empfehlung von Seny Computer Enter-
tainment Deutschland.

play FORUM

www.playplaystation.com

Werdet unter www.playplaystation.com Mitglied
der play-Community! Hier seid ihr gefragt. Ihr
seid es, die in den play-Foren Erfahrungen,
Meinungen, persdnliche Wertungen und Tipps
zu Spielen austauschen!

COMMUNITY

Coitutiersn 53 54 Taf1an glhar: D Forum
o iy watven Vidsosgater. TRt pubarsen
Gchgesrnts, Faditees wd Kanchan-
Iracer v Live-Chat

play-TEAM

Fochmankar, San-Ehise, MisntNuoT! OB
Py Toum 1980 et vor.

TERMINE

Vs kommd waon und w ockt w0l Ale
Faleares und Utestyle-Erwats wm Criioe-
Tk slarater. s 1.8,

Fomestiche o gagen weitichan
onsumrausch. Do angeiagieiien Games m
- dasea .10

3l PLAVSTATIN T

playFORUM €

Frage des Monats

Medal of Honor, Call of Duty, Brothers in Arms:
Jeder Publisher hat seinen hauseigenen WWII-
Ego-Shooter. Werden die Ego-Shooter mit Welt-
kriegs-Hintergrund auf Dauer nicht langweilig?

48 Prozent sind der Meinung: o
Ja, ich' hitte nichts gegen etwas mehr
Abwechslung.

13 Prozent sind der Meinung:
Mir ist egal, wann oder wo ein Ego-Shooter
spielt, Hauptsache es knallt ordentlich.

39 Prozent sind der Meinung:
Nein, die Weltkriegs-Thematik bietet so viel, das
kann gar nicht langweilig werden.
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* Need for Speed: Underground

Tipps & Tricks Sonderheft
® Jak Il
 Prince of Persia: The Sands of Time

 Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Kanigs
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* Medal of Honor: Rising Sun
* FIFA Foothall 2004

© WWE SmackDown!
Here comes the Pain
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 Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr des Kanigs
© True Crime: Streets of LA
 Die Sims brechen aus
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EBURNOUT 3

CONFLICT: VIETNAM

Player's Guide
007: Alles oder Nichts

* Sacom II: U.S. Novy Seals
(Teil 1 Offline-Modus)

© Need for Speed: Underground

Player’s Guide
© finol Fantosy X-2:
Nachschlag und Secrets

# Socom II; U.S. Navy Seals
(Teil 2 Offfine-Modus)

Player’s Guide

* Hitman: Confracls

@ Rainbow Six 3
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TIPPS & TRICKS

KEIN GEHEIMNIS BLEIBT UNENTDECKT: UNSERE TIPPS, TRICKS,
KOMPLETTLOSUNGEN UND CHEATS BRINGEN JEDEN WEITER.

WIR WOLLEN EURE CHEATS!

Woas Cooles oder Krasses in einem Spiel gefunden? ...
Das darf nicht seinl Wir haben ein offenes Ohr fir eure Spielerfahrungen! Denn was ihr wisst,
inferessiert bestimmt auch anderel Hierfiir haben wir exira eine E-Mail-Adresse eingerichtet.

Mailt an: tipps@playplaystation.com

Die besten Mails werden versffentlicht. Die Absender dieser Tipps und Tricks werden mit einer

Uberraschung als Dankeschén belohnt.

Euch ist Midways Knast-Horror eine Num-
mer zu schwer? Mit unseren Cheats zerlegt
ihr die fiesen Damonen mit Leichtigkeit.
Gebt die unten aufgefihrten Tastenkombi-
nationen wéhrend des laufenden Spiels ein.
Die richtige Eingabe des Cheats wird
sowohl durch eine Texteinblendung als auch
durch ein Sprachsample bestéatigt.

Acid Mode
Effekt: Ihr lauft wie benebelt mit abgedrehtem
Gesang durch den Knast.
[ R1} und X gedriickt halten, dann
0,069 0 03 0, 0,3 0,0,
[ R2

Die erneute Eingabe der Tastenkombi-
nation deaktiviert den Effekt.

Schwarz-Weif3-Modus
@B, @B und X gedrickt halten, dann
O, 3 0,63, 0 Ch O .
Mit der Pause-Taste wird der Schwarz-
Weif-Modus wieder deaktiviert.

O Schnappt euch mit unserem Cheat alle Waffen
des Spiels und réumt im Knast mal so richtig auf.

O Was fiir ein Trip: Im Acid-Mode wirkt das Spiel
noch bizarrer als es ohnehin schon ist.

und noch nicht in unseren Tipps erspéht?

Blutverschmiertes Familienfoto
[ r1 } und X gedriickt halten, dann
0,000 0 0 @

Neues Familienfoto
«®, und X gedriickt halten, dann
0,0,0,0 0 0 &

Volle Gesundheit
[ r1 J und X gedriickt halten, dann
00,0, €™ 0,0, 0, 0 A

Maximale Anzahl Xombium-
Flaschen

i, und X gedriickt halten, dann ©,
0,00, 00,63, 0,0, 0 0D

Alle Ausriistungsgegenstinde
bis auf die Hihner-Knarre

b, und X gedriickt halten, dann
©,0,0,00 0,63 0,0,0 0,0,
0,0, 0, @, 0, 0, O, A, Ed.

Hihner-Knarre

@B, @B und X gedriickt halten, dann
OB a3 0,0, 0, 0 0 3,
€ €3 0 0 0 0 a3

Blutiiberstromtes Outfit
[ R1 } und X gedriickt halten, dann
0,0, 0, 0.

Weile Weste
[ R1J und X gedriickt halten, dann
0,0 0, 0.

NBA Ballers

Im Hauptmeni wdhlt ihr Inside Stuff und
erstellt ein Profil.
Codes konnt ihr aus den vorgefertigten

Phrasen im Phrase-ology-Screen zusammen-

setzten.
(00,9 35 e e S EFFEKT
nba ballers true playa . . . . . .. Alle Spieler

diesel rules the paint . .Shags neues Qutfit
killer crossover .Allen lversons neues Qutfit
the answer . .. ... .. Allen Iversons Studio
ZOk St Alonzo Mourning

Die folgenden Cheat-

L1-TASTE
L2-TASTE

R1-TASTE
R2-TASTE

CO=Quadrat

O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
O=unten ~=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum Anfang
der PlayTipps-Seiten: Falls zwischen den
Tastenkombinationen ein ,+” steht, bedeu-
tet das, dass ihr alle folgenden Tasten ge-
driickt halten solltet. Trennt ein , , “ die
Tastenfolge, solltet ihr diese eine nach der
anderen eingeben.

INHALT 07/2004

PlayStation2

FightiNighti2004 0 0l o 134
Hitman: Confracts ............... 134
NBA:Ballers: .o oo o 133-134
Serious Sam: Next Encounter ....... 134
The:Suffering ==L ool oo 133
Cheat Cards PS2

Tomb Raider: The Angel

of Darkness @LATINUMD. . . . .. .... 135-136
WWE SmackDown! Here Comes

The Pain @LATINUMD. . .......... 135-136
Action-Replay-MAX-Codes
Hifman:iContracts- o oo ot 137
Ghost Recon: Jungle Storm ........ 137
Project Zero lI: Crimson Butterfly ....137

Player’s Guide

Disgaea: Hour of Darkness

Weder Endsequenzen noch geheime
Levels oder besonders gut versteckte Cha-
rakterklassen stellen ein Problem dar.

Gran Turismo 4: Prologue
Mit unseren Fahrschul-Tipps meistert
ihr jedes Rennen und startet dann zur A

Aufholiagd tber die Piste.
........................ 142-143

Pro Evolution Soccer 3

Verlasst den Platz als Sieger mit unseren

Tricks zum Platinum-FuBball-Titel.
........................ 138-139

133
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134

NBA Ballers

COPEY ..« vafaor e Lovir EFFEKT
FSINGISuN’ . ..o s Amare Stoudamire
Stylin & Profilin . . ... .. ... . Baron Davis
celtiesdynasty .. ......... .. Bill Russell
towers of power . . .. ... ..., Bill Walton
24seconds . ........... Chris Webber
cydetheglide ....... ... Clyde Drexler
rimwrecker . .. ... ... .. Darryl Dawkins
inthe paint .. .... ... Dikembe Mutumbo
dunk fest ...... .. .. Dominique Wilkins
the ice man cometh . . . . .. George Gervin
bringsif St mah i tei e e Jalen Rose
passtherock ....... ... . .. Jason Kidd
giveandgo ........... Jason Williams

Stop Drop and Roll
......... Jerry Stackhouses neves Outfit
............ John Stockton

oneonone.............. Julius Erving
special delivery .......... Karl Malone
ice house . .Karl Malones Devonshire Estate
hollaiback: ™. ;i 2o onlad Kevin McHale
Japanese steak . ... .... ... Kobe Bryant
Hoosio ! & 7 sl ine Larry Bird
Sprees = r R SO R Latrell Sprewell

............. Lebron James
laker legends . ... ... ... Magie Johnson
IMONU v o s s Manu Ginobili
student of the game . . . . .. Michael Finley
ragsforiches ...... . .. .. Nene Hilario
Ain’t No Thing

......... Oscar Robertsons neves Ouffit
pistolpete . . ........... Pete Maravich
fastforward .. ... ... ... Rashard Lewis
bring down the house . . .Rasheed Wallace
alllstari = 5ol e Ray Allen
From Downtown

........... Reggie Millers neves Outfit

] I B e s S Richard Hamilton
The Chief . . . .. Robert Parishs neues Ouitfit
playmaker ..o ool Scottie Pippen
nicelyachbe 5 Scottie Pippens Yacht
juicethouse o . Bonusfilm 1
nba showtime . ... .. ... . _. Bonusfilm 2
ColdiSirealad .. 0. . Spezialschuhe

plafinum playa
ankle breaker

....... Stephon Marbury
........... Steve Francis

Rising Star . . . . . Steve Francis neuves Outfit
haircanada =S 5 8w Steve Nash
make it take it . .. ... ... ... Tim Duncan
living like a baller . ... .. Tracy McGrady
World im0 Wally Szczerbiak
Penetrate and Perpetrate . . . .Walt Frazier
oldischooli s e e Wes Unseld
hall of fame £.570" Saesae il Willis Reed
wilt the stilt . . . ... .. .. Wilt Chamberlain
center of attention . ... ... .. . Yao Ming
prep school . .. .Yao Mings Grade School

Fom = VJACKPOT
0.0 500

O In Midways genialer Korbleger-Action
verstecken sich zahlreiche Bonus-Charaktere.

play THE PLAYSTATION = Juli 2004

Fight Night 2004

o W
O Gebt ihr in diesem Menii den unten genannten
Cheat ein, erhaltet ihr Zugriff auf alle Levels.

Alle Levels freischalten

Im Hauptmeni gebt ihr folgende Tasten-
kombination ein, um alle Missionen freizu-
schalten:

0,40 0, 0 O 3.

Level beenden und geheime
Waffe freischalten

Gebt ihr folgende Tastenkombination ein,
beendet ihr die akiuelle Mission und erhaliet
die geheime Waffe:

@3 @B O, 0 X & 0, X, 0, X

Fight Night 2004

Miniatur-Boxer
Wahlt im Hauptmenii den Menipunkt ,Jetzt
spielen” ohne zu bestitigen und gebt dann
die folgende Tastenkombination ein:
0,000,000

Nun bestétigt ihr den Menipunkt ,Jetzt
spielen” mit X. Die Boxer sollten im Aus-
wahlmeni nun Uberdimensional grofie Képfe
haben. Im Ring schlagen sich dann zwei
Miniatur-Versionen der ausgewdhlten Kémp-
fer die Ribe ein.

Big Tigger freischalten

Wahlt im Haupimenii ,Meine Ecke” aus.
Unter dem Meniipunkt ,Rekord Biicher” blat-
tert ihr zur Stafistik fir ,Meiste Siege:
Boxer”. Hier driickt ihr ©, © und ein
Glickwunsch-Kasten erscheint. Jetzt kénnt
ihr als Ringrichter und Mittelgewichtler Big
Tigger euren Kontrahenten die Zdhne aus-
schlagen.

Alle Arenen freischalten

Aktiviert im Hauptmenii den Punkt ,Meine
Ecke” und gebt anschlielend ziigig die fol-
gende Tastenkombination ein:

0,000,0,0,00,0.

AUSWAHLEN

BOXER

WELTERGEWICHT

AOBERTO

DURAN

MILFE % TURECK

o

© Nach Eingabe des Cheats haben die Boxer
schon vor Kampfbeginn einen dicken Schédel.

R HOXUR AVSWANLIN

el

s alia 22 mgmEr o w T

O Mini-Rockys: Auch im Kleinformat kénnen die
Fighter noch ganz ordentlich zuschlagen.

Im néchsten Kampf stehen euch nun alle
in Fight Night 2004 integrierten Arenen
zur Auswahl.

Neue Ring Girls, Trucks etc.
freischalten

Um Extras wie Bonus Trucks, Spezialschlége,
neue Ring Girls oder Eingangsmusik freizu-
schalten, misst ihr den Karriere-Modus
durchspielen und so viele Siege wie moglich
einfahren.

Spezialschlage
Folgende Spezialschlage erhaltet ihr, wenn
ihr diese Boxer besiegt.

BESIEGTER BOXER ...... SPEZIALSCHLAG
Ray:Leonard " olol o Bolo Punch
Muhammad Al . . . . . Ducking Hook Punch

Roy Jones . . . .Llook Ma No Hands Punch
Bernard Hopkins

.......... Lunging Hook Special Punch
Evander Holyfield

.......... Lunging Hook Special Punch

Serious Sam:
Next Encounter

Bonuslevel freischalten

Am Ende eines jeden Levels wird eure Leis-
tung bewertet und gegebenenfalls mit
einer Medaille belohnt. Um die héchste
Auszeichnung, eine schicke Goldmedaille,
zu erhalten, misst ihr die Zeitlimits einhal-
ten und ausreichend Monster platten.
Zudem diirft ihr nicht allzu viele Continues
verwenden, denn diese kosten wertvolle
Punkte.

Kein leichter Job also, aber die Miihe lohnt
sich, denn durch das Sammeln der Gold-
medaillen schaltet ihr neue Levels frei. Diese
kénnt ihr anschlieBend tber die Geheimlevel-
Option anwahlen.

BENOTIGTE GOLDMEDAILLEN

............. FREIGESCHALTETER LEVEL
Quipexi ks S i Altes Rom Bonuslevel 1
Bl Altes Rom Bonuslevel 2
T b N e Altes Rom Bonuslevel 3
R e R e Altes Rom Bonuslevel 4
|t S o Altes Rom Bonuslevel 5
ISRt e China Bonuslevel 1
I8 S S e China Bonuslevel 2
P PSR AL Atlantis Bonuslevel 1
DAL SN TR T Atlantis Bonuslevel 2
261G AR Atlantis Bonuslevel 3

U
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Ci’weot Card uusscgen und in dle DVD-Box |egen,“

Levelauswahl:

Pausiert das Spiel mit der 2-Taste. Driickt nun
zuerst + @ + A + O gleichzeitig und
danach (immer noch im Pausenmeni) sehr
schnell hintereinander O, ©, O, A, © und
©. lhr braucht wahrscheinlich etliche An-
lgufe, bis der Cheat funktioniert, denn ihr
misst die Tasten wirklich sehr schnell und
ohne Unterbrechung hintereinander driicken.
Hat alles geklappt, seht ihr nun zwei zusatzli-
che Menipunkte, ,Skip Level” und ,Llevel
Select”. Mit dem ersten kénnt ihr einfach zum
ndchsten Level springen, mit dem anderen
bekommt ihr alle Levelnamen — wenn auch
etwas kryptisch — aufgelistet und kénnt direkt
zum gewiinschten Abschnitt springen.
Nachteil: Lara hat nur die aktuelle Starke und
die akiuellen Besitztimer. Eventuell ist der
angewdhlte Level damit gar nicht zu bewdl-
tigen.

Van Croys Apartment:

Unendlich Munition

Wenn ihr in Van Croys Apartment ankommt,
konnt ihr unendlich viel Munition abgreifen.
Nehmt dazu das im Bild gezeigte Muni-
tionspéickchen per X-Taste auf. Ihr habt es
zwar nun im Invenfory, kénnt es aber trotz-

Skip Level

O Habt ihr den Level-Cheat richtig eingegeben,
seht ihr im Pausenmenii zwei zusdatzliche Punkte.

dem erneut aufheben. Dieser Vorgang lasst
sich beliebig oft wiederholen. Einzige Vo-
raussetzung: lhr dirft vor diesem Magazin
nichts anderes einsammeln.

Gasmaske vorzeitig einsammeln

Mit einem Trick kénnt ihr die Gasmaske in
aller Ruhe bereits vor dem Gasangriff ein-
sammeln. Wenn ihr beim ersten Mal im
Louvre am entsprechenden Raum vorbei-
kommt, geht hinein und stellt euch vor den
Aufbewahrungsschrank. Driickt nun die A-
Taste. Wenn Lara nun auf allen vieren ist und

PRAGUE2

O Direkter Zugriff: Wahlt ihr im Pausenmenii
JLevel Select”, seht ihr diese Auswahlliste.

© Van Croys Apartment: Die auf dem Bild
gekennzeichnete Munition erscheint immer wieder.

»

KLEINE WAFFENKUNDE
lhr kénnt wéihrend eines Kampfes jede Menge
Waffen nutzen, um euren Gegner zu
schwachen. Verlasst einfach wdéhrend des
Matches mit der O-Taste den Ring und positio-
niert euch in der Mitte einer Ringseite. Schaut
nun in Richtung Matte und driickt emeut die O
Taste. Ever Charakter holt nun eine Waffe
unter dem Ring hervor. Mit der X-Taste kdnnt
ihr sie dem Gegner iiber die Riibe ziehen.
Wollt ihr die Waffe wieder loswerden,
werft ihr sie mit der O-Taste auf euren
Kontrahenten oder lasst sie mit der CHTaste
einfach wieder fallen. An den Seiten des Rings
findet ihr die folgenden praktischen Helfer:

== \
© Base Uberraschung: Sobald Kevin Nash auf den
Beinen ist, wird er sein Blaves Wunder erleben.

Vorschlaghammer
Den *Vorschlaghammer findet ihr am unteren
Ende des Rings.

Stuhl

Diese "klassische" Wrestling-Waffe findet ihr
sowohl unter der linken, als auch unter der
rechten Seite des Rings.

Tisch

Einen vielseitig einsetzbaren Klapptisch findet
ihr am oberen Ende des Rings. Diesen kénnt ihr
eurem Gegner nicht nur um die Ohren hauen,
sondern auch im Ring aufstellen und euver Ge-

Achtung: Im Hauptmeni findet ihr unter
,Options”/,Match Rules” den Punkt ,DQ".
Diesen solltet ihr deaktivieren, wenn ihr euren
Gegner mit einer Waffe vertrimmen wollt,
ansonsten wird euch der Referee bei einem
Waffeneinsatz umgehend disqualifizieren.
Alternativ kénnt ihr auch ,versehentlich” den
Referee k.o. schlagen, denn wenn er eine
unfaire Attacke nicht sieht, bricht er den
Kampf auch nicht ab.

UNDERTAKER MOVELISTE
Wer wissen will, welche Knochenbrecher-
Attacken der legendére Undertaker be-

geniiber mit einer Attacke hindurch schmettern. herrscht, wirft einfach einen Blick in die fol- "E
gende Liste. Hier-findet ihr alle Moves des [

posEainay oudiey b, Publikumslieblings. ;

i

In den Ring/aus dem Ring gehen .. O-Taste [

Rennetyz: ol e EEnh il ey, ATaste |

Schlége und Tritte . . . .. ... ... .. X-Taste zf

In Kombination mit ©, ©, ©, O kannt ihr fol- |

gende Angriffe ausfihren:

PunchIIS =t o s X-Taste + O |

Punche2i s sl 1 oy b el X-Taste + © ”

Punch#3 Bl s st XTaste + O &

O Unter dem Ring finden sich viele Waffen, Big BoohiShera: 0l s it e X-Taste + © &
mit denen ihr den Gegner bearbeiten kénnt. » %
2 e e e e e R e S R
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O SpaB im Nass: Auch im Wasser kénnt ihr eine
Platz sparende 180-Grad-Wende ausfihren.

die Hand erscheint, misst ihr die X-Taste
driicken. Nun greift sich Fréulein Croft trotz
des geschlossenen Schranks die Gasmaske.
Bei diesem Trick kann es ebenfalls sein, dass
ihr ihn oft ausprobieren misst, bis er endlich
funktioniert.

Skelettkrieger eliminieren

Da' die Skelettkrieger bereits (un-Jtot sind,
konnt ihr sie nicht endgiiltig tber den Jordan
schicken, sondern lediglich fiir einige Zeit
auBer Gefecht sefzen. Einzige Ausnahme:
Wenn ihr es schafft, sie in einen gréBeren

©O Ein eleganter Flugversuch: Der I-Iechtsprg
klappt auch auf dem Trockenen.

Abgrund zu beférdern, segnen sie dauerhaft
das Zeitliche. Benutzt ansonsten am besten
die Fduste oder gleich eine dicke Shotgun —
mit einer normalen Pistole verbraucht ihr zu
viel Munition.

Handstand machen

Wenn ihr an einer Plaftform héngt, haltet
und drickt den linken Analog-Stick nach
oben. Llara zieht sich nun nicht normal an
einer Platform hinauf, sondern macht dabei
einen Handstand — das macht zwar spiele-
risch keinen grofen Sinn, sieht aber gut aus.

O Recht nutzlos, aber nett: Lara schwingt sich per
Handstand auf eine Plattform.

Hechtsprung

Driickt @B und O gleichzeitig und dazu den
Analog-Stick. Nun vollfihrt Lara einen
Hechtsprung. Auf festem Boden beendet sie
ihn sogar mit einer Rolle.

Im Wasser drehen

Im Wasser bewegt sich Lara bisweilen etwas
ungelenk — Richtungswechsel kénnen da
schon mal eine Weile davern. Gut zu wissen,
dass die 180-Grad-Wende auch im kihlen
Nass funktioniert. Driickt dazu wie auch auf
dem Trockenen die A-Taste.

Gegner in die Seile werfen . . . . . . O-Taste
Griff einleiten

....OTaste + © oder © oder @ oder ©

Je nachdem, in welche Richtung ihr in
Kombination mit der O-Taste gedriickt habt,
konnt ihr verschiedene Aktionen aus dem
Griff heraus zeigen:

Starke Attacken
Zeigt diese, wenn ihr den Griff mit
O-Taste + © eingeleitet habt.

Spine Buster . . . . ... ...... O-Taste + ©
Arm:Wrench ) = S v el O-Taste + ©
Shoulder Breaker .. ... ... OTaste + O
Choke'Slam' . . oo v ol O-Taste + Q

Schnelle Attacken
Fir Griffe, die ihr mit O-Taste + © einleitet.

Schlagseriesit 28 BEEE S e O-Taste + O
Fury/Poneh o1t o ni O-Taste + ©
Nackenschlag: . .... ... .. O-Taste + ©
Kniestofdiz G s i e O-Taste + O
Aufgabegriffe

Zeigt diese, wenn ihr den Griff mit
O-Taste + © eingeleitet habt.
Jumping Armbreaker . . . . . .. O-Taste + O

ArmbariaEE Eien e IEAia 1 O-Taste + ©

T A R AN o P Lo DN N e

Wiirgegriff am Boden . ... .. O-Taste + ©
Alternativer Wiirgegriff am Boden .
..................... O-Taste + Q

Undertaker Signature-Moves
Zeigt diese, wenn ihr den Griff mit O-Taste +
O eingeleitet habt.

Sidewalk Slam . .. ... ... .. OTaste + ©
Suplaxiizat- e b Tl O-Taste + ©
Tombstone Piledriver . . . . . .. O-Taste + O
RespectMe: i ol nai O-Taste + ©

Attacken gegen den am Boden
liegenden Gegner
Aufheben

O Das gibt iible Kopfschmerzen: Der

Undertaker hat gewaltige Moves auf Lager.
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Schlagseriet. i iml e O-Taste + ©
Camel Clutchia L v O-Taste + ©
Pinnenii Sines o e S O-Taste + @
Haltegriffi ao ot sl ard =i O-Taste + O
Tl vigsan o i Lo i Pt X-Taste
Leg!Dropiis o e dins = tenl X-Taste + ©
Elbow:Drop Siiries it X-Taste + ©

Smackdown Spezialattacken
The LastiRide’ s 5 o sl et @D -Taste
Choke Slam

Keine Attacke, sondern ein netter Gag: Durch
Bewegen des rechten Analog-Sticks kénnt ihr
euren Gegner verhdhnen.

O Riesig: Hiine Brock Lesnar ist ein wiirdiger
Gegner fiir den Undertaker.

]

......
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ACTION-REPLAY-MAX-CODES

Das Action-Replay-MAX ist eine Software-CD, die im Zusammenspiel mit einer speziellen Memory Card (Dongle) Manipulationen
an einem Spiel zuliisst. Die Codes, die ihr hier findet, funktionieren ausschlieBlich mit einem Action-Replay-MAX. Die folgen-
den Codes wurden uns freundlicherweise von der Fa. BigBen Interactive GmbH zur Verfiigung gestellt. Mehr Informationen findet ihr unter
www.codejunkies.de Eine perfekte Kompatibilitit der Codes konnen wir allerdings nicht garantieren. Es kann immer wieder vorkommen,
dass Spiele ,einfrieren” oder dass ein Code nicht funktioniert. Wichtig: Master Codes miissen immer aktiv sein! Code-Blocke (mehrere

Code-Zeilen) miissen so eingegeben werden, wie sie hier aufgelistet sind.

Hitman: Contracts

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................ 6FAS5-6A6)RWUVF
............... 1PJ2-PPHM-MCYWO

Unverwundbarkeit
................ V1YF-89ZH-FAZ7VR
S e o RFZQ-U4QJ-CNQD7
Unsichtbarkeit
............... ZG83-E4R6-7ZMRU
................ CXKO-ADAB-8TF7A

Maximale und unbegrenzte Munition
............. WWCG-HUZU-W1TUH1
............... 04PR-316X-6M3QN

Kein Nachladen und unbegrenzte
Munition
.............. Q3WK-5)67-CMXON
............... H7JP-VOGQ-Q7PDA

‘Unbegrenzt Lebensenergie

............... 9DYK-QTNR-RCCGT
............... YOFAU7QU-F2BQ4

Project Zero li:

Master Code
[Dieser Code muss immer aktiv sein!)

.............. BWOX-FGN1-57XMY

................ 6XVR-GZ6)-9H8V8
Unbegrenzt Lebensenergie
............... 1UG2-BMPV-5H4RK
.............. SEKM-ZTH6-YQNZM
Unbegrenzter Film- und ltemvorrat
............... FO6F-3M6CF3QZD
................ ETAG-G5)B-DUH45
Durch Wande gehen
............... 26VA-M6TE-Z3NDC
............... E1DO-K7DN-4ND7U
ltems
................ SGFIT-QYEM-NEAV]
Typ-14-Film
................. U4DU-F4A3-7)BB)
............... Y8XV-NCYX-M2DXV
Typ-61-Film
.............. BHAH-7BM8-0COTW
................ J2N4-3CP9-ZC0Z6
Typ-90-Film
................ 89JT-107J-AQCHH
.............. UCEC-EPW3-2WAG62
Typ-Zero-Film
............... FRWB-VAZR-HGTCG
................ B8GO-ACIM-J7YKK
Krdutermedizin
.............. CQ2X-5DNA-N51U9
................ DV2A-5TFP-7MC40
Heiliges Wasser
............... YABN-B6CB-M649B

................ J391-XC35-E591K

............... HHJN-XPNZ-WV448
............... 9391-5GMI-77YPG

Taschenlampe

................ D46B-MVR3-J8R81
................ G8YY-3R4R-0ABSE
Miyakos Tagebuch (Teil A)
................ KZ3B-WBVYX-8YGJB
............... ODEU-XDXT-OHNCR
Miyakos Tagebuch (Teil B)
............... DEGQ-UXBY-3GDK?
............... 8UTO-ZPWK-P6DK3
Altes Buch
.............. QQH1-G24F-GPWBC
................ F87A-ZTNB-MJ7 5T
Puppenkopf
............... BWTC-QTBF-VGAU1
................ 1U87-3B5B-6R3RH
Rechter Arm der Puppe
................ U7Y8-0J2X-Y5YD7
.............. WY46-Q8BQ-EBKQ2
Linker Arm der Puppe
................ HY3X-NT8B-K2UVZ
............... 7VBG-4Y54-WNJ2X
Kopfe der Zwillingspuppe
................ UHYT-D8VB-PDZ3C
................ VFDQ-ZTD7-52FGE
Schmetterlingsschliissel
............... ROGQ-T3YB-DQWS3
............... ZWZV-D93P-8QMUT
Lichtschlissel
............... JBEC-NCXX-2N2WR
e RANR-WBMH-TMIVV
Schattenschlissel
................ 5E7H-RX7A-58FF3
.............. DWMT-PG3W-8YBS3
Rostiger Schlissel
................ DEYU-JMEP-ECFOS5
................ ZYJM-BUVV-HP13B
Filmrolle 1
................. TOCA-TTPD-6K6EQ
................ G41D-KT21-HDMJR
Filmrolle 2
................ JK47-AMOB-K2C8T
............... 03YQ-UA7B-5107W
Filmrolle 3
............... Y1QN-JTDM-J1CNR
................ S5VV3-YDY2K7Y5)
Filmrolle 4
............... U4AZ-03PW-1DVKC
................. T9F3-H3YP-2)EHH
Filmrolle 5
.............. JY10-7GKW-QP3QW
............... XVAA-UP3B-WCRD1
Filmrolle 6
................ 2HYJ-M3MZ-TVEP4
................ PV2J-93VM-FROUZ
Filmrolle 7
................ 3CPF-DN6N-TC4EB

................ 88T1-51RF-899Y0

................ 7PQO-YJAD-DETMV
.............. QSKN-XX4M-NW3RT

............... OQ5Y-ODPA-20XH8

............... WBNS5JZY 1-GPQBM
Alle Notizen und Fotos
.............. WNAH-YGVB-Y7QHU
............... VND6-UHHB-XHKZY
................ FTHC-7EXD-PK7ZQ
................. 2R8T-RKHF-P2Y30
................ QXQJ-648D-D3B1F
................ 4QK3-5KHE-J33A5

Ghost Recon: Jungle Storm

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
............... WEFD7-AAQT-T22AT
............... HAG6U-5AXQ-6JUPN
............... NYV1-FOHQ-F1YX2
ARMAX 3.13 Fix
Diesen Code miisst ihr verwenden, wenn
die Versionsnummer eures Action-Replay-
MAX nicht 3.14 ist.
............... 73TA9YB1-857WK
.............. FWWK-NXMD-ZE1KG
.............. ANCC-A8VW-98B5B
.............. 1MPG-WVYH-PCBBH
.............. VZEC-FWXE-UWQWZ
............... 68B8-R4Q7-XCBAC
Unbegrenzt Munition
................ R311-WP1P-P1GJ4
............... WAAN-5VRY-OFTQZ

................ K15R-RUQP-G5X5T
................ Z4Q1-KUBJ-EFX13
Unbegrenzt Schnellspeichern
............... W27M-TFYB-XY7D8
............... SUNW-9261T-24XT3
Team unsichtbar machen
............. 6MCE-UGDG-UWVEM
................ ZMAG-CT5)-Y9X06
Immunitat gegen feindlichen Beschuss
Mit diesem Code seid ihr unverwundbar bis
auf eine kleine Ausnahme: Eure eigenen
Granaten kénnen euch nach wie vor ins
Jenseits beférdern.
................ EKON-JFYR-FGXQQ
............... YMUA-4QV9-52RCT
............... A3A1-3Z83-3G5VV
............... 8KQJ-DOQN-KZ7WT5
............... WMJC-8EBA-VAXRD
............... KM1W-DOAK-7H7PF
Per L3-Knopf durch Wénde gehen
.............. 1MV8-X3P8-2N6NM
.............. WEFOM-A471-M1FAW
............... ZCMC-P47V-X6CMC
................ A4BAFUGX-OXTID
............ ... .MBNU-PZHF-UJ4F 4
.............. QYGQ-DEAM-Q3VAS
............... 17CC-OVNU-27N7C
............... J2CMJR7OJNXQW
................. NTFX-T2DXJT75T
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Wir zeigen euch, wie man die Mannschaften auf den Original-Stand bringt und
verraten die schonsten versteckten Bewegungen eurer Stars!

SPIELER EDITIEREN

LUTI

Das Fehlen vieler Spieler lasst sich relativ
leicht mit dem Namenseditor ausmerzen.
Viele Spieler sind zwar im Spiel enthalten,
doch ihr Name wurde verfremdet. Um den
Original-Namen einzugeben, geht ihr folgen-
dermafen durch die Menis: Editier-Modus,
Spieler bearbeiten, Spieler éndern und dann
mit @B und die Mannschaft auswéhlen.
Wahlt das Team ,Rekordmeister” (auf der
zweiten Seite ganz rechts in der dritten Zeile)
um beispielsweise die Bayern zu editieren.
Da der FC Bayern Miinchen ein sehr interna-
tionales Team ist, sind viele Namen auslandi-
scher Spieler bereits richtig. Die der deut-
schen Nationalspieler und einige andere

Editier-Modus

T Aussehen

r
Hauttarbe

Augentarbe 2
Frisur
Haarfarbe

Bart
Bartfarbe
Sonnenbrille
rbe der Sonnenbrille
K

askentarbe
B. Gesicht ungd Haare).

O Spieler erstellen * Zurick

O Oliver Kahn misst ihr nicht nur den richtigen
Namen geben, sondern auch sein eigenes Gesicht.

SPIELER-TRICKS

Viele Starspieler haben spezielle Bewegun-
gen und Tricks auf Lager. Del Piero zeigt
einen speziellen Lupfer an der Strafraum-
grenze (@E®+0), Ronaldo l&sst die Torhiiter
im Eins gegen Eins aussteigen (O0+X), Kahn
macht einen sehr weiten Abschlag und Zida-
ne unterlguft nie ein Fehler bei der 360-
Grad-Pirouette (einmal im Uhrzeigersinn mit
dem rechten Analog-Stick).

e
1~

.

oiSpeichern mac Kontr

O Stiirmer-Ass Ronaldo lasst hier den Torhiiter
mit seinem Spezial-Trick aussteigen.

santENde
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sind allerdings falsch:

Kalm = Kahn, Kubuo = Kuffour, Robelto
Konac = Kovac, lImaath = Jeremies, Balotz =
Ballack, Salihamic = Salihamidzic, Damitzler
= Deisler, Mahaali = Makaay

Wenn ihr das Original-Gesicht von Oliver
Kahn haben méchtet, dann stellt einfach
unter ,Aussehen” und ,Ges.form” den Wert
auf ,23”. Dort hat sich némlich der echte
Titan verstecki!

Tschechische Nationalmannschaft
Torhiiter: Chemo = Cerny,

Bunnatek = Srnicek

Abwehr: Ujilesi = Ujfalusi, Bosk = Bolf,

Editier-=Modus
ETName auf Trikot

i

|
0.K.
Abbrechen
CT «
RY -
Léschen
Standard

[

* Besthtizen & L8schensfan Ende

© Wenn ihr Spieler @ndert, misst ihr auch die
Namen auf den Trikots anpassen!

FREISTOSSE BESSER ZIELEN

Mit den beiden rechten Schultertasten las-
sen sich die FreistéBe besser auf den
Kasten zirkeln. Mit @3B beschreibt der
Ball eine hohere Flugkurve, wihrend @B
den Ball flacher und somit fester Richtung
Tor bringt. Bei Entfernungen unter 25
Metern oder bei spitzen Winkeln sollte
man also @I nutzen.

=~ BSW

O Speicherm,

© Im Trainings-Modus kann man aus jeder
Position den Einfluss von @B und @B iiben.

Gliner = Grygera, Fugal = Fukal,

Reska = Tyce, Webschim = Votava
Mittelfeld: Jakoroski = Jarosik, Galaek =
Galasek, Netret = Nedved, Popochski =
Poborsky, Resicly = Rosicky, Jarojk =
Jarosik, Dolmiku = Dostalek, Tibe = Pikl,
Greyton = Gedeon, Bermar = Baranek
Sturm: Kemar = Koller, Smiter = Smicer,
Baloum = Baros, Lokobenek = Lokvene,
Sibomko = Stajner

Niederlandische
Nationalmannschaft

Torhiiter: Farzel Haar = van der Sar,
Weltevind = Westerveld

Abwehr: Tyutau = Stam, F. De Mole =
Frank de Boer, Rikkazold = Ricksen,
Qorimar = Ooijer, Raidnar = Reiziger,
Von Bankoast = van Bronckhorst
Mittelfeld: Hofu = Cocu, Darit = Davids,
Farzel Garlt = van der Vaart, Von Bokkur =
van Bommel, Vofkert = Bosvelt, Seanolk =
Seedorf, R. De Mole = Ronald de Boer
Sturm: Zergaiv = Zenden, Farzel Menst =
van der Meyde, Froibaad = Kluivert,

Von Mistelroum = van Nistelrooij,
Hotteubenik = Hasselbaink, Van Ouidolk =
van Hooijdonk, Mahaali = Makaay,
Orhaimnalz = Overmaas

EXTRA MOTIVATION

Direkt von den Pro Evolution Soccer 3-
Entwicklern: Einige Spieler haben die Son-
derfertigkeit ,Spielfihrung” (zu erkennen am
Stern). Macht diesen Akteur zum Kapitan.
Dadurch erhalt die komplette Mannschaft
einen kleinen Motivationsschub. Geht dazu
einfach in den Aufstellungseinstellungen auf
,Schitzenwahl” und anschlieBend auf
,Kapitén wéhlen”.

Barthez
Silvestre
Gallas
Lizarazu
LLUTET
Makelele
Vieira
Zidane
Wiltord
Henry
Trezeguet

XW. 1 casillas
¥8T 13Marchena
VST 6 Helguera

LV, 3Raul Brave
RV, 2Michel Salgad
ZMF 17 Valeron

ZMF 19 Xavi

ZMF 14 Albelda

ZMF 22 Joaquin

M8 7Raul

MS 10Diego Tristan

O Motivations-Trick: Macht nur den Spieler zum
Kapitéin, der das Talent dazu hat!

O

Zum Ausschneiden und Sammeln
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Schussibersteiger.
Im Angriff darf man jedem Spieler ein oder

1
1
=
1o £ s
- NEUE STRATEGIEN : TAUSCHUNGSMANOVER
Lo
i ¥ Werin PES 3 auch langerfristig erfolgreich Den Ball durchlassen (D) Schuss antéduschen 2 (O, X)
e spielen mochte, der kommt um die Anpas- Kurz bevor der Spieler den Ball annimmt,  Driickt, wéhrend sich der Schussbalken fllt
1§ sung und Verénderung seiner Mann- @ driicken. Der Ball rollt ihm nun durch die  (durch Druck auf OJ), die X-Taste und tguscht
! B schaftstaktik nicht herum. Die neueste Pro-  Beine auf einen — hoffentlich — besser postier-  so einen Schuss an.
! _g Evo-Version hélt fir Taktiker und Strategen ten Kameraden.
L3 einige Moglichkeiten parat: '_ Pass antéuschen (O, X)
1< Ubersteiger 1 Driickt, wahrend sich der Schussbalken fillt,
E Nun lassen sich alle Spieler abhdngig vom (rechter Analog-Stick) (durch Druck auf O), die X-Taste und téuscht
AT Ballbesitz taktisch ausrichten. In der Defen- Driickt zweimal mit dem rechten Analog-Stick in  so einen Pass an.
! O sive gibt es drei Einstellungen (hoch, Stan-  die Laufrichtung fiir einen schnellen Ubersteiger.
: dard, niedrig) dafiir, wie schnell sie sich Flanke antiéiuschen (O, X nur auf
: wieder nach hinten orientieren sollen. Zu  Ubersteiger 2 (2x @B) Hohe des Strafraums)
! erkennen an der Lange des blaven Pfeils. Driickt zweimal auf fir einen langen  Driickt, wéhrend sich der Schussbalken fillt
i Ubersteiger. (durch Druck auf ©), die X-Taste und tduscht
: Um kompakter im Mittelfeld zu stehen, so eine Flanke an.
i sollte man die Stormer mit hohem Laufpen-  Ubersteiger 3 (2x &)
E sum nach hinten spielen lassen. Driickt zweimal auf @ fir einen kurzen
i
i zwei Laufwege zuordnen (rote Pfeile). Die- Schuss antéduschen 1
: se Einstellungen finden sich unter ,Forma- (rechter Analog-Stick)
Er— tion”, ,Indiv.-Einst.”, ,Offensiv-Ausr.” bzw. Driickt zweimal mit dem rechten Analog-Stick

JVert.-Ausr.”. Dabei handelt es sich aber im 90-Grad-Winkel zur Laufrichtung fir einen
nicht um feste Routen, sondern der Spieler ~ angetduschten Schuss.
orientiert sich nur grob daran.

Manndeckung ist nur dann effektiv, wenn
der Verteidiger dieses spezielle Abwehrver-
halten auch beherrscht. Kontrolliert des-
halb, ob der Spieler einen Stern hinter dem
Wert ,Manndeckung” hat.

O

Lizarazu 3LV
Thuram 15 RV
Makelele 6 OMF
Vil 40MF
1poMr B
Wiltord 1name §
Henry 12M8 iy
Trezeguet 20mM8 i 10Diego Tristan

O Jedem Spieler diirft ihr zwei Bewegungs-
Tendenzen in der Offensive vorgeben.

4-4-2

Deckungasart
13RO
5RO
3RD
Thuram 15RD
Sp. Decken

Valeron ZME

Henry 12RO
Trezeguet 20R D

\‘So

© Die Manndeckung funktioniert auch nur dann,
wenn der Verteidiger dieses Talent besitzt.
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Hour of Darkness

Nippon Ichis Disgaea ist ein extra knackiger Strategie-Brocken,
der auch Profis einiges abverlangt. Wir verraten euch hier
einige der wichtigsten Geheimnisse. — lhr sollt es in der Hélle

nicht allzu schwer haben.

Dark Assombﬂ_

O Gruselige Abgeordnete: Macht ihr in der Dark Assembly einen guten
Eindruck, konnt ihr jede Menge niitzlicher Beschliisse durchsetzen.

Die Endsequenzen
Insgesamt hat Disgaea sieben verschiedene
Endsequenzen vorzuweisen. Wie ihr diese
erreicht, erfahrt ihr hier.

Gutes Ende

Hier misst ihr von Anfang an auf Zack sein,
ihr durft keine eurer eigenen Leute téten — das
gilt auch fir die Senatoren in der Dark
Assembly. Passt ihr von Anfang an gut auf,
seht ihr diese beste Endsequenz.

Schlechtes Ende 1

Um diese Sequenz zu sehen, misst ihr mehr
als 100 Antrage in der Dark Assembly
durch Kampf herbeizwingen. Am besten
geht das, wenn ein schwacher Charakter
nach Geld verlangt — das wird praktisch
immer abgelehnt und es kommt dann zum
Kampf.

5
i

W Equp
i R Status
-
{0ther) <2 .

Sl L A
O Leveln ist das halbe Leben: In Etnas Fall lohnt
es sich, sie im Umgang mit Axten zu trainieren.
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right?

Schlechtes Ende 2

Es wird kniffliger: lhr misst weniger als 100
Antrége in der Dark Assembly erzwungen
haben und den Item God besiegen. Diesen
findet ihr im 100. Level eines Items mit der
Beschreibung legendary. Natirlich ist das
alles reichlich schwer, daher solltet ihr ordent-
lich aufleveln.

Normales Ende

Trifft keine der oben genannten Méglichkei-
ten zu, endet das Spiel ,normal”. Genaver:
lhr misst mindestens einen eurer Leute selbst
erledigen, weniger als 100 Antrége erzwun-
gen haben und den ltem God in Ruhe lassen.

Welt-Eroberer-Ende f

Um dieses Ende zu sehen, misst ihr lediglich
die letzte Stage auf der Human-World-Map
schaffen.

m Prince, I'm going to the bathroom, okay?
h o

b

O Kleine Notliige: Eigentlich will Etna nur in ihr
privates Versteck.

Thomas Nickel

Come, now.
We were here to help you in your time of need,

© Gute Freunde: Auch wenn ihr anfangs auf die Hilfe eurer Leute im Schloss
verzichten miisst — wenn es ernst wird, kann man auf die Knaben zéhlen.

Flonne-Ende

Um dieses Ende zu sehen, miisst ihr vor Ende
der dritten Episode bereits 50 eurer Kamera-
den auf dem Gewissen haben. Ist der letzte
Kampf geschafft, habt ihr die Wahl eine
bestimmte Person zu téten oder eben nicht.
Wenn ihr sie umbringt, seht ihr Flonnes End-
sequenz.

Etna-Ende

Hier gilt es, vor Ende des fiinften Kapitels
ganze 100 Kameraden zu erledigen. Wie-
der steht ihr vor der Frage, ob ihr eine
bestimmte Person tétet oder nicht. Entschei-
det ihr euch skrupelloserweise dafiir, freut ihr
euch wenig spdter liber Etnas Ausgang der
Geschichte.

Allgemein gilt: Habt ihr das Spiel einmal
durchgespielt,

kénnt ihr die ,New

A funny angel arrived from Celestia
B\ recently...
s @)

© Im Tagebuch lest ihr ein paar interessante Infor-
mationen und Hinweise auf den Storyverlauf.

O

Zum Ausschneiden und Sammeln
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O Klein anfangen: Ubernehmt euch in den ersten Szenarios nicht an allzu fiesen Monstern — Kleinvieh

macht schlieBlich auch Mist und schadet eurer Lebensenergie meist nicht so sehr.

Game+"-Option anwdhlen. Damit startet
ihr das Spiel erneut mit allen Gegenstén-
den, Levels und Fahigkeiten, die ihr im vor-
herigen Durchgang erworben habt. Der
Zéhler fir getdtete Kameraden wird wie-
der auf null gesetzt, so dass ihr auf diese
Weise schnell alle Endsequenzen zu
Gesicht bekommt.

Etnas geheimes Tagebuch

Dieses Geheimnis ist recht leicht zu ent-
decken. In Laharls Schloss geht ihr in den
Thronsaal. Hinter der kéniglichen Sitzgele-
genheit ist ein Schalter versteckt, den ihr mit X
umlegt. Dann geht ihr in den Hauptraum an
den Schalter des Rosenqueen-Shops. An der
Ecke ist ein Totenschadel. Untersucht ihn und
betétigt auch dort den Schalter. Nun geht ihr
in den Raum mit den Treppen. In der Ecke
direkt gegeniiber von Longinus driickt ihr ein
letztes Mal den X-Knopf. Etna meint nun, sie
misse kurz einmal austreten und geht in ihre
geheime Kammer. Dort kénnt ihr im Tagebuch
lesen und so ein paar interessante Details
iber die Handlung erfahren...

Die neun versteckten Klassen

Einige Charakterklassen sind besonders gut
versteckt. So schaltet ihr sie frei:

Angel
lhr braucht einen weiblichen Cleric, Knight
und Archer mindestens auf Level 100.

"
Laharl | 2 Light Statf |
Demon Princel & ABC Gum -
Bronze fixe
20 if & ABC Gum
6 il 2 Short Sword

. Stealing Hand
% Inperial Seal

Wpn-Staif: Your run-of-the=nill staff. Ho-hum
_ 1444

© Begehrt: Jeder Gegenstand hat einen Seltenheits-
wert, der Haufigkeit und Wert des ltems angibt.

Archer
Eure Fahigkeiten mit dem Bogen miissen auf
Level 3 oder hoher liegen.

EDF-Soldier
Ihr braucht mindestens Level 30 mit Schuss-
waffen.

Knight

Ein weiblicher Warrior und ein weiblicher
Mage mit jeweils dem Mindestlevel 10 sind
erforderlich.

Maijin
Ménnliche Warrior, Brawler, Ninja, Rogue
und Scout mit Level 200 werden ge-
winscht.

Ninja

Hier braucht ihr einen mdnnlichen Fighter
und einen mdnnlichen Warrior jeweils auf
Level 20.

Rogue

Ménnliche oder weibliche Fighter und
Warriors mit Mindestlevel 5 sind die Vo-
raussetzung.

Ronin
Fir die Damen — Warrior und Fighter mit
Level 20 sind Trumpf.

Scout
Das Geschlecht ist egal — Hauptsache Fighter
und Warrior, jeweils auf Level 5, sind dabei.

O Macht euch gut mit dem Geopanel-System ver-
traut: Die endlosen Kombos setzen Gegnern hart zu.

© Euch ist Prier im normalen Leben zv brav?
Kein Problem, euch kann geholfen werden.

Wie im Test beschrieben, hat Nippon Ichi
zwei geheime Figuren versteckt. Die erste
ist La-Pucelle-Heldin Prier in einer unge-
wohnt diabolischen Rolle. Um sie zu tref-
fen, schaltet ihr das Alt. Netherworld-
Szenario frei, sie ist die Endgegnerin. Da
sie auf Level 2000 ist, habt ihr erst ganz
schon zu knabbern. Ist euch das noch zu
wenig, sucht ihr euch Rhapsody-Hexe
Marjolie: Die Dame mit der schrillen Lache
erwarfet euch im Mysterious Seal und hat
mit Level 2500 noch mehr zu bieten als
die gute Prier ...

Die geheimen Levels

Neben den storyrelevanten Kampfarenen
sind noch eine ganze Reihe versteckter Sze-
narios in Disgaea enthalten. Aber Vorsicht:
Diese Szenarios sind exirem schwer — wenn
ihr Endgegner mit Level 2500 scheut, solltet
ihr von diesen Szenarios die Finger lassen.

Alt. Netherworld

Ihr misst einen sehr hohen Rang in der Dark
Assembly erreichen und dann den entspre-
chenden Beschluss verabschieden.

Mysterious Seal:

Genau wie das erste Geheim-Szenario —
arbeitet euch in der Assembly nach oben und
bringt den Beschluss durch.

Baal’s Tower:

Wenn ihr alle Levels der Alt. Netherworld und
Mysterious Seal besteht, wird dieser heimeli-
ge Ort freigeschaltet.

Cave of Ordeals:

Wieder ein Szenario, das in der Dark As-
sembly freigeschaltet wird. Der ideale Ort, um
ever Llevel in astronomische Hohen zu freiben.

Human World:

Ist das Kapitel mit der Invasion der Menschen
bestanden, driickt ihr den entsprechenden
Beschluss in der Dark Assembly durch. So
erreicht ihr auch eine der oben genannten
Endsequenzen.

Prinny Land:

Nach dem Reinkarnations-Kapitel gibt es wie-
der mal einen Beschluss in der Assembly, mit
dem ihr das Land der Prinnys freischaltet. B
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PROLOGUE

Carsten Grauel

| TURISMO 4

Ihr habt schon mehr als einmal ins Lenkrad gebissen, weil die Priifungen partout nicht klappen wollten?
Mit unseren Ratschldgen werden euch die harten Tests leichter von der Hand gehen.

Allgemeine Fahrschul-Tipps

ax TRN2B

H02E200
0'2.1:400
£ 0'22.000

-
-

@ 0°15.966

tiert aus ruckhaften Lenkbewegungen.

Sachte lenken

Bei der ersten Prifung (Oval) und bei sehr
kurzen Tests zeigen schon kleinste Lenkbewe-
gungen grofe Wirkung. Versucht, ganz sanft
mit dem Analog-Stick zu lenken und vermei-
det ruckhafte Bewegungen. Diese vermin-
dern namlich die Geschwindigkeit eures
Wagens und kosten euch wertvolle Hundert-
stel. Mit dem Lenkrad ist das viel einfacher
als am Controller, doch auch mit diesem
Spielgerdt sollte es bei ausreichend Ubung
klappen.

Sanft Gas geben
Was fiirs Lenken gilt, ist beim Gas geben nicht
anders: Manche Autos setzen sich nur lang-

O Hier seht ihr den Unterschied zwischen einem
Vollgas-Start und einem gefihlvollen Start.

sam in Bewegung, wenn ihr bei Rennbeginn
sofort Vollgas gebt (zum Beispiel die Dodge
Viper, der Lotus Elise oder der Honda NSX
Type S Zero). Dricki also die analoge
Beschleunigungstaste nicht so fest, sondern
lockert beim Start den Druck ein wenig — die
Reifen sollen nicht durchdrehen. Bei manchen
Wagen ist es von Vorteil, beim Startsignal kurz
Vollgas zu geben und gleich darauf den Druck
ein wenig zu mindern. Andere Modelle wie-
derum beschleunigen besser aus den unteren
Drehzahlen heraus. Fehlen euch bei einer Pri-
fung nur wenige Hundertstel, obwohl ihr aus-
gezeichnet gefahren seid, dann seht zu, dass
ihr euren Start verbessern kénnt. Wenn ihr mit
der analogen X-Taste nicht zurecht kommt, legt

- KAFFEEPAUSE NR. 2

/
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START
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~Kaffeepause”... klingt eigentlich harmlos,
doch auch diese Tests haben es in sich. Ins-
besondere die zweite Kaffeepause ist
gemein. Hier misst ihr mit einem Subaru
Legacy willkiirlich Gber den Platz verteilte
Pylonen treffen. Die Bronze- und die Silber-
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zeiten dirften kein allzu groBes Problem
darstellen, doch um die Goldzeit zu errei-
chen, braucht ihr dringend einen guten
Plan. Diese Karte zeigt euch die Route,
auf der ihr die Hiitchen am schnellsten
alle ,mitnehmt”.

O Diese Kurve des Fuji Speedway kénnt ihr Gber
die braune, staubige Auslaufzone abkiirzen.

im Optionsmeni die Beschleunigungs- und
Brems-Funktion auf den rechten Analog-Stick.

Abkiirzen verboten

Oft l&sst es sich nicht vermeiden, in einer Kur-
ve die rotweiflen Curbs zu beriihren. Manch-
mal ist es sogar von Vorteil, weil ihr so den
Weg etwas abkirzen kénnt oder weil das
Auto dann leichter in den Driftzustand gerdat.
Achtet darauf, nur mit zwei Reifen auf die
Wiese zu fahren, wenn es unbedingt nétig ist
(z.B. beim Uberholen). Verlasst ihr mit allen
vier Radern die Fahrbahn, wird die Priifung
sofort abgebrochen. Die einzige Ausnahme
ist die Rechtskurve der ersten Schikane auf
dem Fuji Speedway. Hier kdnnt ihr die Fahr-
bahn ganz verlassen und iiber den braunen
Schotter abkiirzen.

Ghost und ldeallinie

Der Ghost ist das transparente Auto, das bei
den meisten Fahrstunden mit euch fahrt,
sobald ihr sie zum zweiten Mal in Angriff
nehmt. Er ist die Aufzeichnung eurer bisher
besten Fahrt. Benutzt den Ghost, um euch
Stick fir Stiick an die Zeitvorgaben heranzu-

O Zum Ausschneiden und Sammeln
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©O Ghost und Idedllinie sind zwei niitzliche Hilfen
zum Erreichen der hammerharten Goldzeiten.

tasten. Wenn ihr euch an eine neue Prijfung
wagt, fahrt die Strecke auf jeden Fall einmal
bis zum Ende, auch wenn ihr Fehler macht.
Beim néchsten Versuch habt ihr dann immer-
hin einen Ghost. Er warnt euch vor kniffligen
Stellen und hilft, eigene Fehler zu erkennen.
Die zweite Hilfestellung im Fahrschul-
Medus ist die Ideallinie, die sich in der Regel
in drei Farben zeigt. Blau bedeutet beschleu-
nigen, ist die Linie weif}, sollt ihr rollen und
wenn sie rot ist, steigt ihr in die Eisen und
bremst. |hr misst der Linie nicht immer ganz
genau folgen, doch solltet ihr euch grob dar-

“an orientieren. Wenn bei einem Test keine

Ideallinie angezeigt wird, driickt einfach mal
R3 (rechter Stick) — bei manchen Prijfungen
(Zeitfahren, Slalom) erscheint sie dann.

Driften

Bei Rallye-Herausforderungen sind Drifts
natiirlich unerldsslich, aber auch auf dem
Asphalt kann ein leichter Drift Wunder bewir-
ken. Wenn ihr etwas schneller in eine Kurve
hineinfahrt, lenkt ihr am besten zuerst ein,
geht dann leicht auf die Bremse und spielt
dann ein wenig mit dem Gas. So manévriert
ihr ever Vehikel mit hoher Geschwindigkeit
durch die Kurve und kénnt am Kurvenaus-
gang, wenn das Auto wieder Grip hat,
schneller Vollgas geben. Die Drifttechnik ist
jedoch stark vom Auto abhéngig: Der leichte
Lotus Elise (Prifung 19) bricht mit seinem
Heck recht schnell aus, wenn ihr beim Einlen-
ken etwas mehr Gas gebt. Der stérrische Mit-
subishi Lancer Evo VII (Prifung 37) hingegen
unterstevert ganz gerne. Erst wenn ihr jn eine
schnelle Kurve hineingerollt seid und den
Wagen durch scharfes Einlenken in eine
Querstellung gebracht habt, kénnt ihr Gas
geben. Beschleunigt ihr bereits zuvor, schiebt

det im Kiesbett. ®

O Mit manchen Autos kommt ihr schneller durch
die Kurve, wenn ihr leicht driftet.

die Karre iber die Vorderachse und ihr lan-

AUFHOLJAGDEN

Bei den Aufholjagden (Fahrstunden 29 bis
35) misst ihr zeigen, was ihr drauf habt.
lhr miisst die Strecke auswendig kennen,
den Wagen beherrschen und professionell
iiberholen. Zwar kénnen wir euch nicht
sagen, wie ihr bei diesen Prifungen die

PRUFUNG 29
A 1. Auto, Zeitca. 1 m 09 s,
Runde 2 von 3

PRUFUNG 30
A 1. Auto, Zeitca. 1 m 24 s,
Runde 1 von 5

PRUFUNG 31 :
A 1. Auto, Zeitca.2m 25 s,
Runde 2 von 3

PRUFUNG 32
A 1. Auto, Zeitca.O0m 22 s,
Runde 1 von 1

Goldzeiten knacken kénnt, doch auch wir
haben unsere Erfahrungen gemacht: Die
folgenden Skizzen zeigen, wann und wo
wir welches Auto iberholt haben,; um die
Goldzeit zu schaffen. Bedenkt aber, dass
dies nur eine Hilfestellung sein soll.

B 2. Auto, Zeit ca. O m 26 s,
Runde 1 von 1

C 3. Auto, Zeitca. 1 m 17 s,
Runde 1 von 1

PRUFUNG 33

A 1. Auto, Zeitca.Om 16 s,
Runde 1 von 1

B 2. Auto, Zeitca. 0 m 42 s,
Runde 1 von 1

C 3. Auto, Zeitca. 1 m 23 s,

Runde 1 von 1

PRUFUNG 34

A 1. Auto, Zeitca. O m 25 s,
Runde 1 von 1

B 2. Auto, Zeit ca. 0 m 57 s,
Runde 1 von 1

C 3. Auto, Zeitca. 1 m 34 s,
Runde 1 von 1

PRUFUNG 35

A 1. Auto, Zeitca. Tm 19 s,
Runde 1 von 10

B 2. Auto, Zeitca. 2m 25 s,
Runde 2 von 10

C 3. Auto, Zeit ca. 3m 30's,
Runde 3 von 10

D 4. Auto, Zeit ca. 6 m 55 s,
Runde 6 von 10

E 5. Auto, Zeitca. 11 m05 s,
Runde 9 von 10
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NEXTPLAY

DIE VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE. AUF DIESEN SEITEN STELLEN WIR EUCH DIE HEISSESTEN PREVIEWS, TESTS
UND KOMPLETTLOSUNGEN VOR, DIE IHREN WEG HOCHSTWAHRSCHEINLICH IN DIE NACHSTE PLAY FINDEN WERDEN.

PS2 AKTUELL! BACK ON THE STREETS
TAKTIKSCHWERGEWICHT nn|"En 3

FRONT MISSION 4

Im Heft & auf DVD: ' ‘
Wir testen den neuen
Taktikhammer vom Final-Fantasy-
Entwickler Square Enix.

Undercover-Bulle Tanner ist wieder im Einsatz — im extra groBen Testteil kldren
wir, ob GTA Vice City (dt.) den Genre-Thron rdumen muss.

GANGSTAVILLE SCHUL-SCHOCKER

b

play deckt auf: Alle Details und
Infos zum meisterwarteten PS2-
Spiel des Jahres.

Zu zweit auf Ddmonenjagd: Wir zittern uns im Duett durch Ataris
auBergewéhnlichen Gansehaut-Garanten.

+++ TIPPS UND TRICKS +++ NEWS +++ GEWINNSPIELE +++ TRENDS +++

144 | play THE PLAYSTATION w Juli 2004



Nextplay

E3-NACHSCHLAG

ALLE E3-HITS AUF DVD

.....
REET o e

< '

GroBes Round-up: Alle Megahits der weltgroBten Videospiel-Messe in bwegten Bildern

— die proppenvolle DVD mit den Krachern 2004 diirft ihr nicht versdumen!

SPORTSKANONE

ATHENS 2004

Passend zu den Olympischen Spielen geraten
wir mit der offiziellen Versoftung ins Schwitzen.

KRIEGSTRAUMA

SHELLSHOGK: NAM °67

Im Heft & auf DVD: Der schonungslose
Vietnam-Shooter unter der Lupe.

kompetent und informativ wie immer

NICHT VERGESSEN!
play im ABO!

+ Superpramien

+ immer piinktlich frei Haus geliefert
+ nur €4,50 statt €4,99 im Einzelverkauf

ist ab 25. Juni iiberall erhaltlich
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DER KRONENDE ABSCHLUSS EINER JEDEN PLAY-AUSGABE: HIER PLAUDERT DIE REDAKTION AUS DEM NAHKASTCHEN,
GESTEHT DABEI SO MANCHEN FEHLER EIN ODER ERFINDET DIE ,,WICHTIGSTEN” HITPARADEN DER VIDEOSPIELWELT.

Ausrutscher des Monats

Tja, das kann passieren - diesmal haben wir uns selbst
ein Ei gelegt. Aufmerksamen Lesern wird es auf-

gefallen sein: In unser Transformers-Gewinnspiel der
zurlickliegenden Ausgabe hat sich der Fehlerteufel ein-
geschlichen und euch mit gleich drei falschen Antworten
verwirrt. Gesucht war der Name des Heimatplaneten der
Robokampfer, der natirlich Cybertron heift und nicht,
wie von uns behauptet, Cybtertron — ein t war schlicht zu
viel. Selbstverstandlich lassen wir alle Einsendungen
gelten, die trotz Druckfehler
die richtige Lésung
genannt haben.

Die alternativen Top5
1. Crusaders of Might an Magic (3DO)

S
\

e A,

v
£

ATARE

EGA-GEWINNSPIEL

| Diesmal: Die grausamsten Lokalisierungen

Ohrenfolter, die Erste: Kaum eine Synchronsprecher-Riege war dilettantischer als die M&M-Deppen.

2. Final Fantasy X (Square-Enix)

Européische Spieler trauten ihren Augen kaum: Fette PAL-Balken machten aus Tidus eine Pausbacke.

3. King's Field: The Ancient City (FromSoftware)

Ohrenfolter, die Zweite: Das unfassbar schlechte Intro muss man gehért haben, um es zu glauben.

4. Onimusha (Capcom)

Samurai-Debakel: Traurig, wie man ein tolles Spiel mit einer miesen Anpassung verstiimmeln kann.

5. Metal Gear Solid (Konami)

Ohrenfolter, die Dritte: Snakes deutsche Quengel-Stimme war das beste Argument fiir Importe.

Hinter den play-Kulissen

Ein play-Redaktionsmitglied steht Rede und Antwort.
Name: Mark Liebold
Alter: 25

Wie bist du zum Magazin
gekommen?

Mein Bruder hat mich an Bord
geholt.

Erinnerst du dich noch an
deinen ersten Kontakt mit der
PlayStation-Konsole?

Das war 1995 auf der IFA in Berlin.

Seit wann zockst du? Was war dein erstes System?
Das erste Mal, dass ich bewusst etwas gezockt habe,

war in der ersten oder zweiten Klasse. Mein Vater hatte
auf seinem VZ200-Heimcomputer ein Spiel selbst
programmiert: Hamster frisst Kdse und wird von Katze
verfolgt. Im Grunde war es ein Pac-Man-Klon.

Welchen Videospielhelden findest du toll...
Interessante, vielschichtige Charaktere mit Hintergrund,
wie etwa Solid Snake.

... und welche nicht? Langweilige 08/15-Charaktere
wie Moorhiihner.

Was sind deine absoluten Lieblingsspiele?
Die Zelda-, Metroid-.und Metal-Gear-Serie.

Was treibst du in deiner Freizeit - auBBer zocken?
Musik ist meine Passion. Ich hore viel und geh’ gern auf
Konzerte. Und dann wadre da noch mein Banshee Morphin
(Fahrrad). Damit geht es iiber Stock und Stein, immer
tiefer in den Wald hinein.

Was bedeutet die jahrliche E3 fiir dich?

Die E3 ist eine Herausforderung fiir Kérper und Geist.
Aber es lohnt sich dennoch jedes Jahr. SchlieBlich hat man
die Méglichkeit, die kommenden Spiele anzutesten und
trifft zudem deren Entwickler.

Dié
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MOTO, HALTEN SIE
L MICH FEST! MAN HAT

SCHON WIEDER

VERSCHOBEN///

@ Divrze/Pwi Zeet
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SCHAMPIONS OF NORRATH'

| DAS WIE VIELTE MAL

IST DAS JETZT?

AHEM... ICH
HABE BEIM
ACHTEN MAL
AUFGEHORT
ZU ZRHLEN...

ALSO WIRKLICH...
ALS WURDE ES
AUF DIE FAAR

METER ANKOMMEN...

CHAMPIONS OF
NORRATH

|
5
AB HEUTE DA DRUBEN B
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Time to say goodbye 31923 7 years and 50 days 30370 Amazing 27756 Shuty
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0598 Rocky, Byeofthellger 31555 Yu-Gi-Oh Theme 21868 Zieh Dich aus kleine Maus 0020 99 Lufthallons
0078 Axel F, Beverly Hills Cop 20924 DerPate 20237 Die Hande zum Himmel 3416 Aya Benzer
0340 Das Boot 20162 'l“ztanlc My heart will go on 26208 ZOZentlmeter 3293 Yankee Doodle
0318 Simpsons 20929 Sesamstrasse 20322 E}l 1156 Herr Rossi sucht das Gliick
25064 Miss Marple 20260 A-Team 20002 Anton aus Tirol 1145 Laurel & Hardy (Dick & Doof)

31352 King of uueens 20227 Indiana Jones 25564 Die Olsenbande ! 5711 Gerausch: Furz
20203 Hallowee 25456 Schuh d. Manitu: Superperforator {22963 Schon ist es auf der Welt zu sein 5784 Gerausch: Riilpsen

KINO/TV HITS

23144 ProbtersmalmntGamutilchkan 31034 Schuh d. Manitu: Abahachi Melodie |21762 Super Jeile Zick 3785 Motorengerdusch: Formel 1
Biene Maja 23186 The Matrix 23067 Country Roads 3786 Sonar: Echolot von Schiffen WAP s DOWNLOAD
20299 Pippi Langstrumpf 31143 Hey hey Wickie 21570 Wirsind alle iber 40 5313 Martinshorn (Tatil-Tata)
20157 Der rosarote Panther 31153 Bezaubernde Jeannie 31629 Tir an Tir mit Alice 23625 Mortal Kombat
24039 Wer hat an der Uhr gedreht 31189 Der Ententanz (Vogeltanz) 22288 We will ruck¥ 31159 ResmentEwl(MalnTlﬂeTheme]
g?g;g ‘éamer‘zsgnd 23312 ::meedt‘ﬁPgo 1V Seri) 31269 Wanail like it loud) 23776 Zelda
acardi Feell 2320 ex and the Ci erie] 26108 Nessaja 20204 Schalke 04 (blau und weiss]
ﬁ;:g Dragonballz: gﬁaLaHead ChaLa :5137 Elrtywnancmg ime of my life) 21831 w|rh| ¥ 4481 Ein Rudi Vi l )
wirst 0597 Pretty woman 24038 way to Hel 5422 FcBayem SiemdesSudens .
21209 Starwars 21724 Natic DDR 23041 ?s Bells 4147 Borussia: Die EIf vom Niederrhein
%gggg gamtam Eu;#reb 5 20643 Natic Re{.ﬂschland 20409 guih;‘ngeliﬁmaﬂlers 4150 Dortmund: Heja BVB : Sende eine Ieere SMS an
inky and the brai 20949 Natic alien 20072 Smoke on the water 25501 Bayrischer Defiliermarsch
24180 Herr der Ringe 20970 Na Tiirkei 20054 Thunderstruck 31349 Mayrschmusik:PreussensGIoria 0043 699 11514271

10201

10600 10608 10301 10300

NEU! SVMS-CHAT vy
Sende eine SMS mit dem Text

"CHAT" an 11821

mmm Fiir Osterreich sende: "CHAT" an 0900 401010

2

10218 10221 10803 10223 10911

10213 10100
TUNING-CARDS fiir DEIN HANDY (" NEU! DEIN TAGESHOROSKOP PER SMS ) IESLEXTENEA o RVARTIR-IE b

by
laufend neuen Content fiir dein Handy - und das zum SUPERPREIS!!! ,lnlérg w|e stehen Gee St,erne” Wiewitd deiilag 2

10217

0551 10550

M,’mﬂl ,‘@.\ Wassermann Zw:ll:ng EW&B{;E

Fisch Krebs
[

> N widder @uswe

Sende eine SMS

seaSende eine SMS 7y
mit dem Text: Q‘NOQQ\;‘ mit dem Text: Sher X isran
"START EROTIK" £86%” "START CHART" 'b . :‘J =

an: 81811% an: 81811% SENDE "START HOROSKOP Stemzeichen™ an 81811

Bei aifen Card's erhéltst Du im Abo iglich sin Pradukt der gewdhiten Kategorie 2um Vorzugspreis von je EUR 1,99, Sende \. z.B. Start Horoskop Widder
einfach *STOP EROTIK" oder "STOP CHART" um den Service jederzeit zu stoppen. Dieser Service funklioniert derzeil
G alle Kunden von T-Mobile, Vodafone und OZ sawie in allen Sstereichischen und schweizer Netzen

Du echiltst tiglch eine SMS mit deinom persénlichen Tageshoroskop zum Preis von jo EUR 0,99
_— : % - e Sende einfoch “STOP HOROSKOP” um den Ser Dieser S funkioniert derzei
B TUNING-CARDS fiir Gisterreich: Sende "DIENSTNAME" an 0900888444 T om.a Sarvice 1 siopown: Crtaet Eepen oo Hieaat

B2l TUNING-CARDS fiir die Schweiz: Sende "DIENSTNAME" an 9598"*
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